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El arranque 
de la nueva 
generación 



B ienvenido, un mes más. a Micromanía. 

¿Estás preparado para un mes de grandes 
juegos? ¿Para «Crysis», para «Kingdoms», 
para «BioShock»? Seguro que sí, como 
nosotros. Tras la resaca de ese experi- 
mento en que se ha convertido el E3 este año, y ¡as 
novedades allí presentadas, parecía que los grandes 
juegos no iban a llegar a tiempo a este número de 
Micromanía. Pero no ha sido así. ¡Este es uno de los 
números más repletos de actualidad, novedades y 
excitantes noticias de cara al futuro más inmediato! 
Buena culpa de este chaparrón de nuevos juegos 
-presentes y futuros- la tiene un evento que comen- 
zó el año pasado y se ha afianzado en 2007 como 
uno de los más importantes en el mundo del PC: la 
Games Convention de Leipzig, sobre la que te hemos 
preparado un enorme y exhaustivo reportaje -114 
páginas!- en el que descubrirás nombres que vas a 
oír de manera insistente de aquí a 2008: «Far Cry 2», 
«Borderlands», «FallOut 3», «Starcraft II», «Mafia 2»... 
Un gran futuro, no hay duda. Pero que ese brillan- 
te porvenir no enturbiara el presente es algo 
que también nos propusimos al concebir 
este número de Micromanía. Yo creo que 
lo hemos logrado aunque tú, claro está, 
será quien me diga si crees que hemos 


acertado o no. Para mi, desde luego, la oferta es 
difícilmente mejora ble: previews de juegazos como 
«Crysis», «Helígate London», «FIFA 08»... Los me- 
jores análisis de «Stranglehold», «Medal of Honor 
Airborne», el espectacular «World in Conflict», «Me- 
dieval II Total War: Kingdoms», etc. etc. 

Han sido tantas las novedades este mes, que 
anticipan un otoño calentito de verdad. ¡Incluso 
al plantear la portada hemos tenido problemas! 
Finalmente, la guerra -pero la virtual- entre los 
juegos que se la disputaban se ha saldado con un 
podio compartido por el nuevo «Medal of Honor», 
«World in Conflict» y el impresionante -ya lo verás, 
ya- «Cali of Duty 4 Modern Warfare». 

Y todavía quedan más novedades: «Need for Speed 
ProStreet», «Fantasy Wars», una soberbia guía del no 
menos genial «BioShock»... Vamos, lo que se dice un 
completo repaso a la más novísima generación de 
juegos para PC. Una generación que ya está dando 
mucho que hablar sobre el PC como la máquina de 
juegos más completa y espectacular. 

Y, para redondear, el DVD de este mes. Un juego 
de regalo estupendo, como «Bet on Soldier», y 
demos de «BioShock», «World in Conflict» o 
«Medal of Honor Airborne». Impresionante, 
¿no crees? Nos vemos el mes que viene. 
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□ GAMES CONVEHTIDH IIIPZIE 2007 

Todo sobre la mej or feria de juegos que se celebra en 
Europa. Descubre las novedades que le esperan aJ PC. 


STHl 





Reportaje 


Q NEEDFORSPEED 


Llega et nuevo «NFS» dispuesto 
a enseñarte que queda mucho 
por innovar en el mundo de la 
velocidad urbana y el tunrng. 

Si quiere conocer sus secretos, 
no le pierdas este reportaje. 
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HDe regalo !! 
DVD para PC 
con 5 DEMOS 

y UN JUEGO 
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mucho más... 
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108 GX LEIPZIG 2007 

Todas las novedades para PC 
de la Games Convention. en un 
exhaustivo reportaje. 
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122 14 COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
lo que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 
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MODEBN WABFARE 

Te contamos cómo será el 
esperado juego de acción. 

■ DVD Manía 
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Las mejores demos, previews. 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 


índice 

por juegos 


Cenan, ttvticnan Adv«fs±res . .Re^ortsie U 
Are of Emptes Db The Asían DynastÉs .>&m E 

Alone p ttieDart... Reportaje U 

Ochas] 


ArmA: Amed Assadi Queen’s Gartá .Noticias ] 

Assjssirs Creed. ....Notos] 

Satíe of Bribb I Resar^íérí; 2 

Beowiif... Pantafes 2 

Betón Sote Céd& Secreto 1Q 

Boshod Metidas 

Bicshodí .Soíjocr 3 

Stashock Cód¿o Secrete 10 

BhcfcsrteAreaSl ..Paríalas 2 

SwOO EWI J 

BMWU3Chatage Setos 

Boriertands. R^crtajeL 

BT^oers n wns. ne* s ntunijy. ...... noogbs 

C4C 3 Kanes s Wrath .Setos 1 

MofDuty<ModemVtetee .Sotos: 

Cd oí Duty 4 Ucfer, feriare Rsportsei] 

GdofDutylModernYtetee R¿ort*et3 

Cars Código tente :D 

Cí*±enUiSe Código Secrete 10 

QesSkf.. Sotidas 

Ota Satos Jericto ...Netos! 

Codenvne Paraers CoW War ........ Jteticásl 

CtinfktDededOps..... Notos] 

Cn^aden .....Notos i 

Crasas Netos 

CtysÉs..* Jtotosl 

Oros I»ie»3 

>W Partid ür« CáSgo Secrete ID 

Empire Efcte i. Netos! 

Enpte teteH... Reportaje U 

E**re.lbtriWar Repode 11 

Cimwf terter> Quát Wars Reportan 

Bri Wy ............................ ferie» 3 

fafioot3..,. Reportan 

Fantasy Warc, ....Reportajes 

FarCnZ Reportaje II 

FFA07....... . Rdanz^iiente S 

FIFA OS. .....PretoA 

FIFA Manager 2008 ........Reporta* 12 

GiidVtes.... ... Jiotos 1 

nrOCQjC : * iwi nt 

*■ E 

neirofiúO..., ............... ...... 9 tokí J 

■■ ■ *-- 1 *■ * r » i 

neflote Lonooni m,,,í,.,,p, v ,.í,,,.jiicoqk i 

nWg3tt Loraon rTPiVrw -* 

Hefigate tonta . ... Rep ortaje 11 

títeun... Rebnzamiente 8 

Jadeare Metidas I 

Jada Empire Códgo Secrete 10 

i _ e **■ - . x . h-- 1 r 

JOCfl WOO rroCTOi ivdfijpGlnfX WPflCW & 


La Brjjuia Dcoda * ..Reportaje 11 

ego Star Wars2 . 


LegoS 

Los terete Caigo Secreto 10 

Les tenorte ....Noticias 1 

totfPtete-Ertitme taita Código Secrete 10 
Maftl... ...Reportaje U 

■ ■ -j-i .-J ir ■ di— - 1 r 

HíCI Gi nWOí- AfOOme KWWO 

MedalofHonotAjtome Cód^o Secrete 1Q 

UeánaILbtíWv.... Cód^o Secrete 10 


■ | T- j-,1 UL. rW- iru wj- R- 7 

PVIOOCTH IL <iC‘Ca IW. njffiuuu o » n un Fifi r 

infW.. 


mffteianesí. nona n 
Moto GP 2007 
Need kr Speed ProSteéet. 
Need te Speed PteStreet 

Obito 

Obito 

Übsaitl 
Otsaxel 


Jtotid asi 
...... PTwwff 4 

.... Reportaje 12 

ritas 

Kfflnza ÍT1KTÍ3 & 
....... Reto 7 

bailo 

Opereta Ftestaotot 2 .......... Notos 

P&s dd tete. En d F¿ ddiéd^o Secrete K 
Pro Bdution Soccer 200S ....Pxtos 1 

R-- J - 4 1— 1 'U'f-Jí ri-M- 

f t U)eu ur^íi wwnwn- 

KabfenJ*, ..RetoB 

Red Dotan. Rsréi & 

fe«í«y3 -Noto s 1 

Scaríace — Rste^menlo £ 

Sírdt Tercera Cfiigo Seoda 10 

Spar^ Atont Wars Metidas 

Spartx Arcient Ware Jtetidasl 

ap e rara ...» ■ jieyn¿JBieBED a 

Sport .Metidas 1 

Saroaftl Jtotidasl 

Stortrtftl ..teMrtáeU 

V* Abbey SctosL 

Tl*Cki..... .Notos! 

TheShip.. Jtoticasl* 

TheWfehef Jtotidasl 

Theatreofftv JtotoS 

T^'lífcto'PGA'íw'iB;, "teto? 

T^ff tods PGA tei 01 .... Secrete 10 

Titán Quest Retesarntetc B 

Tr»Sra¿a&2 ...Noticias 

Trar,Scteabf2 Reporte 12> 

TnoWorids... Cóágo Secreto 10 

Ureedferanent20O7 Jfctosl 

Unreai temamed I Reportaje E 

Wa riiamm er Oribe... ...Jiotioasli 

Wa rtarr g Orto. Age dRedcrb^ 
IfeterenerBatííe ¡tedi ........... Jtetosl 

World iiConífcL Reto& 

Wsrtd n Corifct Uai: 

WoW Wrste of the üdi IQng Reporté 11 


V:CTOMAS'A 7 





A Además de toda dase de unidades de tierra, los barcos juegan 
un papel importante en tas batallas de «Sparta: Anden! Wars». 


Las mejores batallas de la historia 
reviven en «Sparta: Ancient Wars > 
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4 sj combatían 
ios espartanos 
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i «Sparta: Ancient Wats» las batallas son un puro espectáculo lleno de detalles 
¡ricos, y tan emocionantes y violentas como realmente fueron en esa época. 


Las tres civilizaciones más poderosas de la época miden sus 
fuerzas mediante batallas espectaculares con centenares de 
unidades, rigor histórico y mucha profundidad estratégica. 


© Estrategia © World Forge © FX Interactive © Noviembre 


E ntre los años 500 y 450 A.C.. medio 
mundo se repartía entre las tres civili- 
zaciones más poderosas deí momento: 
los espartanos, los egipcios y los per- 
sas. Cualquiera de los tres podía movilizar y 
combatir con ejércitos de miles de unidades 
de caballería, infantería, barcos... una época 
emocionante que podrás vivir, detalle a detalle, 
en «Sparta: Ancient Wárs&, 

La estrategia en tiempo real de este juego 
estará salpicada con mil detalles que lo con- 
vierten en un titulo lleno de atractivos, «Spar- 
ta» une lo espectacular de sus gráficos -des- 
tacando el detalle en fas unidades y la gran 
cantidad de ellas presentes en Ea acción- a 
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un cuidado histórico que ha decidido 
comenta I televisivo "Han rabal" a utilizí 
batallas para ilustrar la historia del pers 
La jugabilidad de « Sparta: Ancient War 
taré llena de opciones y característica 
proporcionarán una profundidad estral 
muy apetecible para los aficionados y a 
asequible para cualquier jugador A la* 
rendas entre unidades hay que sumar l 
senda de héroes con habilidades espe< 
la elección de armar a tus unidades con 
sas opciones y recoger el armamento e 
go, edificaciones.,, y una campaña de m 
30 misiones para disfrutar de todo ello. 

Pero además, FX Interactive se est; 
pleando a fondo para sacar una edicic 
pañola increíble aplicando mejoras téc 
para aumentar el rendimiento en ordena 
de gama media, mejorando detalles de 
gabilidad y la interfaz y preparando un é 
profesional que intensifique la emocii 
participar directamente en la historia. ■ 


Antes de « S.TJLUCEJI .» estuvo «Cfear Sky» 

Chernobyl, un año antes 

© Acción © GSC © THQ © 2008 


Si has disfrutado con la acción y la historia de 
tSJALK.LR. 1 , seguro que te alegrarás de poder 
retomar a "La Zona", d área de Chernobyl poblada 
por mulantes en ia que GSC situó el juego. Gracias 
a «Olear Skyi, vivirás los acontecimientos que ocu- 
rrieron un año antes y conocerás nuevas áreas, per- 
sonajes, otra facción y muchas más novedades... El 
protagonista será un mercenario que desempeñará 


un papel clave en los acontecimientos que desenv 
bocarán en el iSJALK_E.R_i original. 

Además de las novedades jugables y una serie de 
ajustes que mejoran aspectos como la inteligencia 
artificial de los personajes controlados por el orde- 
nador. «Cfear Skyi responderá numerosos interro- 
gantes sobre *La Zona", sus habitantes y los extra- 
ños fenómenos que ocurren dentro de la misma. - 




a El área de Chernobyl será de nuevo visita b te en «Cfear Sky», presentando acontecimientos anteriores al juego. 


«Project Orígin» dará mle.d.o. 

Terror con nombre 

* © Acción © Monolith © Sin determinar 

| Ha costado, pero por fin Monolith tiene un 
| nombre para la continuación del aclamado 
J «E£AR_». Hay que recordar que los dere- 
chos del nombre del juego pertenecen a 
| Vrvendi, mientras que el juego en sí es 
propiedad de sus creadores. Púr eso, a 
| la hora de desarrollar su continuación, 
Monolith se ha buscado otro nombre 
mediante concurso y por fin se ha bau- 
\ tizado: ha nacido «Project Origini. 

Cambios de nombre aparte, el 
'i nuevo juego centrará su argumento 
a en el protagonista de «F.EAR .1 y en 
i? la escalofriante Alma, desplegando 
además una acción tan emocionante 
\ y terrorífica como su antecesor. ■ 

¡ ► Por mucho que cambien el nombre del 
juego, Alma sigue dándonos miedo a todos. 
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últimahora 



O Multijugador en «Crysís». 

Él esperad isimo juego de acción 
ha revelado algunos datos sobre 
sus dos modos muítíjugador 
'Power Struggie’ enfrentará a 
dos equipos y permitirá ganar 
puntos y canjearlos por armas y 
equipamiento, y en 'Instant A e- 
tion* combatirán todos entre sí. 


QUugadoras ai tren/ Microsoft 
ha anunciado iTrain Simulator 2» 
para su sello ’Games for Win- 
dows". la continuación de este 
simulador ferroviario ofrecerá 
participar en el diseño y gestión 
de rutas junto a la conducción 
de trenes de todo tipo a lo largo 
de escenarios muy variados. 



E3 BMW gratuito , Siente la emo- 
ción de conducir todo un cocha- 
zo a cambio de nada. 18 MW 
M3 Challengei es un juego de 
velocidad gratuito de Blímeyí 
Gamas, responsables de iGT 
Legends», y que podrás descar- 
gar sin coste alguno desde la 
página www*m3-chalíenge.com 





1.500.000 


de intrépidos aventureros 
en todo ef mundo disfrutan 
en estos momentos de la 
soberbia acción submarina de 
< Biosbock» entre sus dos ver- 
siones (PC y 360). ura espec- 
tacular cifra de ventas que ha 
superado las previsiones de 
Take 2 y que ha propiciado que 
se empiece ya a considerar el 
juego como el primero de una 
nueva franquicia que podría 
hacerte regresar a Rapture... • 


Inglaterra y el mundo 
entero invadido por «They» 

¿Quiénes 
son "Ellos"? 

© Acción © Metrópolis © Sin confirmar 

Los autores de «Infernal! se han puesto ma- 
nos a la obra con un nuevo juego de acción en 
primera persona: «They* comenzará en el año 
2012 con una intrigante invasión en Inglaterra 
en la que unos robots atacan puntos claves de 
todo el mapa. Tras estos se encuentran 'Ellos’, 
el verdadero misterio del juego que. enigmas 
aparte, ofrecerá una acción muy espectacular, 
armas configurables y personalizares tanto en 
sus efectos como en su aspecto visual, modos 
multijugador clásicos junto a otros más nove- 
dosos. entornos destructibles que afectan a la 
jugabilidad... y un largo etcétera de virtudes. 

«Theyj está en pleno desarrollo, y Metrópolis 
espera ponera tu disposición sus misterios y su 
acción entre 2008 y 2009. ■ 



a Primera robots, luego» poco a poco descubrirás el 
terrorífico catálogo de enemigos de «They». 


Q «Brothers in Arms» her- 
mana PC y consolas. El inmi- 
nente «Brothers in Arms. Hell's 
Higway» invitará a compartir su 
acción bélica entre los usuarios 
de ordenador y los poseedores 
de una consola Playstation 3. 
Ambas comunidades tendrán la 
oportunidad de combatir entre 
sí en el modo multijugador 



Q ¡Cuerpo a tierra! Tras varios 
años en el limbo, por fin se con- 
firma «Operation Ftashpoint 2: 
Dragón Risingt. la continuación 
del juego de acción táctica que 
Codemasters acaba de mostrar 
en la Games Convention de Leiz- 
pig y que saldrá en 2008. 
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C)TODA la actualidad en juegos PARA PC 


noticias 


El Termómetro 



E "Youtube'de las vídeafuegos. 

Microsoft planea poner un 
marcha un servicio mediante 
el cual los usuarios de PC y 
Xbox 360 podrían compartir 
los juegos creados por ellos 
mismos con la plataforma 
XNA. Se trata de una sencilla 
herramienta que sirve para 
desarrollar videojuegos. 

Un aña de Ohlivian. En reali- 
dad algo más, porque la fla- 
mante edición de lOblivion, 
Juego del Año» incluye todo 
lo que ha aparecido para el 
titulo de rol de Beíhesda y 
Take2 desde su lanzamiento. 
El propio juego, junto a sus 
dos expansiones, «Knights ot 
the Nine» y iShivering Isies», 
por sólo 4939 €. 



Tyria gaita pMadón. Siguen 
llegando habitantes al mun- 
do de juego de (Guild Wars»; 
tras la aparición de su última 
expansión, iEye tí tí» North», 
y antes de que llegue el es- 
perado (Guild Wars 2». Ya 
son nada menos que cuatro 
millones los suscriptores de 
todo el mundo corretean por 
tierras de Tyria. 

Asesinatos en el baño. (The 
Ship», el divertido juego On- 
line en el que recorres un 
barco asesinando y evitando 
ser aniquilados, tiene ya una 
segunda parte que ha zarpa- 
do. Sus autores. Outeriight. 
están reclutando tropa para 
que llegue a buen puerto... 
¿Querrás subir a bordo? 



tos retrasos del mes. Casi es 
ya una sección fija en esta 
revista: también este mes 
hay nuevos retrasos de úl- 
tima hora, en concreto los 
juegos de acción «The Club» 
y (Mercenaries 2 World in 
| ñames». Ambos están ahora 
programados para 2008. 

6ina viaja a Japón. Es pronto 
aún para conocer los deta* 
! lies de (Runaway 3», pero lo 
| que sí se sabe ya es que la 
j nueva entrega de la sene de 
: aventuras de Péndulo Stu- 
¡ dios tendrá lugar en Japón 
y que transcurrirá justo des- 
pués de (Runaway 2i. 



a la nueva campaña incluida en «Xane's Wrath» presentará seis subfacciones 
junto a más unidades, estructuras y características nuevas en ¡a jugabilidad. 



Primera expansión para 
«Command S Conquer 3» 


Enfréntate a 
la ira de Kane 


© Estrategia © EA © Primavera 2008 

El éxito de tC&C3: Tiberium Warsi ha animado 
a EA a desarrollar la primera expansión del jue- 
go, protagonizada por el infame y carismático 
Kane, líder de la Hermandad de Nod. Con una 
nueva campaña que cubre veinte años de histo- 
ria -desde la reaparición de Hermandad de Nod 
hasta más allá de la Tercera Guerra Tiberio-, 
cKane's Wrath» repartirá nuevas emociones en- 
tre los fans del juego y aque- 
llos que quieran iniciarse j 
en esta saga. 

Espectaculares se- 
cuencias de vídeo 
con actores reales 
narrarán la historia y, 
en cuanto a jugabili- 
dad, no faltarán gran- 
des novedades: dos 
nuevas subfacciones 
para cada una de las ¿ 
originales (GDI. Nod 
y Serin), estructuras, 
unidades, po- 
deres... Aten- 
to, la guerra 
por el Tiberio 
acaba de em- 
pezar,. 






, de rol op’iáe inspirado en uno de ios 
US de ficción más populares entre los 
le rol y figuras, «Wartiammer Online Age 
kinga se aprovechará de su veterano y 
lo trasfondo de fantasía oscura y publíca- 
las con los personajes, lugares y hechos 
>o. la primera de ellas, anunciada para 
¡erá “Empire in Chaos" y llegará firmada 


Otra historia en «Codename Parné ra Coid t Var» 

Protagonistas: los tanques 

© Estrategia © Storm región © Sin determinar 


Stormregion ha optado por continuar la serie de estrategia en tiempo 
real «Codename Panzers» con un nuevo titulo que parte de una alter- 
nativa histórica ficticia: en 1949* la colisión entre un avión norteame- 
ricano y uno ruso termina por romper las ya tensas relaciones entre 
ambos países y da paso a un conflicto global, cuya historia se irá 
desplegando a través de las 18 misiones que componen la campaña 
principal. Además, eCoId Wan ofrecerá tres modos multijugador con 
una veintena de mapas y novedades, como la posibilidad de levantar 
edificios, ocupados o destruirlos para ganar ventajas tácticas. ■ 


< La estrategia 
táctica de 
«Codename 
Panzers» está 
preparando su 
regreso. 
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■ noticias 


QÍTODA IA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Breves 


Combate realista. Este mismo mes 
aparece la expansión de «ArmA: Armed 
Assault» de la mano de Proein y que, con 
el subtítulo de iQueerís Gambíti, ofrece* 
rá otra dosis de simulación táctica. 



«Blood Bowl », calentando. Aún sin 

fecha, la adaptación a videojuego del juego 
de mesa en el que se enfrentan razas de 
fantasía en una violenta versión de! fútbol 
americano está a cargo de Cyanide. 


4b3d/a hispana. Los españoles de Al- 
cachofa Soft intentarán hacerte revivir una 
aventura similar a Ja de "El Nombre de la 
Rosa* con su cThe Abbey» f cuyo lanza- 
miento está previsto para 2008. 




Acción para dos en ei nuevo 
«Conflict Denied Ops» 

Agentes aún 
más secretos 

€> Acción O Pivote! Games © Proein O 2008 

la serie "Conflict’ llega ya a su quinta entrega 
con este t Conticfc Denied Opsi y las novedades 
no se limitan al típico lavado de cara técnica 
Protagonizado por dos agentes encubiertos dd 
Servicio Nacional Clandestino, un grupo de ex- 
pertos agentes muy cualificados que actúan a 
ías órdenes del gobierno estadounidense pero 
sin estar en ningún momento reconocidos o iden- 
tificados por éste, de modo que participen en 
operaciones clandestinas en las que d gobierno 
USA no puede dejar ver que está Énvo<liiaada 3 
grupo ideal para actuar en los escenarios que re- 
corre el juego, política y diplomáticamente muy 
delicados y localizados en lupres como Rusia, 
Latinoamérica o el continente africana 
la acción del juego será cooperativa y te 
permitirá alternar continuamente el manejo de 
cualquiera de sus dos personajes para sacar ef 
máximo provecho de sus habilidades militares 
y tácticas. Además, entornos en tas que podrás 
destruir prácticamente todo servirán como ven- 
teja o desventaja táctica y añadirán no sóío rea- 
lismo al juego sino más posibilidades en fo que 
se refiere a su ¡ugabilidad* reforzada además por 
un control sencillo pero que permitirá innumera- 
bles acciones relacionadas con ías habilidades 
de estos agentes. tConid: Denied Opsi estará 
distribuido por Proein y aparecerá en 2008 * 


A Los miembros dd Servicio nacional Clandestino actúan bajo la sombra dd 
gobierno norteamericano y sí algo sale mal... "ni siquiera los conocemos", 



Suenan tambores de guerra para 
anunciar «Warhammen Battle March» 

batalla continúa 


© Estrategia © Naraco Bandai O 2008 


El bramido del cuerno que indica el final de 
la contienda aún no ha sonado, y las emo- 
cionantes batallas que ofrecía cWarham- 
men Mark of Chaosi tan sólo han 
sido el principio para los héroes más 
dispuestos. «Battle Marchi es la ex- 
pansión en camino para este juego 
de estrategia, y no sólo estará re- 
plete de novedades para incorporar 
al campo de batalla, sino que algu- 
nas figuran entre lo más esperado 
por los fans del juego y del universo 
Warhammen nuevas unidades para to- 
dos los ejércitos del juego original más 
modos multijugador, una nueva campa- 
ña y dos razas más: los Elfos Oscuros y 
los deseados Orcos y Goblíns. ■ 

► Todos los ejércitos del universo 
Warhammer recibirán incontables 
efuenos medíante «Battle March». 


Vuelven ios autores de «Ankh» con «Jack Keane» 


Islas, misterios y humor 


© Aventura © Deck 13/10taele © Sin determinar 

No soto hay que destacar que tJack Keane» es una aventura 
gráfica con una estupendo aspecto, sino que los responsa- 
bles de la misma son a! tiempo ios autores de tAnkíi», otra 
aventura que combinó el antiguo Egipto con un montón de 
chistes y pides. Deck 13 aspira a recoger el mismo éxito con 
este cJack Keane» que garantiza montañas de parodias ba- 
sadas en referencias cinematográficas e incluso del mundo 
de tos videojuegos, cuarenta personajes en el reparto y un 
enorme cargamento de misterios, viajes' y exploraciones. ■ 



a Recorre con «Jack Keane» exóticos lugares, 
descubre intrigas y disfruta de mil bromas. 



se especula sobre los 
detalles del juego de rol online 
que preparan los coreanos 

de XLGames (creadores de 

«Lineage II») tras adquirir 
la licencia del motor del 
impresionante «Crysis»? 


: un juego de rol oníine con el n 
gráfico de iCrysisa? ¡Puede ser \ 



Se el primer guitarrista 
en no romper una cuerda 


O 

vodafor 


Siéntete un mito del rock con "Guitar Legend 
Get on the Stage” sólo en Vodafone live! 


Si siempre has querido ser una auténtica estrella del rock, aquí tienes tu 
oportunidad. Descárgate, en exclusiva, "Guitar Legend Get on the Stage 
el primer videojuego que te permitirá descubrirlo. 



Encuéntralo en Vodafone live! Videojuegos 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar en Vodafone Uve! 
y navegas gratis sin límite. 

Infórmate en el 1 444 o www.vodafone.es/live 




1 - 2 - 3 - 

4** íjb tr* 


7 — 


Es tu momento. Es Vodafone. 




i 



Predo de tíescam 3€ G,iS€ IVA íiduido} Precio tíe naveg&ó6a 50 céní^conetión (58 cénis/consóóo JVA CKkíkto) Trafico te [%?*sgadón y 

LTduye d tráfico de fetos fuera de Vófefbne live! hasta 5M3. Infórmate en eí 1 444 o en wwwvofefbne£$/lwe (D 2037 Gameto^ Pesen^ Gafttóoft is a tratíemsdi of ¡n 



noticias 


Los + esperados 


Se han ido dos juegos de le liste pero descuida que no fel- * 
ten sustitutos: echa un vistazo g veres que ¡o que se ave- 
cina es de escándala empezando por las tíos novedades: 
ía estrategia de «Spart a Anoerrf IVare» y ía terrorífica 
acción que promete «Qive Barkers Jerídw». 


Parrilla de salida 



The Witcher 

© s£?reei£ 2007 © rol © eo pfccuaaftiAá© pc 
Rol con un marcado toque adulto y la solidez del universo 
de ficción en el que está basado, tas novelas del prestigioso 
- autor polaco de fantasía Andrejz Sapfcowski. 





di ve Barkers Jericho 

©S£?7EM8á£20a7© ACOÓN © MERCURY STHAW^miyUSTDÍS © PO 3SO PS3 

La combinación de horror y acción, con el sel to del novelista Olive Barter y autoría 
española, promete hacerte pasar estupendos ‘matos ratos' y acelerarte el corazón. 


H.ri; 

s:v. .. «* 


^ Sj 


He/Jgate: London 

© NCNEMBRÉ 2007 © ROL © F0AGSH5WAUCÜS0OT 

El juego de roí de Ragsñíp Studios se ha hecho esperar 
como las mejores estrellas, pero al fin esta llegando el día 
en el que podrás disfrutar de todas sus promesas.,. 


'parta; Ancient Wars 

O NWi£M9fi£20C7 © ESTRATEGIA © © RC 

¿Espectacular estrategia histórica con batallas entre centenares de unidades de tres 
^carismáticas civilizaciones: los egipcios, los persas y los espartanos. 


Calentando Motores 


Culi ofDuty 4: Modero Warfare 

© ***2007 © ACOÓN © MMY WRDÍCTMS10N © rC36aPS3 

Ha sorprendido a critica y público con lo que hasta ahora 
ha dejado ver, y todos intuyen que sera el juego de acción 
-bélica que reinará en los próximos meses. 



Crysis 

© ÍJtfcltMSfiE 2007 © AC0Ó\ © CRTTfX/tA © PC 

Los creadores de cFár Cry> vuelven con la nueva tecnología c CryEngine 2» y con el 
que parece será uno de los juegos más espectaculares y 0 luana tí es de 2007. 


Empíre Earf/r /// 

© OTOÑO 2007 ©ESTRATEGIA © SEKA/VTV0® © F£ 

í Muchos estrategas se están frotando ya las manos pensando en el retomo de una de 
las series más popu tares y prestigiosas del género, cargada además de novedades. 




Unrea/ Taumament 2007 

© rcraJQRE20C7 © ACQÓtt © E?£GAV HSMSX& © PC36ÜIPS3 

Es uno de los más esperados por tos fans de la acdóny la 
última versión mitrada no hace más que aumentar todas 
las expectativas. 


En boxes 


Assassirís Creed 

© 2QCS ©ACOÓf CENTURA © UBtSÜPT © PC. ^0 PS3 
La versión PC nos hará esperar hasta el 2008 
¡ pero estamos impacientes por jugar con este 



Spore 

© 200S © ESTRATEGIA © WUQSftÁ © ?C 

La última idea del genial Wifl Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego original: 
profundo, lleno de posibilidades y, lo más importante, divertidísimo de ¡upe 


Starcraft II 

© 2003 © ESTRATEGIA © EU ZZAHEWWEKK © PC 

Nueve artos después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela, 
¡.dejando a miles de fans al borde del infarto. IQué larga nos resultará la espera! 


Las espadas están en lo alto en « Los Inmortales» 

2000 años de peleas 


© Accíón/Aventura © Widescreen © Proein © 2008 


Basado en la saga de películas y en la se- 
rie de televisión del mismo nombre* «Los 
Inmortales! te llevará a través de localiza- 
ciones tan significativas como Nueva York. 
Pompeya o Japón en distintos momentos 
de la historia. Allí tomarás parte en unos 
emocionantes combates entre inmortales 
-decenas de personajes sacados directa- 


mente de las películas o la serie- con un 
espectacular aspecto visual y numerosas 
armas y técnicas de combate para utilizan 
(catanas, espadas dobles, saltos y movi- 
mientos letales, técnicas de aceleración... 

Des mil años vienen durando las peleas 
de «Los Inmortales» y, por suerte para no- 
sotros* por ahora no tendrán fin* ■ 


Combate por Jerusalén en «Crusaders» 

Revive las Cruzadas 


© Estrategia © Neocore © Virgin Play © Noviembre 


0 tiasfondo histórico que envuelve tas 
batallas del juego de estrategia en tiem- 
po real «Crusaders: Thy Kingdom Come» 
es de to más atractivo: en el año 1095, 
el Papa invita a tos países cristianos a 
reconquistar Tierra Santa, en ese mo- 
mento en manos de las musulmanes. 
Con este punto de partida, Neocore pro- 
pondrá unas emocionantes y espectacu- 
lares batallas en escenarios de grandes 
dimensiones con paisajes y climatolo- 
gía variada y 1200 detalladas unidades 


recreadas con gran fidelidad histórica y 
combatiendo sobre el campo. 

La campaña individual que enfrentará 
a ejércitos cristianos de los reinos de 
Nápoles* Toulouse o Castilla con los 
musulmanes constará de 12 misiones, 
tras las que desbloquearás el bando 
contrario y jugarás desde el punto de 
vista musulmán. «Crasa* 
ders» tendrá un modo 
multijugador para red 
toca! e Internet * 



A tCneadef^ ots levará hada el año 1095 para 
rwwir tos batallas entre cristianos y tmístímanes. 


I WiCffOVAV’A 






1CCOMPA 


lun experto en estrategia? 
desafío de Fantasy Wars! 







Compite con tus 
amigos y 
demuestra el 
poder de tu 
imperio a lo largo 
de 10 mapas 
mulitjugador. 



Construye una 
poderosa economía 
aprovechando al 
máximo tus recursos 




CIEGAME 
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pantalla 


El "jogo bonito " aún más bello 


Pro Evolution Soccer 2008 


OEPOffTíVO KOTAM; 0CTUSSHÍÜ07 


► ¡Este año el fútbol 
está que arde! Si hace 
algunos años el tópico 
al hablar de los dos 
grandes juegos del 
género era que (FIFA» 
tenia mejores gráficos 
y que (Pro Evos ofrecía 
mejorjugabilídady 
más realismo, con la 
llegada de (Pro Evolution 
Soccer 2008» es casi 
seguro que el primer 
'sambenito' quede 
relegado al olvido, ya 
que las animaciones 
de los jugadores y la 
espectacularidad gráfica 
de la nueva edición no 
pueden ser más reales. 
¡Esto es fútbol al 100%!. 




a ¡Ojo a los datos! Por fortuna, aquellos tiempos 
en los que el talón de Aquites del juego de Konami 
era su base de datos repleta de nombres de 
jugadores y equipos ficticios, pasó a la historia hace 
tiempo. Ahora *Pro Evolution Soccer 2008» llegará 
perfectamente actualizado hasta el último fichaje de 
la presente temporada futbolera. ¡Por fin! ■ 


I 



Ma ™ ailw 




■ • ■ • ■ ' 


a La IA más... inteligente. 
La gran novedad de la 
edición de este año afecta 
a la IA de los jugadores, 
y ha sido bautizada 
como el 'Teamvision'. 

Tan rebuscado nombre 
define un sistema que 
estudia tus movimientos 
y estrategias y se adapta 
a ellos, respondiendo de 
forma coherente, loque 
te obligará a variar las 
tácticas, y 'currártelo' a 
fondo para ganar.* 


no sóto de Juan CadosRwe ^ 
de jóse Antón® ^^íil^^mientDt 


-4 ¡Las grandes estrellas dan la cara! Entre los 
muchos aspectos que se han remozado respecto 
a entregas anteriores destaca la mejora de tos 
modelos faciales de los jugadores, especialmente 
de tos grandes 'cracks' del fútbol actual. En *Pro 
Evoiution Soccer 2008» estrellas de la talla de Hemy o 
Ronaldinho lucirán mejor que nunca, y en los primeros 
planos te sorprenderán con reacciones mucho más 
reales. Eso si. parea que no deberás esperar el mismo 
despliegue de expresividad en el resto de la plantilla. ■ 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 



► i Bienvenidos a la era 
digital! Pasar de la gran 
pantalla al PC siempre es 
un reto pero la cosa pinta 
muy bien, entre otras 
cosas porque, según el 
propio RobertZemeckls. 
los creadores del juego 
están trabajando con 
materiales originales 
déla pelíyseestán 
beneficiando de que 
haya sido rodada en 
formato digital. Además, 
la espectacularidad de la 
película y su argumento 
prometen ser una base 
más que consistente 
para dar forma a un no 
menos impresionante 
juego de acción,. 




a La bestia más bella. El espectáculo gráfico de 
iBeowiilfi habrá que agradecérselo al YETI, pero no 
se trata ni del 'abominable hombre de las nieves" 
ni de la monstruosa criatura de la imagen superior 
en realidad se trata del "bestiar motor gráfico que 
Ubisoft ya utilizó con anterioridad en las dos entregas 
de cGhost Recon Advanced Warfighten. ■ 
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4 No sólo acción. La mano del estudio de desarrollo 
Tiwak. también responsables de las dos entregas de 
la serie cGhost Recen Advanced Warfightere, se va a 
notar y mucho en la factura de tBecwulf*. De hecho, 
tal y como ocurría en aquellos, aunque la mayor parte 
del peso de la acción recaerá en tu protagonista, 
podrás contar con la inestimable ayuda de un equipo 
de guerreros -hasta un máximo de 32- a los que 
podrás asignar órdenes para que luchen o realícen otro 
tipo de cometidos más tácticos. ■ 


a iUn héroe de leyenda! 

Métete en la piel de 
Beowulf* un legendario 
guerrero nórdico con la 
fuerza de 30 hombres, 
que un buen día, tras una 
terrible lucha, aniquila 
al diablo Grendel, 
provocando con ello 
la ira de su temible 
pero seductora madre 
(Angelina Jolie), loque 
desencadenará un épico 
conflicto entre ambos. ¿A 
que suena bien? ■ 




«CHOVAS A 





< No estamos solos™ y 
sabemos lo que queremos. 

En fBlacksite Area 51t no 
lucharás solo, sino que 
contarás con la ayuda 
de un pequeño grupo de 
aliados a los que podrás 
dar órdenes mediante un 
interfaz muy básico, pero 
ala par tremendamente 
eficaz, Y si no lo haces 
será la IA la encargada de 
que no se queden con los 
brazos cruzados. > 


4 ¿Quién dijo que el 
tamaño no importa? Pues 
obviamente alguien que no 
había visto fas colosales 
proporciones de algunos 
délos enemigos a los que 
tendrás que plantar cara 
en el transcurso de la 
acción de «Blacksite Area 
5b. Pfero que no cunda 
el pánico: tu particular 
arsenal de armas tampoco 
se queda chiquito...,! 




pantallas 


0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


Aliens versus humanos 


Blacksite 
Area 51 


©ACCIÓN ©MIDWAY © INVIERNO 2007 






JOHN^VOO ^RESENTS 







el buzón 


<5)LA sección donde podréis hablar claro 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto . 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¿E3 o Carne Convention? 


• Después de todo el debate 
que he habido acerca de si el E3 
estaba de capa caída y de si iba a desapa- 
recer de aquí a unos años, no puedo es- 
perar a que nos contéis qué tai os ha ido 
por ta Games Convention de Leipzig». ¿Ha 
sido tan impresionante como prometían? 
¿Más o menos que el E3? ¿Creéis que el 
futuro está en Europa o habrá que volverse 
a Los Angeles? Por favor, decidme algo, 
me pica la curiosidad», ■ Den 



R. Ya puedes dejar de rascarte ía curiosi- 
dad >D, porque tu espera ha terminado: sólo 
tienes que avanzar unas cuantas páginas y 
echar un vistazo al reportaje que os hemos 
preparado con toda la información acerca de 
los mejores juegos que vas a poder disfrutar 
en los próximos meses. Y no, no creemos 
que el E3 vaya a desaparecer, pero desde 
fuego, este año la Games Convention le ha 
dado sopas con honda. ¿En el futuro? Bueno, 
eso no lo podemos saber, pero lo que sí te 
aseguramos es que aquí estaremos, como 
siempre, para ir a Leipzig, Los Angeles o a la 
Paíagonla si hiciera falta, para traeros toda 
la información que necesitéis. 



• Todavía estoy hipando con la 
preview de «Jericho» del mes 
pasado, ¡menuda pinta que tiene! Y ade- 
más desarrollado por una compañía es- 
pañola, para que podáis ir sacando pecho 
por las ferias de juegos internacionales 
:-D Lo que me tiene con la mosca detrás 
de la oreja es saber hasta qué punto se ha 
implicado en el desarrollo del juego Olive 
Barker. Su anterior juego, «Undying», me 
parece una obra maestra, pero me preocu- 
pa que en esta ocasión se haya limitado a 
poner su nombre y el “cazo" para coger 
[apasta... bAIex 

R. Puedes estar tranquilo porque según 
parece Clive Barker no es de los que se 
dedican a poner el cazo. De hecho, la idea 
original de hacer el juego surgió del propio 
Barker, que luego ha supervisado casi con 
lupa todo su desarrollo. Por supuesto él es 
el responsable de la historia y el guión, pero 
también ha seguido de cerca el proceso 
de creación de los personajes, ajustando 
sus poderes según fuera necesario para 
la historia. Vamos, que sólo le ha faltado 
ponerse a programar... :-D 



LA POLÉMICA DEL MES 
Menuda pinta 

Iz versad, pudendo um el mofo? gráñcc ée sdfeíf-üíeZs pa 

ceras a fueran dfeujof- anjir^ios o algo asL Vamos, 
m desperdkb.» B Hafael de Vinas 


verdad es que ai principio nosotros también nos 
quedamos un poco con ta boca abierta pero, fuego, después 
de ver el juego en funcionamiento, todo resultó mucho 
más dará Y es que parece ser que iléam Fbrtress h va 
a apostar por una jugabtfidad directa y sin demasiadas 
oompíicadones, con un ritmo frenético y muy divertida 
Vamos, que en contraste con, por ejemplo, la seriedad 
del clásico «ComterStrikei, éste va a ser un despa- 
rrame, asi' que parece lógico que su aspecto, también 
sea muy informa! y caricaturesco ¿nc£ 




i 


LA QUEJA 

Protección engorrosa 

Estoy indignado con ta política antí- 
piratería de Tafee 2_ No sólo hace fal- 
ta tener conexión onfrne para activar 
el juego ffBioshock», les que encima 
sólo puedo instalarle un puñado de ve- 
ces* ¿Y si me cambio dé equipo? O sim- 
plemente, ¿y sí tengo que formatear el 
disco duro? ¿Tiro ef juego a la basura? 
¿Dónde se ha visto un disparate seme- 
jante? a Jesús Pascual 

Estamos totalmente de acuerdo contigo 
en que eí sistema es un engorro y que 
podrían haber buscado una sotucióR 
mejor. Las compañías tienen derecho, 
por supuesto, a defender su propiedad 
intelectual contra ta lacra de la piratería, 
-de hecho Windows, sin ir más lejos, tie- 
ne un sistema aún más restrictiva-, pera 
la verdad, nos gustaría que no tuvieran 
que pagar por efe justos por pecadores. 



Seriedad can las series 


• He leído en la revista del mes 
pasado que están en marcha las 
adaptaciones a videojuegos de las series 
de televisión “Perdidos" y “Héroes" y aun- 
que soy un seguidor entusiasta de Las dos, 
me preocupa que se trate de productos 
pensados simplemente para aprovechar 
una licencia de éxito. ¿Sabéis algo más 
acerca de los juegos? ¿Tienen buena pinta 
o tengo que preocuparme? b José Mana 

fí. No hombre, no. Si te tienes que preocu- 
par por algo que sea porque te has quedado 
atascado en el último nivel de un juego o 
porque tus colegan te mojan ía oreja cada 
vez que juegas con ellos por Internet», pero 
no por esto. Es cierto que es pronto para 
hablar de estos juegos, ya que de hecho del 
de ‘Héroes' apenas se ha filtrado nada, pero 
e! de ‘Perdidos’, en cambio, es prometedor. 
De todas formas, si todavía te dura la pre- 
ocupación, piensa en precedentes de jue- 
gos basados en series realmente buenos, 
como los de "CSr sin ir más lejos. 



¿«Far Crysis»? 


• Después de todo el tiempo quí 
lleváis hablándonos de «Crysis» 
resulta que el mes pasado nos contáis que 
Ubísoft ha anunciado «Far Cry 2». Pero 
¿no era «Crysis» la continuación de «Fai 
Cry»? ¿Es que le han cambiado el nom- 
bre o es que son dos juegos diferentes! 
Aclarádmelo» por favor, que estoy un poce 
perdido... a Oriío 


R. Son dos juegos diferentes, 
es el nuevo juego de los chicos de 
-creadores del «Far Cryi original-, aunque 
no tiene nada que ver con él. Los derechos 
sobre ia serie «Far Cryj ios tiene Ubísoft, y 
por eso van a sacar «Far Cry 2i, desarro- 
llándolo ellos mismos. ¿Aclarado? 


Primera u ¿o tercera ? 


• Me ha gustado mucho el re- 
portaje que le dedicasteis el mes 
pasado a «Guild Wars Eye of the North», 
Sin embargo me ha desconcertado un poco 
que dijerais que se trata de la primera ex- 
pansión de «Guíld Wars»... ¿no te- 
nía ya dos expansiones: «Fa dio- 
as» y «Nightfall»? ■ Joan Fort 


R, Tanto « Fadionst como 
c Nightfall» no eran expan- 
siones, sino continuaciones 
de la serie ¿La diferen- 
cia? Pues que ambos se 
pueden comprar y ju 
gar por separado, 
necesidad de ningún 
añadido. «Eye of 
the North», en 
cambio, requie- 
re que tengas instala 
do al menos uno de los 
tres juegos anteriores 
(da igual el que sea), 
porque por sí solo no 
puede funcionar. 
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^ CARTA DEL M 

Jemasíado rol online* 


Jemasia der0 l Online vquie- 

Sov un gran aficionado a ios l ue - equivocan al 

5 * £« ™ «w«“ 2 **» * i 

undar el mercado con est P . ^ K q Ue 3 diferen i 
üsmo ritmo que los t e tienen enganchado ^ 

ia de éstos, ios juegos de ro ^ todos tus ratos J 

Jurante meses , 3 ^ a ( ^ r 'ÍmpSy te dejas ta pasta | 
ibres jugando at«oW^ e J¡¡¡ ^ a sacarhempoy 
w tas cuotas **«“**, D tañad» 

dinero para probar otro juego. 

, - . í^rorirnílhable, 



¡í'r, üxüstm Este mes queremos 
celebrar el enorme éxito que ha 
tenido la Games Convention de 
Leipzig. que demuestra, en primer 
lugar, que ya no hace falta “cruzar 
eí charco" para acudir a una de fas 
mejores ferias de vkfeojuegos del 
mundo y t en segundo, que el sec- 
tor se encuentra en mejor forma 
que nunca y que se nos "vienen 
encima - unos juegazos alucinan- 
tes. ¿Ajguien da más? 


Portátil, sí o no.. 


• El mes pasado un lector pre- 
guntaba acerca de si es mejor 
comprarse un PC de sobremesa o un 
portátil para jugar, y yo escribo para de- 
cirle que tenga muy en cuenta que ade- 
más del Inconveniente del precio, que ya 
mencionabais vosotros, tiene que pensar 
también que un portátil es vírtualmen- 
te imposible de actualizar Vamos, que 
cuando el equipo se le quede “pequeño" 
no podrá hacer como con un PC de so- 
bremesa y comprarse una tarjeta gráfica 
nueva o algo asi. ■ Enríe 



R. Ése es, efectivamente, el otro gran 
problema de jugar con un portátil. Las 
ventajas también son evidentes, empe- 
zando por la comodidad de llevártelo a 
jugar donde te dé la gana, incluyendo a 
la casa de un amigo, para jugar en red. 
Como decíamos se traía de una cuestión 
de gusto y presupuesto. 


Más risas 



j ■ v ssrS’XrjX£¡nfi*r 1 


R. Como el juego de ‘lndy‘ sea sólo la 
mitad de divertido que los de ‘Star Wars p 
ya estaríamos ante un juego estupendo, 
¿verdad? La pena es que todavía falta mu- 
cho tiempo para su aparición, allá por el 
verano del año que viene, Y en cuanto a la 
escasez de juegos ‘de risa", pues la verdad 
es que tienes toda la razón: «Overlord», 
«The Bardas Tale*.., y muy poquito más. 
¡Con la falta que hace el humor! 


¿Por qué el retraso? Por fin ha 

aparecido la versión de PC de 
tJohn Woo presents Strangle- 
hold» que, como ya imaginába- 
mos, ha resultado ser un juego 
genial. Lo que no nos parece 
nada bien es que hayamos tenido 
que esperar un mes más que los 
usuarios de Xbox 360 para poder 
disfrutarlo. ¿Pero no era un lan- 
zamiento simultáneo? A ver si se 
ponen las pilas, señores... 


Más deporte 


# Estoy encantado con la noti- 
cia que disteis el mes pasado de 
que estaba en desarrollo el juego «LEGO 
Indiana Jones». Las dos entregas ante- 
riores de la serie me han encantado y el 
último, en concreto, me parece uno de 
los juegos más divertidos del último año, 
aunque ia verdad es que no tiene mucha 
competencia. ¿Por qué no se desarrollan 
más juegos de este tipo? ■ Guillermo 


# Soy un aficio- , i y 
nado a los jue- 
gos deportivos y estoy 
encantado con el juego 
que regalasteis el mes 
pasado. «Pro Cycling 
Manager 2007-2008». 

Sobre todo porque la 
verdad no es que os 
estiréis demasiado 
con Eos juegos de este 
género... Así entre no- 
sotros, decidme ¿para 
cuándo el próximo u 
juego de deportes? 

■ F. Sánchex ' 


i í 



R, Pues así, entre nosotros, aho- 
ra que no nos escucha nadie, te 
comentaremos que el hecho 
de que os traigamos más 
títulos de un género o 
de otro depende sólo 
. de que en el merca- 
do podamos encon- 
trar juegos con la ca- 
lidad necesaria, habrá 
mas juegos deporti- 
vos, claro, pero por 
de pronto puedes ir 
entreteniéndote con 
la frescura y la origi- 
nalidad de «Bet on Sol- 
diera, que os regala- 
mos este mes. 


r sm s 


respuestas 



nos iba a decir cuando fue 
presentado que tan sólo diez 
meses después de su lanzamiento 
el juego de rol online «Archtord» 
iba a resultar totalmente gratuito? 


podrán verse las primeras imágenes 
del prometedor juego que los 
creadores de «Lineage» están 
desarrollando nada menos que con 
el motor gráfico de «Crgsls»? 


i Qué.., 


hay de cierto en los remores que 


apuntan a que la compañía Ubisoft 


podría estar intentando comprar a 
la inglesa EIDOS? 


¿Porgye~_ 


no se ha anunciado una versión 


de PC de «Endwars», el próximo 
juego apadrinado por Tom Clancg ? 


rockeros aficionados están dando 
paímas de alegría después de 
enterarse de que «Quitar Hero III» 
tendrá por fin una versión para PC? 


o 


sigue siendo tan ridiculamente 
corta la lista de los juegos de PC 
compatibles con Windows Uve? 


iCuántos 


jugadores van a estar dispuestos 
a pagar los diez euros mensuaíes 
que costará acceder al modo online 
‘Tremium" de «Hellgate London»? 


EE DATOS; isñ dfes ps 
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^VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


rcutfsui 


el buzón 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego ? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


UFO: Afterílght W 

s?. 


Puntuación M ¡croma nía 



Absorbente 

He jugado todas las entregas 
de la serie «UFO» y creo que 
«Afterfight» se merecía tina 
nota mayor. Es un juego muy 
completo y variado, con una 
ambíentación estupenda, una 
historia Jarga y amena y que. 
además, te ofrece muchísimas 
más opciones que otros títulos 
que, en cambio, tienen mucha 
más nota. ■ Regí 


La otra nota 


La variedad de opciones es 
enorme, es verdad, pero el juego 
es tan largo que cuando después 
de unas cincuenta misiones te 
das cuenta de que no llevas ni 
ía mitad de la aventura, puede 
hacerse algo repetitivo. Y aun- 
que es un juego excelente, es- 
perábamos alguna novedad con 
respecto a anteriores entregas. 

JLPY, (Autor de la rtviewl 


Undercover 

Operación Wintersun 


Puntuación M ¡croma nía 


Anticuado 

No sé por qué se empeñan en 
seguir lanzando este tipo de 
juegos cuando está daro que 
su época ya pasó hace mucho 
tiempo, sobre todo después de 
que «Fahrenheit» mostrara cuál 
es el camino a seguir para las 
aventuras del futuro, m Mújud 

La otra nota 




En los juegos, como en todo, no 
conviene hacer generalizaciones. 
Hay aventuras de apuntar y puf* 
sar que, efectivamente, resultan 
desfasadas, pero también hay 
juegos de este tipo muy atrac- 
tivos (ahí está «Runaway 2i). 
«Undercoven, en concreto, es un 
juego muy correcto que, si te gus- 
ta el género, te ofrece un desafío 
muy variado y divertido. 

ULR (Autor de la rtviewl 



Muy entretenido 


Vale que no es el juego más ela- 
borado del mundo, pero yo creo 
que es muy entretenido, tiene 
montones de enemigos y ofrece 
una jugabilidad repleta de sor- 
presas y emociones. A veces lo 
sencillo no es necesariamente 
peor y por eso creo que merece 



Si este juego no lleva más nota no 
es porque sea más o menos sen- 
cillo. Su problema es que cuanto 
más avanzas en el juego, más 
disminuye su interés, en parte 
porque el desafío se vuelve cada 
vez menor y en parte porque la IA 
es muy floja. 

J.T.A. (Aviar de la reviewl 



Puntuación Micromanta 


De película 

Me parece que este juego me- 
recía una nota mejor. Su histo- 
ria es realmente buena, digna 
de una película de mañosos, y 
el sistema de misiones es muy 
entretenido, con una enorme li- 
bertad para hacer lo que quie- 
ras. ■ fardi B&fral's 



Todo lo que dices es cierto, pero 
creemos que no se puede olvi- 
dar que fDrivera es sobre todo 
un juego de velocidad, y en un 
juego de este tipo ios problemas 
técnicos y los fallos de control 
son especialmente ‘dolorosos'. 
«Dnver» tiene de los dos y por 
eso su punfacion se ha visto 
bastante afectada. 

S.TÁt (Autor de la rtviewl 



Pocos cambios 

Soy contrarío a la política de tas 
compañías de sacar expansiones 
‘porque sT y en concreto me 
parece que añadir unas cuantas 
unidades más. unos escenarios 
o incluso una campaña o dos no 
justifican una nota tan elevada 
como la que le habéis puesto a 
«Beyond the Sword», la expan- 
sión para «Civ IV» ■ Andrés 

La otra nota 





EN EL PUNTO DE MIRA 

Biosbock 


í I ¡Imprescindible! pfev , .; 

Os habéis quedado cortos corita nota de este juegaza Es absotuta- 

imnie gema! de principio a ftw técnicamente es irreprochable y sus 
gráficos sai para caerse de espaldas» pero k> mefor es, sin duda.su 
«caJoftfefjte fástoria, que te eagmete desde é primer mommta 
Un juego perfecto que merece una nota perfecta, i francrscu 

¿B juego perfecta dices? Pues hombre, eso es una ojestión bástente 
subjetiva, ía máaá.%, por ejemplo, pienso que debería haber sido 
un poco más laiga, te quedas con ganas de más después de jugarlo^ 
Eso sí, estoy totalmente de acuerdo contigo en que se trata de un 
juego Émprosdncfible con una pan histeria- $M íA^-terdeta revsewí 


Bloshoek 


(Beyond the Sword» no es. ni 
mucho menos, una expansión 
de “porque sr. Añade conte- 
nidos. y muchos, pero además 
> también modifica la jugabilidad. 
'mejorándola sustancialmente, 
por lo que creo que se trata de 
una expansión imprescindible. 

LEJL (Autor de la reviewj 


Pro Cycling 
Manager 07- 


Puntuación Micromanía 



Muy lento 

Reconozco que la base de da- 
tos de este juego es impresio- 
nante y que su modo mánager 
resulta muy completo, pero en 
mi opinión la simulación de las 
carreras es terriblemente lenta 
y monótona. ■ Gustavo Bautista 


La otra nota 




A mi no me parece que el juego 
sea tan monótono como tu dices. 
Es cierto que su ritmo no es preci- 
samente frenético, pero es que se 
trata de una simulación y. como 
tal. debe ser sobre todo realista 
y detallada. Por otra parte, la op- 
ción de acelerar el paso del tiem- 
po hace que todo resulte mucho 
más entretenido y dinámico. 

IF.V. (Airtof de la reviewl 


ISferoaftania se reserva d derecho de 
pübfcar tas cadas que se reciban en 
esto secada asi como de fcsmurtos 
o extractarías cuando ¡c considere 
oportuno para entrada a «uru^r 
número de pailjapaoom-s. 
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¿Eres bastante despiadado como para humiUar a tus oponentes en una brutal batalla 
entre 6 vehículos? ¿Puedes conquistar circuitos que se deforman y degradan en 
cada vuelta? EJ rey de los juegos de carreras de rallíes ha vuelto, repleto de la 
intensa jugabiíidad gracias a la cual alcanzó la gloria y con la más reciente 
tecnología de última generación, que lo convertirán en inolvidable. 


LA CARRERA COMIENZA 
EL 28 DE SEPTIEMBRE 
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¡A TOBO GAS! 

@ UN NUEVO ENFOQUE. La sene 
«Need for Speed» vuelve a acelerar 
en tu PC y lo hará con m montón de 
cambios. Eso sí, su esencia sigue in- 
mutable: ve-iocidad a tope y fuoing, 

O CAMBIO DE RUMBO. En vez de 
cairelas ífegafes. persecuciones po- f 
tidales y una toda una dudad que ex- 
ploran te enfrentarás a competiciones 
legales organizadas en tes que debe- 
rás demostrar que eres el mejor con- 
duciendo tu cocbe^ y tuneándolo. 



I U4CKQUAHÍA 






¡Serás el rey de las calles! 


WCreías que no podía haber nada más cañero que «NFS Most Wanted»? ¿ Que en «Carbono» habías 
conseguido hacer el coche perfecto ? Pues ya puedes ir pensándotelo mejor, porque la velocidad más 
impactante se dirige hacía tu PC y, te lo aseguramos, no se parece a nada que hayas visto. 


üs aficionados a la ve- 
locidad llevan meses 
esperando con ansia 
cualquier noticia acer- 
ca de «Need for Speed: 
ProStreet», la próxima entrega 
de una serie con más de diez 
años a sus espaldas y auténtica 
referencia en cuanto a juegos de 
carreras se refiere. Pues bien, 
por fin hemos tenido ocasión de 
ponerte las manos encima y he- 
mos podido comprobar no sólo 
que es un juego de lo más pro- 
metedor, sino que además ven- 
drá cargado de sorpresas que 
dejarán con la boca abierta a 
todos los seguidores de la serie. 
¿Quieres saber de qué estamos 
hablando? Pues sigue leyendo. 


La principal sorpresa con la que 
se van a topar los veteranos 
de la saga «Need for Speed» 


radica en que «ProStreet» se 
alejará completamente del 
planteamiento “underground" 
de las anteriores entregas de la 
serie y lo cambiará por uno sus- 
tanciaímente más realista, ins- 
pirado en las nuevas tendencias 
que imperan en el mundo del 
tuning y las carreras urbanas. 
Así, mientras que antes, tanto 
en «Most Wanted» como en 
«Carbono» sin ir más lejos, te 
enfrentabas a un mundo abier- 
to, con una historia muy elabo- 
rada y persecuciones policiales 
a la vuelta de cada esquina, en 
«ProStreet» todo eso será sus- 
tituido por un escenario en el 
que el tuning ha alcanzado unas 
cotas mucho más profesiona- 
les, con encuentros y competi- 
ciones oficiales. 

Así. el juego te pondrá en la 
piel de Ryan Cooper un joven y 
prometedor piloto, que quiere 


hacerse un nombre dentro del 
mundo de las carreras urbanas. 
Para conseguirlo tendrás que 
acudir a las competiciones en 
las que cada fin de semana se 
dan cita ios mejores conduc- 
tores al volante de los mejores 
coches, y demostrar compi- 
tiendo contra ellos que tienes 
lo que hay que tener para llegar 
a lo más alto. En estas compe- 
ticiones -que se disputarán en 
ciudades de las cuatro esquinas 
del mundo, desde América o 
Europa hasta los más recóndi- 
tos rincones de Asia- tendrás 
que enfrentarte a cuatro tipos 
de pruebas diferentes, cada una 


con sus propias reglas y condi- 
ciones, algunas de las cuales ya 
las conoces de otras entregas 
de la serie y otras, en cambio 
que harán su primera aparición 
en este «ProStreet», 

En cada una de estas cate- 
gorías, habrá un “Rey", un 
jefe final experto en ese estilo 
de competición al que tendrás 
que acabar derrotando para de- 
mostrar tu supremacía en esa 
especialidad. Luego, cuando 
obtengas la victoria en las cua- 
tro pruebas, podrás desafiar 
a Ryo, el jefe Final del juego y 
maestro de todas los estilos de 
competición. Si consigues 


Descubre la fuerza de las carreras 
urbanas y el tuning, y conviértete en 
el auténtico "Rey de la calle" 


Q Género: Velocidad 
O Estud ios/Co mpañía: 

EA Black Box/EA Gantes 
© Distribuidor Electronic Arts 
© idioma: Castellano 

© Fecha prevista: 

Noviembre 2007 
© www.needforspeed.aím 


Combinará toda la 
fuerza de las carreras 
urbanas con el tuning 
más espectacular. 

: Le dará otro enfoque 
a las carreras 
underground, con 
eventos organizados 
y campeonatos 
oficiales. 

¡ Habrá cuatro tipos de 
pruebas: derrapajes, 
aceleración, 
velocidad punta y 
carreras puras. 



Las opciones para tunear tu vehículo serán gigantescas. 
A poco que te esfuerces no habrá otro coche igual al tuyo. 



Los efectos visuales prometen ser tos 
más alucinantes de toda Ea serie. ¡Sólo le falta el olor a goma quemada! 


» w Podrás personalizar 
tanto el aspecto de 
tu coche como su 
rendimiento, 

| C Los accidentes 
provocarán 
desperfectos muy 
realistas en tu coche. 




PRIMERA IMPRESIÓN 



La velocidad 
se revoluciona. 
Velocidad y tuning de 
lujo con un montón 


de novedades. 


IKCRQUAftlA 




Después de tunear tu coche podrás crear En tas diferentes competiciones le encontrarás con cuatro tipos de pruebas: 

unos planos con su configuración y enviárselos a tus amigos para "tardar", derrapajes, aceleración, velocidad punta y carreras. Tu objetivo será ser el mejor en todas ellas. 



VELOCIDAD SIN FRONTERAS 


©RECORRE EL MUNDO. En los eventos de fin de semana a tos que 
tendrás que enfrentarte en «ProStreeti tendrás que desplazarte de 
una esquina a otra del mundo, desde Estados Unidos o Europa hasta 
las ciudades asiáticas más exóticas. 

© RITMOS EXÓTICOS, Este 'mufticuKiírafemo" estará acompañado 
en el juego por una banda sonora mas variada que nunca, ya que a ía 
música de última generación habitual se Je añadirán en esta ocasión 
ritmos propios de Sos países en Jos que transcurran las pruebas. 


derrotarle podrás decir con 
la cabeza muy alta que eres el 
mejor corredor de todos, el au- 
téntico “Rey de la Calle*. 


A estas alturas seguro que te 
estás preguntando cuáles serán 
esos misteriosos cuatro tipos 
de competición. Pues bien, el 
primero de ellos, es el de las 
carreras tradicionales, en el 
que competirás con otro grupo 
de conductores en un circuito, y 
ganará el que primero cruce ta 
meta. Habrá también carreras 
de aceleración, en las que se tra- 
ta de ser el primero en recorrer 
un pequeño tramo de circuito, 
completamente recto, y en tas 
que ¡o más importante es acer- 
tar con el momento exacto en el 
que debes cambiar de marcha 
para obtener la máxima veloci- 
dad posible. 


Los cuatro tipos de competición 
diferentes garantizan una enorme 
variedad de opciones de juego 


Otro tipo de carreras, más no- 
vedoso, será el de las pruebas 
de “drifting“, en las que tendrás 
que obtener la mayor puntua- 
ción posible a base de realizar 
los derrapajes más espectacula- 
res. Un aspecto muy interesante 
de estas carreras es que, como 
en la vida real, la temperatura 
de los neumáticos será un fac- 
tor fundamental en la calidad de 
tus derrapajes, así que antes de 
cada prueba tendrás que subir 
la temperatura de tus ruedas a 
través de un corto minijuego. 

Por último, habrá también un 
tipo nuevo de carreras de velo- 
cidad pura en las que el objetivo 


será alcanzar la mayor velocidad 
punta posible en unos puntos de 
control prefijados mientras das 
vueltas a un circuito. 


Como habrás podido compro- 
bar, cada una de estas pruebas 
tendrá muy poco o nada que ver 
con las otras, ya que mientras 
que en unas por ejemplo, lo que 
prima es la velocidad pura, en 
otras en cambio será necesario 
tener el mayor agarre posible... 
Pues bien, ahí es donde entra- 
rá en juego el tuning (no pen- 
saríais que el tuning no iba a 
tener un papel en «ProStreet», 




O EL COCHE MÁS RÁPIDO. Una de las novedades de esta entrega 
será que a la hora de tunear tu coche no soto podrás personalizar su 
aspecto sino que también podrás ajustar en tiempo real su fundona- 
miento y su rendimiento modificando una larga feta de parámetros, 
Y lo mejor es que hacerte sera tan sencillo como para que cualquier 
jugador, incluso tos menos veteranos* puedan facerte sm problemas. 
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iCUÁl ES TU ESTILO? 

Q PRUEBAS A LA CARTA. La variedad estará garantizada gracias a 
jos cuatro tipos de competición diferentes: derrapajes, aceleración, 
velocidad punta y carreras sin más~ ¿Podrás dominarlas todas? 

4 O BUSCA TU PROPIO CAMINO. La buena noticia es que el 
juego te ofrecerá libertad para elegir a qué tipo de pruebas 
quieres enfrentarte. Así, si algún estilo se te atraganta podrás 
* seguir jugando sin demasiados problemas. 


Los ajustes que le hagas a tu coche no afectarán 
$ób a su apariencia, sino también a su rendimiento, asi que mucho ojo con esa llave inglesa. 


un interfaz de personalización 
extremadamente sencillo para 
que cualquiera, incluso aquellos 
que se acerquen por primera vez 
a un juego de vetoddad, puedan 
usarlo sin problemas, 

Además, para facilitar aún 
más las cosas, el juego incluirá 
una novedosa herramienta que 
te permitirá crear una descrip- 
ción completa, unos planos, 
si lo prefieres, de cualquiera 
de tus coches, de manera 
que puedas almacenarlos sin 
problemas. De esta manera 
podrás, por ejemplo, tunear 
un coche para hacerlo 
especialmente eficaz en 
las pruebas de derrapaje 
y grabar esa configu- 
ración en un plano: 
luego, cada vez que 
quieras volver a 
correr una prueba 
de derrapaje. 


¿verdad?), y es que por primera 
vez en la serie, mientras haces 
los ajustes en tu coche podras 
comprobar qué efectos tendrán 
estos sobre su conducción. 

Por supuesto, podrás modi- 
ficar a tu gusto el aspecto de 
tu coche, eligiendo de entre un 
gigantesco catálogo de literal- 
mente miles de piezas de todo 
tipo que garantizan casi mate- 
máticamente que nadie se hará 
un coche igual al tuyo, Pero 
es que además podrás ajustar 
también parámetros como la 
presión de Eos neumáticos, Ta 
suspensión, el reglaje del motor 
y otros muchos que te permiti- 
rán personalizar tu coche para 
que sea más eficiente en un tipo 
de carrera o en otro. Lo mejor 
de todo es que no hará falta 
ser un genio de la mecánica 
para hacerto. y es que al pare- 
cer íiProStreet» contará con 
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íi ProStreet» tendrá un modo mutttjugador pensado para 
fomentar al máximo la c omunica c ion entre jugadores de todo el mundo. 
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0 ¿TUNES SCGUfíO A TODO RIESGO? Pues lo vasa neee- 
sitar, porque hasta d más mínimo roce con unguardarraíles 
tendrá consecuencias sobre tu coche, tamo en su aspecto 
corroen su imfimienta ^ 

0 SWIESITO TOTAL La cosa llegará al extremo de 
que sí el coche sufre demasiados daños dejará de 
funcionar. Solo podrás llevar tres coches a cada 
evento, así que más te valdrá cuidarías bien. 


7 


en vez de tener que 
volver a experimentar con 
los ajustes, no tendrás más 
que usar tos píanos para 
“cargar” la configuración. 


Además, a través del 
modo online podrás 
enviárselos a otros juga- 
dores y así compartir con 
ellos Jos diseños de tus 
vehículos y tus ajustes. 
En realidad todavía no se 
sabe como será definitiva- 
mente el modo multijugador, 
pues todavía se encuentra en 
una fase muy temprana de su 
diseno, pero lo que está daro es 


que los programadores quieren 
crear toda una comunidad online 
alrededor de «ProStreet». 

Y si el modo online va a mejo- 
rar sustancialmente, ¿qué ocu- 
rrirá con la tecnología? Pues 
que promete ser revoludonaria. 
Con modelos de coches de más 
de 2L0G0 polígonos, unos efec- 
tos visuales para quitar ef hipo y 
una física increíblemente realis- 
ta, el juego promete ofrecer un 
acabado visual nunca visto en la 
serie. ¿Te va la conducción? ¿Te 
mola el tuning? Pues no pier- 
das de vista el lanzamiento de 
«Need for Speed ProStreet», un 
juego que promete ser simple- 
mente imprescindible. ■ IP.V. 


«ProSfáet» todos ios caches 
sufrirán desperfectos en tiempo real 
con un grado de realismo alucinante 
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También disponible la Edición Coleccionista 

Consigue la Edición Gold que incluye todas las entregas de Heroes V of 
Might and Magic caja exclusiva y DVD con los siguientes extras: 

■ Banda Sonora de Heroes V of Might and Magic ® 

■ El Making of de Heroes Vof Might and Magic ® 

■ Diario de los desarrolladores 

* Mapas Multijugador Ganadores 
- Manual completo de la saga en castellano 
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\ ¡Obra maestra! Vivirás 
una experiencia de 
acción única que 
' sacudirá como nunca 
tus sentidos. 






B Género: Acción 
O Estudios/Compañía: 

Crytek/EJecírontc Arts 
B Distribuidor: Electronic Arts 
B Idioma: Castellano 

B Fecha prevista: 

18 de Noviembre de 2007 

B mntcnanosrrt.com 


O Jugarás una acción 
inmersiva y fascinante \ 
que pondrá a prueba 
tu ingenio y habilidad. I 

O llevarás un nanotraje í 
que te permitirá 
ocultarte y potenciar 
tu velocidad, fuerza y 
resistencia. 


El apocalipsis en acción 


Un juego te sorprende si te ofrece io que no esperan pero la cosa es aún mejor cuando 
hace realidad justo aquella que siempre habías deseado. 5i, «Crysis» ha interpretado 
nuestros sueños -y los temores de la humanidad- para convertirlos en algo real. 


:j C La historia se dividirá 
en tres actos, cada 
uno con un escenario 
" y jugabilidad diferente. 

C Los entornos y los 
enemigos tendrán 
un realismo sin 
precedentes. 

alto nivel de 
interacción te 
permitirá abordar cada ''M 
combate a tu manera. i 


era todo un aconte- 
^ cimiento y está muy. 
muy cerca... Apenas 
un mes y medio nos 
™ separa del juego de 
acción que hemos anhelado es* 
tos dos años. ¡Y es que el desafio 
ai que se enfrentaba Crytek era 
enorme! ¿Cómo superar aquel 
casi inesperado «FarCry* con otro 
juego de acción sobre ei que esta- 
rían puestas todas las miradas? 

Pero cuando la compañía nos 
mostró «Crysis» por primera vez. 


fue algo mas que prometedor, 
-impactante- y consiguó crear una 
gran expectación que, desde en- 
tonces. ha ido creciendo. «Crysis» 
parece reunir todo lo que ha de 
tener un juego de acción en pri- 
mera persona: emoción, ingenio, 
sofisticación, espectacularidad, 
una historia sugerente y lo que 
es mejor... ¡nada que interfiera en 
una jugabilidad extrema! 

Invitados por Crytek, hemos 
tenido el privilegio de jugarlo en 
varias ocasiones y la última ver- 


sión, en la Games Convention 
de Leipzig, nos permite contarte 
ahora: iasíva a ser «Crysis»! 

DE VUELTA AL PACÍFICO 
Para empezar, vamos a dartealgu- 
nas claves de la historia en la que se 


m/m 

! 

aratepara 
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desarrolla «Ctysis». Estará dividida 
en tres ados, -a modo de tritogá- 
y verás que este aspecto, el guión, 
será crucial en el juego. 

Casualmente, -o no tanto- al 
igual que en «Fiar Cry». el juego 
también te situará en un entorno 


tafdeuna 

n sin precedentes, variable, táctica, 

vertiginosa y espectacular como mmcajfj 
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Acción béfica, cambio c&nátiax alien^asy 
d praderoso nanotraje en un juego que iczutia 
jügabffidad^- í*Crysia te cautivara, seguro! 


Extreme Condifon 

n U acción también se 
desarrolla en un entorne helado. 


m También aquí luchas contra 
aPenigenas. y tet armadura te - 
permite habilidades especiales. 


O mayor desafio en d 
juego será d de adaptarte 
al entumo cambiante. 


tropical, pero en un futuro cercano. 
En el primer acto, un grupo de ar- 
queólogos descubre en el Mar de 
China un extraño artefacto de ori- 
gen desconocido. 

El gobierno de Corea del Norte 
rápidamente irrumpe en las islas, 
apresando a los arqueólogos. En 
respuesta, los Estados Unidos en- 
vían un equipo de élite de las Fuer* 
zas Especiales para una misión de 
rescate. Aquí entrarás tú, equipa- 
do con un sofisticado nanotraje, 
que te dará superioridad frente al 


enemigo. Durante la operación, la 
verdadera naturaleza del artefac- 
to se manifiesta repentinamente, 
revelando la existencia de una pre- 
sencia alienígena en la Tierra. La 
actividad en la zona es el detonante 
que 'activa' el artefacto, desenca- 
denando una inminente invasión 
alienígena a gran escala. 

TE HAN HECHO UN TRAJE 

Hasta ese momento todos los com- 
bates tienen lugar contra el ejérci- 
to norcoreano. El antes menciona- 


do 'nanotraje' te permite, durante 
breves periodos de tiempo, hacerte 
virtualmente invisible, incrementar 
tu fuerza, velocidad y capacidad 
para saltar, así como tu resisten- 
cia a los proyectiles. 

El exuberante entorno tropical 
donde todo tiene lugar ofrece, a 
su vez, un nivel de interacción sin 
igual -con una física realista has- 
ta en la más insignificante hoja de 
palmera- y donde puedes sacarle 
todo el partido a tu increíble atuen- 
do, ifmagina lo que puedes hacer! 


¿Quieres un ejem- 
plo? Pongamos que divi- 
sas un campamento enemigo 
con varios centinelas. Puedes 
acercarte utilizando tu in- 
visibilidad y eliminar a 
uno de ellos silencio- 
samente, activando la 
fuerza sobrehumana de 
tu traje. Después ve a por 
el siguiente usando tu celeridad 
para no ser un blanco fácil. Sobre 
los demás puedes -¿por qué no?- 
arrojar unos pesados conté- ► ► 


0 nanotra#e te permitirá utilizar 


tos pesados objetos del entorno 


como 


< armas: dependerá de tu imapnadóa. 




como tanques, lanchas y hasta 


►► nedores mientras activas tu ar- 
madura. Y todo ello sin tener que 
disparar ni un solo tiro. 

También, por supuesto, tendrás 
una amplia variedad de armas y de 
vehículos con los que combatir. Po- 
drás contigurartuarma mentó con 
numerosos accesorios según te 
convenga, como proyectiles, punte- 
ros láser, miras telescópicas... 

ANTICÍPATE A LA ACCIÓN 
La combinación del entorno in- 
teractivo al máximo, el nanotraje 


y las armas configurabies defini- 
rán ia acción en cCrysís». Cada 
situación te desafía a adaptarte, 
empleando tu ingenio e imagina- 
ción. Incluso irá más allá, porque 
no tendrás que esperar las accio- 
nes del enemigo, sino que podrás 
tomar la iniciativa para anticiparte 
a él, utilizando de nuevo las armas, 
el entorno y ei nanotraje. 

Lo mejor es que todo ello lo ha- 
rás con una naturalidad a ia que no 
te costará acostumbrarte, porque 
el diserto de! interfaz es, sencilla- 


mente, perfecto. Y es que todas 
las posibilidades de tus armas y 
del nanotraje están a dos clics del 
ratón. Lo piensas, lo haces, asi de 
simple. ¿A que es genial? 

LA GUERRA DE LOS MUNDOS 
D nanotraje -¡qué invento!- hará que 
te sientas poderoso, que la acción 
sea vertiginosa y pondrá a tu alcan- 
ce infinidad de tácticas, agresivas o 
sigilosas, dependerá de ti. Ycréenos, 
toda ia ayuda va a ser poca. Los sol- 
dados oxéanos tienen la astucia de 
una IA muy avanzada, son compe- 
tentes y están bien equipados... 

Pero cuando se desata la ofensiva 
alienígena... Esto ya es otra cosa. 
Aquí, retómanos la historia que he- 
mos empezado a contarte, ¿seguro 
que quieres seguir? 


is úmhísioFia fascinante en tres 

en la que cambiarán por completo 
los enemigos y el entorno del juego 






$0} ** CUANDO LLEGAS A LAS 

^ 7 , j íSL la tensión amera* 
v/ ¿ za con una guerra abierta* 

| ; ¿I Combatirás en ese entor- 

s f ' no tropical contra el fuerte 
* M. contingente norcoreano en 

* a inferioridad numérica, pero 

al lado de otros comandos 
■' * equipados también con 

? - ¿I nanotrajes* Tu mtsióft: res- 
■ catar a ios arqueólogos 

v¿ -: ¿qué han descubierto? 


"j < &ENA5 Míen- 
4 tras la escalada del con- 
flieto se hace más grave* el 
| artefacto descubierto des- 
| pieria y da comienzo una 
invasión affienigéna. Pron- 
to emplearan un arma de- 
vastadora que congelará 
todo el archipiélago* Ahora 
combatirás por sobrevivir 
en un entorno helado fren- 
te a sus peligrosos tirones. 




j < ALCANCE PtANEIÁRlO. 

¿Llegará el momento de 
devolver ei golpe? U in- 
vasión amenazará ya a 
todo el planeta y ningún 
ejército puede deten ertos* 
Pero tú tendías la opor- 
tunidad de infiltrarte en 
una de sus naves. ¡Prepá- 
rate para combatir cara 
a cara contra los aliení- 
genas en gravedad cero! 
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La “fuera" de tu traje le 
permite eliminar a un centinela sin 
llamar la atendón con disparos. 


lo 

más tentadora* Basta con imaginarse el modo de acción ins- 
tantánea que traduce la jugabilidad de la campaña individual al 
juego muftijupdor en el que se enfrentarán hasta 32 jugadores. 
Armas personaSizables, las características del nanotraje y un 
entorno interactivo at máximo. ¿Te puedes hacer una idea? 

É nm mi XiSPmmmm PAÜECE u:¡ MODO por equi- 
pos denominado PowerStniggle que ha sido descrito reciente- 
mente. Se trata de un modo de conquista por objetivos y bases* 
en el que cada bando, al acumular méritos, podrá acceder a 
vehículos de combate y tecnología alienígena^ Estará regido 
por un ranldrjg de méritos individuales, como en «Battlefieíd». 


' ^issssssssss^. 
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jar íéíií: 

prometen un desafío irresistible 




Más adelante, y como parte de 
su ofensiva, los alienígenas des- 
pliegan un arma con el que con- 
gelan las islas en segundos y de- 
jan oculto el Sol. Entonces todo 
cambia: el entorno, los usos que 
puedas darle al nanotraje y, por 
supuesto, los enemigos. Es el se- 
gundo acto de cCrysisi y tendrás 
que adaptarte. 

El proceso de cogelación te sor- 
prenderá bajo tierra pero, cuando 
sales, el panorama es desolador y 
consigue transmitirte basta sensa- 


ción de frío. ¿Cuánto durarás? Las 
islas estarán plagadas de drones 
alienígenas que, por cierto, recuer- 
dan a los centinelas que viste en 
'The Matrix*. ¡Alucinante! 

La diferencia de combatir contra 
los humanos es que los drones son 
más ágiles, rápidos y saben utilizar 
el entorno a su favor... Tu nanotraje 
ya no supondrá una ventaja tecno- 
lógica, sino una oportunidad para 
combatir en condiciones de cierta 
igualdad. Ellos atacarán en grupo y 
se coordinarán para darte caza. Por 


ejemplo -y esto lo vimos tal cual- 
site ocultas, uno de ellos intentará 
localizarte y el otro se quedará es- 
perando... Si el primero da contigo, 
comunicará a los demás drones 
de la patrulla dónde estás... ¡Y ya 
puedes tener un 'plan B*! 

LA TIERRA CONTRAATACA 
Del tercer acto, pocas novedades 
te podemos mostrar, salvo algunas 
imágenesy detalles... Crytek está 
decidido a mantener el misterio 
hasta el lanzamiento de «Crysis». 
Aunque -como ya te contamos en 
nuestro anterior reportaje sobre el 
juego- sabemos que transcurrirá a 
bordo de una nave alienígena -será 
el contraataque- y que la acción 
se desarrollará en 'gravedad cero’. 
¿Lo imaginas? cCrysisi promete un 


tercer capitulo con un fina! real- 
mente apoteósico. y 

No obstante, sr' hay otras 
nwedades que se han co- 
reado recientemente. Por 
ejemplo, una de las mo- 
dalidades multijugador. 
PowerStniggle. que esta- 
rá basada en la conquis- 
ta por equipos -al estilo 
de «Battlefietdi-, loque 
no es cualquier cosa. Otra 
es que ta versión mostra- 
da en Leipzig funcionaba 
estupendamente bajo DirectX 9t0 
y con una espedacularkfad no lejos 
de la que exhibía la de DirectX !0. 
Igual no tienes ni que cambiar 
de tarjeta gráfica. En fin, 

¡qué poco falta y qué largo 
se nos va a hacer! ■ SXM. 


Tendrás infinidad de posibilidades 


para anticiparte al enemiga utfcard 


entorno y tas ventajas de tu armadura. 


> El despliegue enemigo sera 
muy poderoso, pero combatirás 
junto a otros como tú. 
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O Tendrás completa 


libertad de juego 
gracias a los pases 
wí manuales. 


| O Podrás llevar 
personalmente 
la carrera de un 
futbolista* 

I ^ Nuevos regates 
combinados y 
animaciones de 
bandera. 


/ Mentalidad de campeón ! 


¡La competición en liga esta ya por todo lo alto! Pero aquí da igual si tu equipo ha 
fichado a los "galácticos" del Madrid o a los "cuatro fantásticos" del fiarla de este 
año. En el «FIFA 08», que está a punto de salir, sólo gana el mejor, i Juegas ? 


1 La IA defensiva délos 
rivales someterá a 
dura prueba tu visión j 
de juego. 

[ * Opciones de 
manager y editor 
táctico mucho más 
profundas que en 
anteriores entregas. 
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PRIMERA IMPRESION 


Fútbol total con 
unajugabiiidad 
incalculable y una 
buena dosis de 
novedades de lujo. 

mmm 


E l año pasado, con la entre- 
ga iFIFA 07» -y después 
con «UEFA Champions 
League 06/07»- la saga 
«FIFA» asistió a un mo- 
mento h ¡stórica, porqué debutó un 
nuevo motor de física que por fin 
dio en el clavo del realismo a am- 
bas series, con un movimiento del 
balón libre e tmprededble. El simu- 
lador de fútbol era más realista que 
nunca y no había perdido nada de 
su formidable jugabilidad. Así pues, 
estaba claro que el desarrollo de 


«FIFA 08» iba a volcarse en poten- 
ciar este aspecto y perfeccionarlo. 
Pues bien, tras algunos amistosos 
con la primera versión jugable ya 
podemos confirmaría., Pero ahí no 
queda la cosa, porque hay noveda- 
des y de las buenas. 

FÚTBOL MUNDIAL 
Para empezar, lo mejor del «FIFA», 
de toda la vida, la inmensa base de 
datos con las licencias oficiales de 
las principales ligas del mundo ha 
sido ampliada y mejorada. 


«FIFA 08» va a rizar el rizo en este 
apartado aumentando en un 20% 
sus dimensiones, con 30 ligas. 35 
estadios y 15.000 jugadores. En lo 
que se refiere a la LFP. se incluirá 
hasta la tercera división. Entre los 
modos de juego el 'manager" verá 


ampliada la profundidad de la ges- 
tión con amistosos de pretempo- 
rada. sesiones de entrenamiento y 
una severa actitud de la directiva 
hacia tu labor como entrenador. 

Pero si piensas que el fútbol es 
menos pizarra y más talento de los 


Imagina tu propio fútbol y ponlo en 
práctica en tu ordenador con pases 
medido s, tiqui-taca o individualidades 
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ProJvolutianSacmBG 

é a fj ú 

b Es también un simulador con 
un fútbol muy (Erecto, aunque 
con menos licencias oficiales. 


roía! Club Msnager 07 

8 También hay fútbol de todas tas 
Lips pera dú^iendo las finanzas 
y asumiendo ef papel del “niister*. 


Tempía el juego, mira los 
desmanques y da asistencias con 
los pases ai hueco manuales. 


. 
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tar todas sus posibiíi- 
dades con ios pases largos y ^ 
ai hueco manuales, así que pre- ~ 
párate a disfrutar como nunca si 
tienes visión de juego porque ten- 
drás un control total de la potencia 
y orientación de los pases rasos o 
elevados para dar asistencias, ju- 
gar tras la defensa, etc. 

A la hora de encarar portería el 
control del "chut' será mucho más 
abierto y si controlas a un Táller’ 
del área podrás hacer efectos o va- 
selinas con toda naturalidad. ►► 


jugadores vas a alucinar con un 
nuevo modo con el que te conver- 
tirás en profesional. Aquí podrás 
crear tu propio jugador y vivir el día 
a dia del futbolista profesional, de- 
sarrollando sus habilidades en cada 
entrenamiento y partido con el ob- 
jetivo de lievark) de joven promesa 
a estrella consagrada. 


ARSENAL OFENSIVO 
Si «FIFA 07» rompió moldes en la 
serie con una fantástica física del 
balón, tFIFA 08» vendrá a rema- 


zA qué se parece. 


mmaffiM 

m TOfcwí 


FIFA com 


m EN IJN FÚTBOL CADA VEZ MAS COLECTIVO QUE 
i mik FIELMENTE RECREADO por la avanzada IA, 
\ los reptes se convierten en un recurso índrspen- 
\ sable. Por eso «FIFA 08» contará con un nuevo 
motor de reptes que permitirá ejecutar amagos 
y fintas en combinaciones. Así por ejemplo pue- 
des iniciar un quiebro a la derecha, cancelarlo a 
mitad si pica el defensor y hacerte un autopase 
í para dejarlo con el molde. Otra "llave" ofensiva 
será desmarcarte o anticiparte a tu aire, porque 
controlarás al jugador que quieras una vez que el 
* balón esté en movimiento. 





1 < mmAs LÍBERTAD DE 
j JUEGO CQM LOS FASES MA- 

•' í U LES y lo suyo para saca r- 

I le buen partid-p es desa rrol Ja r 
una táctica ofensiva atrevi- 
da. Podrás crear formaciones 
originales, establecer Ea po- 
sición libre de cada jugador 
y asignar desmarques ofen- 
sivos, coberturas y mareajes 
en defensa* 


ggH 




< EL MODO MUUUUGADOI 

0 : ¡ í : i seguirá echando 
humo con las ligas interac- 
tivas. pero ahora obtendrás 
más puntos en base a la im* 
portañola del partido o con 
desafíos. Y para ganarte eJ 
respeto de Ea comunidad po- 
drás colgar los vídeos de las 
repeticiones de tus jugadas 
más acertadas. 


FAc^r 



Fútbol real e ímprededbJe con pifias del 
portero y jugadas tontas de Ea semana. 


awwwBw 
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En £A Sports es tán echando el resto 
tanto en lo relativo a la IA como a la 
física dei balón. ¡Fútbol para entendidos! 


con* 


. . ' ■' 


► Verás reacciones tan 
humanas como puede ser R 
girarse en una barrera* L ■ 


Ja IA de los jugadores será tan realista 

we los defensores emplerarán el dos 

■entra uno contra las grandes estrellas? j 


sonado para tapar huecos o 
arriesgaren las salidas ha- 
de el área. 


EN DIRECTO 0 DIFERIDO 
Aunque en esta entrega los grá- 
ficos aún no darán el salto al for- 
mato HD de nueva generación, -ni 
taita que hace porque tienen una 
S pinta sensacional- los esta- 
dios como los jugadores ten* 

■ i’i' .nadefnei-sebresa- 
W líente. Sí serán técnicamente 
; * insuperables, -al menos por 

i ahora- unas arimadonesque 

■ han ganado en dinamismo, 
[ naturalidad y fluidez. Como 

f te vas a poner morado a dar 


pases largos, la perspectiva de las 
múltiples cámaras -laterales, fon- 
do o grúa- será más amplia. Así, 
mientras el partido resulta más 
espectacular, se facilita una visión 
global de cada jugada. 

Seguro que ya esperabas ia nueva 
entrega de «FIFA» y tal vez la de su 
competidor (Pro Evotutron Soccer». 
¿Por cuál decidirse esta vez? De 
momento, <FIFA08> se desmarca 
y. aunque no sabemos quién pnará 
la liga esta temporada, ponemos la 
mano en el fuego al detirte que esta 
entrega promete reproducir la com- 
petición en tu PC con unos niveles 
de realismo, jugabiitdad y espectá- 
culo sin precedentes. ■ JLT1 


►► Para redondear el fútbol de 
alta escuela los regates aumenta- 
rán en variedad, aunque seguirán 
manteniendo una gran sencillez 
de ejecución. De hecho, sólo con 
el teclado dei ordenador podrás 
¡upr un fútbol muy competitivo, 
pero lógicamente seguirás necesi- 
tando un gamepad analógico para 
llevara cabo todas las maniobras 
y pases con precisión. 

Otro aspecto que se está viendo re- 
forzado en el desarrollo de cFJFA 08» 
es el del comportamiento de ios 
adversarios en el campo. Para 
equilibrar la simulación frente a! 
impresionante potencial ofensivo, 
la IA hará pía de una defensa nu- 




mantina que analizará la situación 
de cada jupdor por zonas y con 
35 variables de juego para ajustar 
los mareajes, achicar espacios 
o ejecutar el fuera de juego con 
maestría. Atrás quedan los simu- 
ladores en los que te enfrentabas i 
contra autómatas. Estos defen- i 


sas son otra cosa y hasta cuan- 
do se equivocan -que también 
pasa- los errores paracen tan 
humanos como cuando los ves 
en un partido de la tele. 

Y cuando te toque defender 
podrás cambiar libremente de 
defensor con la palanca ana- 
lógica derecha y controlar al 
portero como siempre habías 








Controlarás al portero para salir 


tapar 


huecos o despejar los balones aéreos. 








Envía ALTAMC ESPIA al 5544 
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Envía ALTAMC J + número ai 5544 \ E|: ALTAMC J74 $3 Ervia ALTAMC J * número ai 55¿4 


% ALTAMC J 72 


Envía ALTAMC P + número al 5544 \ Ec ALTAMC F469 


EGOGR ATI 

ínüt t» ii cu* ui. rriBifüE vtríii inti si/tv/ii ¿gaf- 

nvía ALTAMC CHICAS al 5544 V 


JUEGO GRATIS 


i Conviértete en una gran espía 
y acaba con todas tus enemigos 


ALTAMC J 72 


ALTAMC J 59 ' 
Los duendeoElcs han perdido sus 
tesaros. Ayúdales a recuperarlos 


ALTAMC J 40 

,Ho estallado la Segunda 
Guerra Mundial! 


VOLLfTflAtt.' 

ft.it> ii ma nir jai v f 


^ ALTAMC J 76 

ijuqga al Vol’eyball en las 
mero res playas del mundo! 


* *1 1 ALTAMC J31 

Afina tu puntería 
y acaba con tus enemigos 


ALTAMC J 24 
^Hombro o loba? 

¡Elige edmo combatir! 
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Acaba con todas las burbujas ■ 
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¿Toda Va emoCJÓn de lnsdás¡cas 

t ¡Apuntoy lama! ¿Pásalo en grande 
en la jungla más loca 1 

I Fíjate en toe 
detalle 


farra tu ir* 
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Las calles y 
subterráneos del 
metro de Londres 
serán el escenario de 
la acción. 

Mezclará acción y rol» 
al más puro estilo de 
ía saga «Diablo*, con 


wwmm 




¿Venderás tu alma al Diablo? \ 

Es 2038 y Londres está en ruinas. No pudo resistir el embate de una invasión que, 
hace años, recluyó a la humanidad en los túneles del metro y desde donde los 
escasos supervivientes sobreviven a base de luchar sin fin~ /contra los demonios í 


dicción hablar de curriculum y de 
una primera producción, ya que 
los miembros de Flagsfiip Studios 
en otro tiempo estuvieron en Bl¡- 
zzard y fueron responsables de 
la saga «Diablo*. Asi que juntar 
conceptos como rol, infierno, de- 
monios. acción, escenarios alea- 
torios, etc. tiene mucho sentido 
al hablar de cHellgate Londoni 
y considerarlo, como estarás de 
acuerdo con nosotros, en el «Dia- 
blo» del siglo XXI. 0 sea. que huele 
ajuegazo...yalgoaazufre. 


Pero no te creas que los chicos 
de Flagship se han dedicado a ha- 
cer «Diablo 3.0». En primer lugar, 
esa marca es de Bfizzard. En se- 
gundo, nadie mejor que ellos para 
desarrollar su propia idea y ofre- 
certe el que te podemos asegurar 


que será uno de tos juegos de rol 
y acción más impresionantes y di- 
vertidos de tos próximos meses. 

¡LONDRES ES UN INFIERNO! 

Y. además, de manera literal des- 
de que hace unos años se abrie- 


B Género: Rol/Acción 

B Estudios/Compañiá; 

Flagship Studios/ Na mee 

B Distribuidor Eectrcnic Arte 
B Idioma: Castellano 

B Fecha prevista: 

31 de octubre 2007 

B www.hdlgatelondofí,a>m 


la misma jugabilidad 


4 O Tendrás tres 


facciones diferentes: 
templarios, cabalistas 
y cazadores y 6 
clases de personajes. 

H £ Utiliza un generador 
aleatorio de 
escenarios, que hará 
distinta cada partida. 

m 3 Incluirá un 

multijugador gratuito 
y otro de pago. 






El Rol más "diabólico" 
está de vuelta. Acción 
y rol del bueno, para 
disfrutar de una 
diversión infernal. 


E s, sin duda, uno de los 
juegos que más han 
dado que hablar y es- 
cribir durante ei último 
año. Pera cHellgate 
Londom, la esperada y deseada 
'ópera prima' de Flagship Studios 
no será, aunque te parezca men- 
tira, en muchos de sus aspectos 
un juego muy original La razón, 
que a estas alturas seguro que ya 
tienes más que oída, se encuentra 
en el curriculum de los integrantes 
del estudio. No, no es una contra- 
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12 tótabío Ib consagró la mezcla 
de roí y combate, y la generación 
aleatoria de escenarios 


12 Rol en primera y tercera 
persona, y en 30, como en 
i lMpfa fc y con macha aedóíL 
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12 tDtebío Ib consagró la mezcla 
de roí y combate, y la generación 
aleatoria de escenarios 


12 Rol en primera y tercera 
persona, y en 30, como en 
i lMpfa fc y con mucha acción. 


la elección de Londres se 

debe a las legendas sobre 
templarios en Inglaterra, fi 
las numerosas construcc 
aue levantaron en la ciud. 


ran unos portales dimensionales 
y las huestes de Lucifer invadieran 
el plano mortal Los supervivien- 
tes de la masacre que se produjo 
a continuación se retiraron a las 
profundidades de ios túneles del 
metro, donde poderes cabalís- 
ticos han mantenido lejos a los 
demonios que, constantemente, 
intentan entrar en el último reduc- 
to que le queda a la humanidad. 
Allí, hombres, mujeres y niños han 
desarrollado habilidades y pode- 
res, además del dominio de las 


artes de la guerra y de la magia 
para combatir a un enemigo que 
nadie esperaba, y conseguir que 
la humanidad tenga algún futuro. 
Ahora sólo queda que tú te unas 
a ellos y te especialices en ciertas 
habilidades, para zurrar a las bes- 
tias infernales y mandadas de una 
patada de vuelta al Averno. 

ROL Y ACCIÓN™ DIABÓLICO 
¿Por qué hablamos de «Relígate 
London» y mencionamos conti- 
nuamente a «Diablo*? Aparen- 


temente. ambos juegos son pro- 
puestas radicalmente diferentes. 
Pero, como comprobarás al seguir 
leyendo, es sólo la superficie. 

«Relígate London* será un juego 
3D en primera o tercera persona, 
que tiene toda la apariencia de un 
*shooter*. un juego de acción de 
los de toda la vida donde sólo hay 
que masacrar, en este caso, de- 
monios. Error. «Relígate London* 
será rol y del bueno. Bien cierto 
es que con una mezcla de acción 
más que considerable pero, pri- 


mero y ante todo, rol. 

Esa combinación de 
ingredientes que ya 
dio forma a «Diablo* 
vuelve ahora, y con no 
pocos detalles similares 
que, salvo la apariencia 
¿terna -el avance de la 
tecnología gráfica es lo que 
tiene- bebe de las mismas 
fuentes que inspiraron {pre- 
cisamente al mismo equipo 
de desarrollo, ¡qué casualidad!) 
el clásico de Blizzard: cientos » 


La hordas del Infierno han invadido 


el mundo. ¿Conviértete en el detensor 


de los supervivientes y destruyelas! 


han 


llegado 


Los demoraos 


través de portales tfimenswctfles. 


> Los enemigos te atacarán en te 
superficie y erv el metro, donde se 
refugian los humanos supervivientes. 


Crearás todo tipo de personajes 


para disfrutar del rol mas diabooco. 










íriMircv incorporan 
diablos de todo tipo, 
mayores y menores, qiie 
suetefi atacar en gru- 
pas y ser muy inteligen- 
tes. ¿Pudras con ellos? 


18 dudad de ¿añores ha sido !a primera 

en caer en la invasión de la tierra por los 

demonios. ¡Sólo tú puedes expulsarlos! 

'mmwm/S' r - 


lo mismo pero, amigo, iqué bueno 
será disfrutar más de lo mismo! 

EL DIABLO ESTÁ 
EN LOS DETALLES 
Meterte en el mundo de «Relígate 
London» te resultará tan intuitivo 
e inmediato como en todos esos 
juegos que han seguido la estela 
de i Diablo» desde hace años: un 
inventario donde sólo necesitas 
arrastrar objetos para equiparlos, 
armas que se pueden personali- 
zar con objetos y reliquias, para 


hacerlas más poderosas, posibi- 
lidad de comerciar con distintos 
personajes todo aquello que vayas 
encontrando y robando a los de- 
monios, la opción de transpórtate 
abriendo "portales", para volver a 
terreno seguro en las estaciones 
de metro... Un sistema de juego 
que te suena, ¿verdad? Vale, en 
cDiabloi había Oro y aquí hay Ra- 
ladio, en vez de nigromantes, pa- 
ladines, bárbaros y amazonas ten- 
drás BfadeMasters, Evokers, Inge* 
nieros. Guardianes, Summoners 


< LOS HEkí/ES Adalides 
de los supervivientes hu* 
manos, se dividen en tres 
facciones y seis clases de 
personaje. Sos habitida - 
1 des especiales (más de 25 
por dase) y su dominio 
de las armas blancas, de 
fuego y mágicas, los con- 
vierten en la única espe- 
ranza de la humanidad. 


►►de enemigos que atacan en 
grupos, generación aleatoria 
de escenarios, ambientacíón 
místico-infernal, posibilidad de 
personalizar a tu personaje en 
habilidades y aspecto como te 
de la gana, armas que se pueden 
personalizar, también, con distin- 
tos accesorios», y, eso sí, con un 
aspecto visual sobresaliente, dig- 
no de la primera década del siglo 
XXI, y que te va a poner los pelos 
de punta en más de una ocasión, 
además de llenar tu pantalla 
de picadillo de demonio a cada 
paso que des. 

Sí, lo sabemos, nosotros tam- 
bién hemos pensado eso, "Pero, 
si esto es igual que «Diablo» en 
el fondo,» ¿qué tiene de nueve?". 
Pues tiene, tiene, y sí. será más de 
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Acaon s tops, escenarios de generación 

aleatoria, rol del bueno y un desafío 
épico se dan cita en «Hellgate London» 


\ A Pues sí, para que te vamos a dedr otra cosa. Et diseño 

del interface de usuario y de fos marcadores en pantalla es otro 
de los m u chísimos detalles de diseño en «Heflgate tendón» que 
evidencian, homenajean y mejoran el fantástico diseño de juegp 
que la saga «Diablo» trajo al mundo del rol hace ya años. 

U £01 mi í-'cJ'QR QUE FLAGSKSP? «Diablo» ha sido copiado, 
imitado, plagiado y emulado mil y una veces é rol. unas veces 
con resultados infames y otros, como en «Titán Quesb>. subti- 
mes Pero ¿quiénes mejor que los creadores de «Diablo» para 
dar una vuelta de tuerca a una idea genial, y mejorarla como 
sólo etlos saben? Cuando empieces a jugar, no pod rás dejarlo. 


y Marksmen. Las facciones serán 
ios Templarios, Cazadores y Ca- 
balistas y la tecnología -estamos 
en el 2038, no k> olvides- será tan 
impértante o más que la magia y 
e! misticismo infernal. Y vamos, si 
quieres coincidencias, ¿recuerdas 
a Wirt el chico de la pata de palo? 
Sueno, pues en iHellgaíe London» 
estará ei pequeño Joey en una de 
la estaciones de metro por las que 
te moverás, que te pedirá que le 
recuperes su ¡prótesis de la pier- 
na! robada por los demonios, 

Sí, son guiños, homenajes a los 
jugadores de iDiablo» con los que 
Flagship también te quiere indicar 
algo de forma sutil. Es la misma 
idea, sí, pero mejorada y actuali- 
zada de forma espectacular, para 
ofrecer uno de los juegos más 


atractivos y carismá ticos que po- 
drás ver en los próximos meses. 

SOLO UNA "QUEST MÁS,.. 

¿Qué tienen los buenos juegos? 
Aunque no sea una fórmula que 
por sí sola baste para crear un 
juego divertido, hay dos ingredien- 
tes principales. Por un lado, que 
en cinco minutos dominas todas 
las opciones de juego. Por otro, 
que cuando te quieres dar cuenta 
llevas dos horas jugando y, como 
en este caso, no dejas de pensar 
'venga, una "quesf mas y lo dejo'. 
Eso era iDiabk». Eso será chell- 
gaíe Londonj. Acción de la buena, 
rol sencillo, pero espectacular y 
accesible a todos. Posibilidades 
casi infinitas de evitar repeticiones 
en las partidas con los personajes 


i Muchos ontíineflses 


han convertido 


Machácalos! 


zombfes 


Las cacerías en los 
túneles del metro serán 
de to más angustioso. 


que podrás crear y la generación 
aleatoria de escenarios... 

Peno habrá, además, algo 
muy novedoso. Dos sis- 
temas de muttijugador, 
una gratuito, que prome- 
te ser realmente bueno, y otro 
de pago en que se incluirán per- 
sonajes, objetos y campañas es- 
peciales, inaccesibles de otro 
modo. ¿Qué? ¿Promete o no? 
Nosotros ya hemos vendido 
nuestra alma al diablo para 
jugarlo.., ¡pero ya! m FJLL 


los espectaculares enemigóse* 
«Befarte London» estarán a la altura 
de las dases de personajes para elegir. 
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fi Género: Velocidad 

8 Estudios/Ccmpañia: 

Ctimai/THQ 

O Distribuidor: THQ 
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1 w Máximo realismo en 
la recreación de la 
m temporada actual de 
MotoGR 

$ O Incluirá un modo 
“Extreme" para 
tunear diseño y 
prestaciones. 

U 3 Se convertirá en un m 
nuevo referente en 
cuanto a gráficos elA '5 
de los pilotos. 

4 O El modo Online 

cobrará protagonismo "J 
con torneos oficiales í 
y las apuestas de fas 
motos tuneadas. 

ioSujugabiíídad estará ; 
perfectamente 
adaptada a todos los r 

m niveles de habilidad. 

i- 

íeseesei | 

Ponte ai casco para 
una experiencia 

I total de velocidad y 
realismo. ¡No apto 
para cardiacos! 


! P ara 
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MotoGP 07 

Campeones de nueva generación 

¿Serías capaz de soportar aceleraciones de O a 100 en 2 segundos, tumbar la moto 
desafiando la gravedad y levantarte como si nada tras un castañazo de aúpa? Pues 
así, sobre una moto de 800cc es como compite un piloto de la MotoGP, ¿Te atreves? 


D espués de conseguir 
dejarnos con la boca 
abierta hace un par 
de años con (Moto 
GP Ultímate Racing 
Technology 3». THQ nos dio un 
buen disgusto al anunciar que 
(Moto GP 06» sólo sería lanzado 
para la consola Xbax 360 de Mi- 
crosoft. A modo de justificación 
comentaron que querían crear un 
nuevo título con todo el potencial 
gráfico de la nueva generación y 
el software para convertir a PC 
aún no estaba optimizado, pero 


prometieron trabajar a fondo 
para que (Moto GP 07» llegara a 
los compatibles. Ahora la prome- 
sa está a punto de ser cumplida 
y la nueva entrega de la sene vie- 
ne dispuesta a saldar con creces 
la deuda del año pasado con una 
realización técnica a la última y 
una jugabilidad de bandera. 

CABALLITOS. 

PERO SALVAJES 
Como la temporada actual de 
MotoGP está un poco sosa con 
la supremacía casi absoluta de 


• Pilota las MotoBP echándole toneladas 

de va k y pilotaje extremo: Stoner, 
Pedrosa y fíossi te están esperando 


Bramido del motor, el , 

escape y el chirrido de los frenos se ha 
obtenido de las motos reales? 


Casey Stoner en «Moto GP 07i 
podrás jugar tu propio campeo- 
nato con toda la autenticidad que 
proporciona contar con la licencia 
oficial de pilotas, motos y gran- 
des premios, incluyendo el nuevo 
circuito de Misano. Los moteros 
de pro van a alucinar con ef bru- 
tal carácter de las nuevas montu- 
ras de SOOcc. pero si eres novato 
también podrás subirte a ellas sin 
cortarte un pelo con los modos 
de tutorial y la configuración de 
la dificultad. El plato fuerte entre 
las novedades que incluye el jue- 
go será el modo ‘Extreme*, en el 


que correrás en emocionantes 
circuitos urbanos, y podrás ade- 
más tunear tu moto en prestacio- 
nes y aspecto con más de 20 cha- 
sis diferentes. 

A la hora de subirte a la moto 
tendrás a tu disposición múltiples 
opciones para hacer que el con- 
trol resulte más o menos realista 
para adaptarlo a tu pericia sobre 
dos ruedas. También podrás de- 
cidir si quieres jugar en plan ar- 
cade, para tener que preocupar- 
te prácticamente sólo de adelan- 
tar. o si prefieres la más intensa 
-pero también mucho más exi- 





Súbete a las MotoGP y d reafísmo 
de los gráficos y la simulación 
Elevará tus pulsaciones af láñete. 


supernas 

Hiding Xhalk/igp í í.f | 

2 Aquí también competes pero 
pilotando motos de serie. UOOcc. 


> La tensión de la panifta de 
salida estará recreada aí 110%. 


dfl 

RflwjjSE g 


En el modo “Extreme" los 
circuitos serán urbanos y las motos 
podrán tunearse. ¡Alucinante! 


echar humo las tarjetas gráficas 
de última generación* Y la opti- 
mización promete verdaderas 
maravillas, con una fluidez que 
mantendrá el vértigo de la sen- Á 
sacrón de velocidad al surcar A 
la pista a 400 km/h sobre jfl 
dos ruedas. Habrá cama- JA 
ras para todos los gus- 
tos -ojo con la subjetiva, A 
de infarto- y te pasarás JASA 
mas tiempo emboba- m 
cjconiasrepet iccoes * 
que con el directo. 

Llega el momento de 
darle un punto y seguido a ^ 
un «Moto GR Q7i que, como 1 
mínimo* hará honor al clásico 
’ha merecido ia pena esperar'. 
Así que prepara tu silla para no 
caerte al trazar la mítica chica- 
ne ‘sacacorchos' del circuito de 
Laguna Seca... m JLLL 


gente- simulación, controlando 
la inclinación, frenos delanteros y 
traseros, el agarre o aprendiendo 
a abrir gas con mucho tacto. La 
IA se está concentrando en ofre- 
cer un comportamiento humano 
que recreará el auténtico carác- 
ter de cada piloto real, y a cau- 
sa de ello cometerán fallos e irán 
más lentos en las curvas, como 
debe ser. Y tanto las animaciones 
de los pilotos sobre la moto como 
las caídas serán dignas de ser re- 
copiladas en DVD. 


ABRE GAS A FONDO 

Si durante el desarrollo de «Moto 
GP 07iTHQ ha empleado un mi- 
llón de veces el término ‘fotorea- 
lismo' para definir los gráficos, 
nosotros preferimos algo más 
coloquial como un lo veo y no lo 
creo': a buen seguro que van a 


qué se parece 


© £1 Í.10D0 ^üLTIJLp£ABO£ OívütvE ofrecerá el no va más 

en desafíos, porque en carreras de hasta 16 jugadores podras 
apostar tu moto tuneada del modo “Extreme". Ni que decir tie- 
ne que tus rivales también deberán apostar sus monturas, así 
que no esperes mucha deportivídad, porque lodo vale cuando 
tu pequeño “tesoro" está en juego™ 
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John Cooper es un pistolero letal Kate Q'Hara una experta en seducción y artimañas, 
Sam Williams maneja como nadie los explosivos „ seis héroes que te harán vibrar 
en un escenario poco común dentro de la estrategia táctica: el Salvaje Oeste. 


\ O Será estrategia 
1 táctica con un 
montón de acciones 
a tu alcance y pocas 
complicaciones- 

Í Z> Alternarás la vista 
isométrica con la de 
tercera persona, y 
el tiempo real con 
la opción de pausar 
el juego y asignar 
acciones al grupo, 

H C Podrás cumplir cada 
misión de mil formas 
distintas. 

¡H C Tendrá todos los 
ingredientes clásicos 
del género del Oeste. 

m O Los entornos serán 
grandes y llenos de 
posibilidades tácticas. 


J ohn Cooper y sus amigos 
se embarcarán una vez 
más -y ya van tres- en 
una apasionante aventura 
que repetirá la misma fór- 
mula: estarás al mando de un gru- 
po de hasta seis personajes con 
el que desplegarás un argumen- 
to propio del mejor cine de! Oes- 
te, saltando de misión en misión 
y cumpliendo diferentes objetivos 
en escenarios de gran tamaño y 
líenos de detalles, animales y per- 
sonajes. La acción táctica de cHe- 
íldoradoi transcurrirá en tiempo 


real y alternando entre una vista 
¡sométrica, desde la que rotarás 
fa cámara y acercarás o alejarás 
la escena, y otra en tercera per- 
sona, aunque también te ofrece- 
rá la opción de pausar el juego y 
asignar una serie de acciones a 
tus personajes antes de que co- 
mience el tiroteo. 

NO TODOS SON PISTOLEROS 
En iHelldoradot las habilidades 
de cada personaje -cuatro espe- 
ciales más otras adicionales que 
podrán ser comunes a más de un 


Wíí/ííffífff/i/fífífí' 

láctico de 


Sacarás él máuor provecho 

'ff/m?*/ 1 /¿y /¿/ f/Jiff/ / « / * y.* //////y////// *// // f/t// -77 */ r *' *'*/, v/ *v> 

las habilidades de seis aventureros en 
distintos escenarios del Salvaje Oeste 


\ Un Oeste divertido. 
Estrategia táctica 
muy asequible y 
conuna jugabilídad 
abierta y variada. 
‘'é. 


„ el nombre de la serie. «Desperados», 
ha tenido que cambiarse al coincidir con 
el de una popular marca de cerveza- 


personaje- van a ser tan diferen- 
tes entre sí que pondrán en mar- 
cha una acción muy, muy variada. 
Para que te hagas una idea, ade- 
más de las habilidades de armas 
(escopeta, revólver, cuchillo, arco, 
hacha, mira telescópica, explosi- 
vos, etc) dispondrás de acciones 
como la seducción y el engaño, 
emborrachar al enemigo, curar, 
abrir cerraduras, poner trampas, 
atar u ocultar un cuerpo... 

Por si fuera poco, en iHelldora- 
doi podrás combinar las acciones 
de dos personajes para formar un 
combo que te permita salir de una 


situación desesperada o bien al- 
canzar mayor eficacia en un mo- 
mento dado, con quince combi- 
naciones distintas a tu disposi- 
ción. Apetecible, ¿no? Porque ya 
puedes imaginar que, sumando 
a este abanico de opciones unos 
entornos muy grandes con edifi- 
cios, terreno y vegetación variado 
y un montón de enemigos de di- 
ferentes características, ninguna 
misión será similar a otra, 

ACCIÓN CINEMATOGRÁFICA 
Tal vez a estas alturas ya creas 
que tienes una imagen muy cer- 








Cai/c/Juarez. . ; l';. > l desperados? 

EEsun juego de acción pero con 0 Segunda entrega de la misma 
un trasfondo común: el Safvaje serie con tos mismos personajes 
Oeste, pistoleros, dt>eíos,., y jugabtüda d casi idéntica. 



Escenarios grandes y detalados 
y todos los elementos del género: 
así será « Mdorado», 


cana a ¡o que será iHelldoradoi, 
pero sigue leyendo, porque te 
aguardan algunas sorpresas que 
seguro que no esperabas tanto: 
es cierto que el elemento central 
de iHelJdorado» será la estrategia 
táctica, pero eso no significa que 
sus autores no hayan dejado una 
puerta abierta al espectáculo: con 
un trasfondo tan de cine como es 
el del Salvaje Oeste -y totalmente 
presente en el argumento del jue- 
go que incluye venganzas, asai- 
tos al tren, barcos fluviales e infi- 
nidad de elementos más, además 
de despejar algunas incógnitas de 
otras entregas de la serie- no es 
de extrañar que ías cámaras se 
pongan a rodar en los momentos 
más vibrantes de la acción. 

Y es que cuando comienza el 
tiroteo, verás a los pistoleros es- 
cupiendo plomo de un modo tan 



íw PJÉ ASATELO, íiA’í TiC'.'AO. ¿No trenes suficiente sangre 
fría cuando llega la hora de la acción? No hay problema, por- 
que «Helldorado» te permitirá pausar el juego y asignar hasta 
cinco acciones diferentes a cada personaje antes de volver a la 
acción. B juego cambiará automáticamente a la vista de tercera 
persona y te mostrará el tiroteo de un modo cinematográfico. 


'de película' que posiblemen- 
te querrás guardar esa escena 
para posteriormente veda o en- A 
viársela a un amigo. Bien, pues 1 
(Helldorado» te permitirá gra- fl 
bar y luego exportar esos mo- fl 
mentes gloriosos. 


ESTRATEGIA PARA TODOS 
Que no te asuste la etiqueta 
de 'estrategia táctica* si es 
un genero que nunca has 
jugado. fHelldorado» inten- 
tará, con su tutorial y un de- 
sarrollo lleno de posibilidades 
pero nada complejo, acercar la 
fórmula a cualquiera con ganas 
de llenar de muescas su revól- 
ver. Atento, porque 
está a punto de 
ser desen- 
fundado... 

■ U& 


UíCPOWANA 








La ambienta don reproducirá 
de marwra fidedigna cada cuftura. 
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los modos Regjckfic 
y □ Rey de b cofina 
legan ai mit^ugadot 


w La serie viaja a] 
Extremo Oriente 
con tres nuevas 
civilizaciones: china 
japonesa e hindú. 


I 

% O Cada civilización 

■ 


tendrá una campaña 
individual propia. 

S 3 Se incluirán nuevos 
mapas y escenarios 
y dos nuevos modos 
multíjugador. 

■ 

wrnrrrrrz- 

I 


% 

■ 
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Sigue la conquista. 
Ideas frescas y 
nuevos contenidos 
para extender un 
juego soberbio. 


o LOS AVANCES DE LOS W GOS DE PC MÁS 


U no de los juegos de 
estrategia en tiempo 
real más aclamados 
de los últimos tiem- 
pos, «Age of Empires 
lili, está a punto para volver a tu 
ordenador con una nueva expan- 
sión, la segunda, tras «Warchie- 
fsi. «The Asían Dynasties» tras- 
ladará la acción al Lejano Oriente 
y te permitirá ponerte al frente de 
las tres grandes civilizaciones de 
la zona: los chinos, los japoneses 
y ios hindúes. 

ABUNDANTES NOVEDADES 
Rara cada una de estas facciones, 
el juego incluirá una campaña 
individual completa de cinco ca- 
pítulos. asi como unidades, edi- 
ficios y tecnologías propias que 
aumentarán aún más ta enorme 
variedad de la serie. Habrá tam- 


bién. además, algunas noveda- 
des en el sistema de juego, como 
por ejemplo la introducción de 15 
maravillas -que las civilizacio- 
nes asiáticas podrán construir 
para avanzar de era y ganar bo- 
nificaciones permanentes- o los 
consulados -unos edificios espe- 
ciales para las nuevas facciones 
que les permitirán aliarse a una 
potencia europea y ganar acceso 
a algunas de sus tecnologías y 
unidades militares exclusivas-, 
Pero fas novedades no se aca- 
barán en estos nuevos bandos, 
ya que «The Asían Dynasties» 


contará también con nuevas con- 
diciones de victoria, un sistema 
mejorado de mapas aleatorios y 
dos nuevos modos multíjugador 
(el Rey de la colina y Regicidio), 
entre otras aportaciones. Súma- 
las todas y lo que te queda es 
una expansión muy completa 
y realmente prometedora que, 
si disfrutaste con las anterio- 
res entregas de la serie.no 
deberías perderte bajo 
ningún concepto. No- 
sotros, desde luego, 
no pensamos 
hacerlo. ■ JJ.V 


Exp arifShip aral8l|ye of Empiféslll» 

The Asían p ‘ 
Dynasties 

Expande tu imperio 
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Europa ya está conquistada hace tiempo , 
y acabas de colonizar América- Y ahora : 
¿qué hacemos? Muy sencillo: manda tus 
barcos hacia Oriente y sigue con Asia. 
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TRES CAMPAÑAS 
Y UNA HISTORIA 

D AL 8QRDE DE LA GUERRA- En el 
mundo de cFantasy Warss una terrible 
guerra de danés está a punto de esta- 
1 tan y cada raza tendrá que tomar parte 
de un modo u otro. O detonante será el 
intento del gipntesco ejército orco de 
conquistar las tierras de los humanos. 

Q CADA RAZA CON SU HISTORIA. Las 
tres campañas estarán protagonizadas 
por ías tres razas principales: orcos, hu- 
manos y elfos. Cada una tendrá su pro- 
pio desarrollo y un final diferente, pero 
con puntos arguméntales comunes. 








Na hay quien detenga al gigantesco ejército orco que avanza conquistando los dominios de los 
humanos. ¿Te pondrás al frente de la marea orea, encarnarás al general Pfeil a la cabeza de una 
heroica defensa o ayudarás a los elfos a optar por un bando? Sea lo que sea, la guerra está servida 


■ al vez a estas alturas 
■j leer sobre un nuevo 
| juego de estrategia por 
turnos con elemen- 
i tos de rol y temática 
fantástica te suene demasiado 
familiar pero aFantasy Wars». 
por suerte, añadirá algunas ca- 
racterísticas nuevas a la ficha 
habitual que seguro van a des- 
pertar tu curiosidad. 

Eso sí, que haya novedades, 
no quiere decir que en «Fantasy 
Wars» no estén presentes los 
ingredientes que todos tos fans 
del género esperamos encontrar 
batallas entre razas de fantasía 
tan populares como los orcos, los 
enanos, los elfos y los humanos, 
magia y armamento variado, mu- 
chas posibilidades tácticas y una 


historia llena de conspiraciones 
y guerras para unirlo todo. Em- 
pieza a sacar brillo a tu espada 
porque el cuerno que se encarga 
de convocar a todos tos ejércitos 
ya está sonando... 

EMPIEZAN LOS ORCOS 
El capitán Ugraum, temible líder 
de los orcos, será quien -incita- 
do por los chamanes- encabece 
una incursión por tierras huma- 
nas al mando de un inmenso 
ejército y con la intención de 
arrasar y conquistar lo que se 
le ponga por delante. Los hu- 
manos, guiados por el valiente 
general Pfeil pero mucho menos 
numerosos, tendrán que defen- 
derse como puedan, mientras 
que muy pronto los elfos se ve- 


rán obligados a tomar partido 
por uno de los bandos, 

«Fantasy Wars» desplegará 
tres razas jupbles para tres 
campañas muy diferentes tan- 
to en su jugabilidad como en el 
desarrollo argumenta!. Lastres 
tendrán en común, además de la 
trama principal, la necesidad de 
que reclutes tu propio ^ército y 
lo vayas mejorando mediante la 
experiencia que ganarás en su- 
cesivos combates. Tus soldados 
adquirirán nuevas armas, más 


hechizos, nuevas habilidades,., 
un componente de rol que aña- 
dirá interés a este juego, 

Pero no es lo único que salvará 
a tu ejército de la monotonía y 
el amontonamiento de unida- 
des idénticas. La presencia de 
los héroes, personajes con los 
que cuenta cada raza y que son 
capaces de actuar por sí solos 
además de contar con habilida- 
des especiales, son un aliciente 
más y una oportunidad táctica 
de inclinar la balanza a tu ►► 


Efe' Disfruta de una épica historia a través 
Lf:' de vibrantes batalles por turnos entre 
■f toda dase de criaturas fantásticas 
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US CLAVES 


Será estrategia por 
tumos y enfrentará a 
tres razas distintas. 

: Dispondrás de 
una gran variedad 
de unidades que 
mejorarán con la 
experiencia ganada 
en las batallas. 

: Tendrá tres campañas 
con tres desarrollos 
arguméntales 
distintos pero dentro 
de la misma historia. 

: Será visualmente 
atractivo pero con 
requisitos asequibles. 

> Manejarás libremente 
la cámara y acercarás 
o alejarás la acción a 
tu antojo. 


a ¿QUIEN ESTA AL MANDO? B papd de los héroes en fantasy Wars» sera 
importante, y tendrán características y habilidades distintas a las de la tropa. 


A DECENAS DE UNIDADES. Cada ejército podrá contar con una gran diver- 
sidad de unidades con habilidades que determinarán su empleo táctico. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Los ejércitos más 
variados. Más de 70 
unidades ofrecerán 
una estrategia con 
muchas opciones. 
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4k DE UNA VISTA A OTRA. Alternarás una útilísima vísta cenital, en La que cada unidad o grupo de unidades se 
representa con un solo guerrero, con otra en la que se muestra d campo de batalla con todo detalle. 


a CAMPO HEXAGONAL El tipo de terreno, que estará dividido en hexágo- 
nos* influirá positiva o negativamente sobre las unidades de ambos bandos. 
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A ARMADOS HASTA LOS DIENTES. Cada ejército tendrá unidades armadas 
de distintos tipos; lanceros, arqueros, ballesteros* infantería, espadachines^ 


a ASÍ ES LA FANTASÍA HEROICA. «Fanbsy Wars» se aprovechará del trasfondo fantástico para poner en juego los 
elementos más reconocibles del género: magia, razas legendarias, armamento variado, animales... 


JUGANDO A SED UN HÉROE 



0íBMlHÍIÍOELoshéroesdeiFántasyWfei5»po- 13 HÉROES PARA TOOOS. Cada facción tendré sus 
seen mejores características que la tropa y pueden tíderes y éstos poseerán hafaflidades y características 
actuar por sí mismos, sin depender de ningún gropo. diferentes. Q capitán Ugraum al frente de ios orcos, 
Desempatarán un papel muy importante en las bata- et general Pfeil como defensor de la raza humana- 
lías y pueden negar a marcar la rfiferencia. todos serán temibles a la hora de la batana. 


►► favor. Además, las tropas 
estarán formadas por decenas 
de unidades diferentes que van 
de La infantería a la caballería, de 
los arqueros a los lanceros^ sin 
olvidamos de unidades especia- 
les como chamanes o águilas. El 
total será de setenta unidades 
diferentes para nueve ejércitos, 

VARIEDAD TÁCTICA 
Todo este abanico de unidades 
y héroes a tu disposición tendrá 
una consecuencia inmediata 
muy interesante: formarás tu 
ejército según la estrategia que 
quieras seguir, al tiempo que 
mejorar tus unidades implicará 
también planificar cómo quie- 


res enfrentarte a tus enemigos 
en Jas próximas batallas. Y, por 
suerte para los generales más 
exigentes, no serán las únicas 
decisiones tácticas a tomar. 

En «Fantasy Wars» el terreno y 
las edificaciones también cobran 
gran importancia a nivel táctico. 
Podrás usar los accidentes y ele- 
vaciones del mapa como venta- 
jas para tus unidades, asi como 
la gran cantidad de castillos, 
pueblos, ciudades, etc. que están 
repartidas por su mundo. 

Así que ve sumando: cantidad y 
variedad de unidades, armas, he- 
chizos y características: muchas 
acciones distintas que saborear 
a lo largo de las tres campañas: 








PUEBLOS Y CIUDADES 

O UN MUNDO EDIFICADO. Et universo de fFantasy Warsi estará 
Reno de construcciones repartidas a lo largo y ancho de su mapa: 
ciudades enteras, pueblos, fortalezas, castillos™ 

□ LA IMPORTANCIA DE UN MURO, En el juego no se pueden levan- 
tar edificaciones pero sí aprovecharse de sus ventajas estratégicas. 
NbestomisnroteferKierse que asediado, por toque 

mantener el control de determinados edificios será muy importante. 


A VENCERÁ EL MEJOR ESTRATEGA. Las distintas características de tas unidades, sumadas al modo en que las hagas 
evolucionar con la experiencia adquirida, te permitirá poner en marcha multitud de estrategias y tácticas diferentes. 


A EL GENERAL PFEIL A LA CABEZA. La facción de los humanos cuenta con un ejército mucho más reducido que el 
de los orcos pero más experimentado, además de tener al frente al legendario héroe y general Derrfck Pfeíl. 


misiones de reconocimiento, 
asedios, defensas, emboscadas. .. 
y una historia que según juegues 
en una u otra campaña revela- 
rá acontecimientos diferentes 
-pero siempre compartiendo ía 
trama general del juego-, lo que 
sumado al modo multijugador 
para cuatro generales a través de 
red local, internet o compartien- 
do d mismo ordenador, auguran 
un número de horas de épicos y 


emocionantes combates bastan- 
te elevado, 

BATALLAS PARA TODOS 
El empeño de «Fantasy Warsw de 
ofrecer una estrategia fantástica 
profunda pero asequible se tras- 
ladará también a los requisitos 
técnicos del juegp, presentando 
un aspecto visual atractivo pero 
capaz de correr sobre ordena- 
dores de potencia media. Un es- 


tupendo diserio artístico y unas 
animaciones muy trabajadas se 
encargarán de proporcionar el 
espectáculo necesario. 

Además, «Fantasy Wars» utili- 
zara dos tipos de vista distintas 
que podras alternar en todo mo- 
mento: una vista lejana en la que 
la cámara mostrará las unidad 
representadas por un solo gue- 
rrero independientemente del 
número de ellos que las formen, 
y una vista cercana para asistirá 
la lucha con todo su esplendor. 

¿Dispuesto a ir a la guerra? No 
te despistes mucho porque los 
orcos ya están a punto de iniciar 
su invasión y arrasar con todo a 
partir de octubre . u XGJL 





Hazte del 

CLUB DEL LECTOR 

y forma parte de nuestro equipo 

IMiavmahfá é 


GRATIS 
DURANTE 
UN ANO! 






Nos gustaría saber tu opinión sobre Micromanía, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones 

son muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club del lector. 


Para poder formar parte de nuestro club de lector sólo debes registrarte en 

www.micromania.es/clubdelector 



¡¡Arrasará!!/ 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Par qué un 85 y no un 79 ? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí fe lo contamos todo . 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar, líos juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que.*, 
¡hasta nos atrevemos a valorados! 

□ SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo muftijugadoc Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien’. 

OCADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO, 
tomos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad* Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa fo que diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
Al SISTEMA DE MIC ROMANÍA, 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
íos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
©©resión de nuestra opinión* pero 
esperamos que te ayuden. 



En Mímmnia pretendemos darte i a informadón más completa y exacta sobre /os juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello Muimos en ¡os análisis tos datos más predsos, ai tiempo que valoramos todos i os contenidos de cada titulo. 





Así puntuamos 


£n Mkromania procuramos tenerlo todo en cuenta a ía hora de puntuar un juego. 

Con ía ayuda de esta tabla se despejaré cualquier duda sobre ía nota obtenida por cada juego. 


0-29 


p LO PEOR. Ni Jo mires. Es más, no 
debería ni existir No es que sea 
malo, es que llamado ‘juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO, No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos 






JUEGO Da MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en ía revista, quedará 
claramente identificado como el 
que ta redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a Jos que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 



JUEGO 

jtffg RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 


ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 



90-10 


OBRA MAESTRA Si consiguen una 


nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
rtección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
gan al 1QQ. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
w y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sella pero 
sólo k) llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



MÁSDE3AÑ0S MÁS DE 18 AÑOS SEEMíESWDOS 

MÁSDE7JWÜS DECRat&iAOÓN TERROR 

1^1 MÁS De 12 AÑOS DROGAS VKABWA 

MÁS DE 16 AÑOS RALABROIAS 


V -CROMAS ¡A 
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DEL MES 

tMíaurríanja 


el futuro... iya estáam 


Tu protón avanza por el campo de batalla como un solo hombre,, pero el fuego de los blindados te impide 
alcalizarla cumbre de esa dichosa colina. "¡Maldita sea!" gritas "¿Dónde están esos helicópteros?" "Huy, 
perdón" te responden : "es gue estaba en el baño~" Chico, son las cosas de la nueva estrategia online _ 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ AHAUZADQ EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ UlOtOMMiA REOWENOA 


► Campaites individua fes: 1 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


{Jugando con tos OTAN) 

Aihlon 64 FX 55 

Pentium 4 2 GH z 

Pentium 4 3 GHz 

► Tipos de unidades: 4 (infantería. 

►RAM: 

►RAM: 

►RAM: 


blindados, artillería, aéreos) 

2,75 GB 

512 MB 

15 GB 


► Multijugador: % de 2 a 16 juga- 

►Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 3 GS 

►Espado en disco: 3 GS 


dores en red local o Internet 

Geforce 6800 Ultra SU 

►Tarjeta 3D: 123 MB 

►Tarjeta 3D: 


►Modos de juego multijugador: 3 

►Conexión: 

►Conexión: 

256 MS 


(Dominación, forcejeo, dudo} 

ADSL 

ADSL 

►Conexión; ADSL 
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a. En [a campaña aliada sólo puedes controlar a las fuerzas aliadas, pero en 
el multijugador los ejércitos de la ILUSAS, también están disponibles* 


a Los muchos y muy variados escenarios del juego destacan no sólo por ser 
realmente grandes, sino además por estar repletos de detalles. 


a Olvídate por completo de la historia que estudiaste en el colegio; ila Unión Soviética ha invadido los Estados 
Unidos y la Tercera Guerra Mundial ha ¿tallado! Ponte a! frente de tu ejército y decide cómo se desarrollará. 


A A pesar del enorme poder ofensivo de los tanques y la artilleria, no hay 
que olvidar que la infantería juega también un papel muy importante. 


a Q nivel de detalle es alucinante y eso. unido a la posibilidad de acercar ta cámara a 
la acción tanto como quietas, ofrece un resultado que pone los pelos de punta. 


desata una de- 
vastadora gue- 
rra mundial en ía 
que las fuerzas 
aliadas tendrán 
que luchar palmo a 
palmo para intentar con- 
tener el avance soviético. 


tMíS» 




ESTRATEGIA TÁCTICA 

Con» en casi tocos los juegos 
de! género, en iWorld in Con- 1 
flirt» ¡a jugabilidad se redu- ►► «Mpapg 


S i haces una encuesta 
entre los aficionados 
a ta estrategia descu- 
brirás que no son po- 
cos los que piensan 
que en este género ya está todo 
inventado: ya hemos visitado to- 
das tas guerras, presentes y pa- 
sadas, hemos probado todos ios 
sistemas de juego imaginables, 
hemos visto todas las ideas ori- 


Company of Heroes 


ginales posibles... Pues bien, to- 
dos ellos tendrán que revisar sus 
creencias con la llegada de eWorld 
in Conflict», un juego sorprenden- 
te de principio a fin. 

VIAJE AL PASADO 

(World in Conflict» te lleva a la dé- 
cada de los 80, con el mundo al 
borde del abismo en la Guerra Iría. 
En la historia 'real*, la cosa terminó 


► Los dos son juegos bélicos, pero la referencia 
fe ttsva a la 2 * Guerra Mundial y cWorkí in 
Confficb a un conflicto extemporáneo. 

► Ambos poseen un sistema de juego más táctico que estratégico, pero te reffeí^i- 
da tiene un apartado de gestión de recursos* ausente en dAtodd wi Confficb. 

► «Worid in Corffct* es fgeramenfe más espectacular que «Compaq of Heroesi. 


bien, ya sabéis, con la Perestroika 
y todo eso, pero el juego te plantea 
un escenario mucho más aterrador 
en el que la Ü.HS.S, apuesta por 
una solución militar y se lanza a la 
invasión de Europa. Por supuesto 
la OTAN se apresura a enviar sus 
tropas para repeler la ofensiva, 
pero pronto descubren que todo 
era parte de una gran estratagema 
cuando los ejércitos comunistas 
desembarcan en los mismísimos 
Estados Unidos de América. Esto 





a La física del juego es verdaderamente impecable, como dan a Cada tipo de unidad se muestra poderosa frente a unos enemigos y por el contrario débil frente a otros. Por eso. para 

buena prueba los escenarios devastados por las ei plosiones, conseguir alcanzar la victoria fina! no tendrás más remedio que componer un ejército lo más equilibrado posible. 




►►ce a lanzara tus unidades a 
luchar contra las del enemigo, pero 
en este caso se ha apostado por 
un sistema muy táctico, sin ges- 
tión de recursos ni construcción de 
edificios, en el que, básicamente, 
lo único que tienes que hacer es 
comprar las unidades que necesi- 
tes gastando los puntos de refuer- 
zos que vas ganando a medida que 
cumples objetivos. Esto no quiere 
decir, cjo. que el juego sea sencillo, 
porque la cantidad de opciones 
con la que contamos es abruma- 
dora. Pára empezar la lista de uni- 
dades disponibles es muy grande, 
repartidas entre cuatro ejércitos 
(infantería, blindados, aire y arti- 
llería) y cada una tiene sus venta- 
jas y debilidades. Los escenarios, 
además, son gigantescos y reple- 
tos de dementas que puedes apro- 


a Urt aspecto fundamental dd juego son Eas ayudas tácticas, que puedes solicitar para indinar 
la batalla en tu favor, y entre las que figura incluso un devastador ataque nuclear. 


a Eí original planteamiento dd juego, con fa invasión de 
EEUU, por los soviéticos, es tan aterrador como sugerente. 


vechar en tu beneficio. Añádele a 
ésto un ritmo frenético, con dece- 
nas de enemigos que te avasallan 
por todos los lados mientras los 
objetivos de la misión van lle- 
vándote sin descanso de un 
extremo a otro del mapa, 
y el resultado es uno de los 
juegos de estrategia más 
apasionantes y dinámi- 
cos que han pasado por 
nuestras manos.,. Y eso 
es mucho decir. 

REALISMO 
ESTREMECEDOR 

Pero si su jugabilidad es ex- 
cepcional. donde d juego re- 
sulta más revolucionario es en 
su alucinante modo multijuga- 
dor, pensado para que hasta 
16 jugadores se enfrenten en- 




a Absolutamente todos los elementos de los escenarios son destructibles. Eso no sólo ofrece un espectáculo 
impresionante, sino que también ofrece al desarrollo del juego innumerables posibilidades tácticas. 




pOMumudU» fiunuf vi*im en un 

¡uego de estrategia en tiempo real 


a Todas bs unidades del juego tienen dos habilidades especiales, una defensiva y otra ofensiva, que se 
pueden usar durante la partida, aunque tras cada uso es necesario esperar a que se recarguen. 


Todo esto, claro, no seria posi* 
ble si no fuera por la excepcional 
tecnología del ¡uego. espectacu- 
lar hasta hacer que los pelos se 
te pongan de punta, con un gra- 
do de realismo alucinante, unos 


efectos de luz bestiales y un nivel 
de zoom senciliamenrte increíble. 
Combínalo además con un gran 
control de cámara, una IA fantás- 
tica y una simulación física de pe- 
lícula, y el conjunto es uno de esos 
poquísimos juegos que se ganan 
la etiqueta de ‘clásicos’ desde el 
momento de so aparición. 

Créenos, tanto si to tuyo es la es- 
trategia como sí nunca has "cogi- 
do un fúsil’, éste es un juego que 
no te puedes perder, m J,P,V - 




■ CSC 3. Tiberíum Wats • WarFront . 

La última entrega de una serie Tumíng Point 

que no debería faltar en la colee- Otro juego $ie te ofrece una ver- 

dón de cualquier aficionado. sidn alternativa de la historia. 

* Más ¡ni MM 147 ► Nota: 95 ► Más ¡ni MM 146 ► Nota: 89 
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tresí repartidos en dos 
equipos. Lo original del 
caso es que cada miem- 
bro de un equipo tiene que 
especializarse, y sólo puede 
crear unidades de uno de los 
cuatro tipos disponibles, A partir 
de esta sencilla idea, que hace que 
el juega sea, si quieres, una espe- 
cie de «Battlefield» de estrategia, 
se da lugar a unas partidas diver- 
tidísimas, en las que no te puedes 
descuidar ni un segundo y en las 
que la coordinación y el trabajo en 
equipo son imprescindibles. 





a Dentro del brillante apartado multíjugador de «World in Confiicti «teten 
tres modos diferentes de juego, todos igual de apasionantes. 





0 BUENOS PROTAGONISTAS. La campaña mcBvidual te enfrenta 
primero a b invasión de EEUU, y fuego, a través de un ‘flastiback' 1 , 
a la guerra en Europa. Su desarrollo es sin duda uno de los puntos 
fuertes del juego, pues está repleto de giros y sorpresas y cuenta 
además, con unos personajes apasionantes, con personalidades 
fuertes y muy bien definidas. 

O SECUENCI AS DE GINLí^ consegu ir que la historia sea así de 
absorbente se han induido una gran cantidad de secuencias cine- 
máticas, algunas prerrenderizadas y otras realizadas con ef propio 
motor del juego, así como abundantes introducciones y diálogos 
acompañados por mapas y secuencias de «SÍxqos.ETresdt3doe^ 
como ver una película béíica en la que tu eres el protagonista. 

r ¡ r r r .imi. ■ áüiíN é tóíií é t 'á 
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Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA QUE HARÁ HISTORIA la Teñera Guerra Mundial 
ha estallado y sólo tú puedes ponerte ha Ponte al mando de 
tus hombres y disfruta de un ¡uego genial impresandíMe 
porque lo tiene todo: espectawlarídad, desafio, realismo- 


GRÁFICOS 

onnnncj 

SONIDO 

(7GT7T7a« 

1U6ABIUBAD 

nunznn 

DIFICULTAD 

DTTfTÍTOP 

caubab/prcoo 

nnzna* 


\Z> LOQUE NOS BUSTA 


i Su sistema de juego es apasionante, 
con un ritmo frenético. 

La ambientación es fantástica y la 
historia es larga y absorbente. 
i El realismo visual es sobrecogedor. 

> Su muftijupdor, no hay nada igual. 


EE>L0 QUE NO NOS BUSTA 

ü Puestos a pedir, la campaña individual 
podría haber sido un poco más larp. 


MODO INDIVIDUAL 


p ESTRATEGIA APASIONANTE A partir de t/n sistema 
rea/mente sen tilla se fia conseguido un ¡uego 
apasionante que te enganchará de principio a fra 




MODO MULTUUGADOR 


P El MODELO A IMiTATL Que cada jugador se tenga 
que es pedaliiar en un tipo de unidades es genial y 
hace que las partidas oniine sean apoteósteas. 


faOCftOMA.su 
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V? * EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


[JUEGO! 

Recomendado 

Mkmmanta r 


El tiroteo como espectáculo 

John Woo Presents 


Dispare, agáchate, rueda, vuelve a disparar, tírate en plancha, cúbrete, dispara^ejiuevo y salta sobre 
un carrito para zigzaguear entre un puñado de matones y asesinos al tiempo gue los fríes a tiros 
empuñando una pistola en cada mano _ asíes un día normal en la vida del inspector Tequila. 



cSS 1 . safeifr 

■ ¿0 OVE VAS Á ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ U? QUE HAY QUE TENER 

■ UICROMAMA RECOMIENDA 

.3 

►Capítulos: 7 

► CPU: 

► CPU: 

►CPU: 


¡d:í?fn?. CaSteBano (textos y voces) 

►Tipos de amias: 8 

Intel Core 2 Dúo E6700 2.66 GHz 

Pentium 4 15 GHz 

Pentium 4 2,6 GHz 

s 

EstiKBotfCompan»: Mtdwzy Chkago/Mkhray 

► Niveles de dificultad; 4 

► RAM: 2 GS 

►RAM: 256 MB 

►RAM: 1GB 

s 

Drstritükior Virgin Pfey N 1 fe DYDs: 1 

► Contenido Extra Tienda 

►Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 3 GB 

►Espacio en disco: 3 GB 

S 

Lanaam^o: 21 Sept PVP í?ecj 44.95 € 

Web w^strangifMd^nie.ct^ Información 

Imágenes, Videos, Skins 

Mu tí ¡jugador y Trucos 

Radeon X1950 XTX 512 MB 
►Conexión: 

►Tarjeta 3D:64MB 
►Conexión: 

►Tarjeta 3Efc 256 MB 
►Conexión: 


en inglés* (web española en construcción) 

►Muttijugadon Sí (Deathmatch y 

ADSL 3 MB 

ADSL 

ADSL 


Team Deathmatch) 








A Q inspector Tequila hace honor a sí) nombre pasándose por el bar que 
regenta el mismísimo John Woo en un carneo. Nadie sirve el tequila como él. 


a Para ctiulangas* el inspector Tequila. Kan raptado a su familia y tiene unas pnas de repartir pótvora que ni te 
imaginas... lo raro es verte aquí posando. lo habitual es que esté saltando y disparando a todo lo que se mueva. 


a «Strangtehoid» apenas te permitirá tomar resuelto y, si se te ocurre 
quedarte quieto, tienes todas las papeletas para que te llenen de plomo. 


A Ralentizar la acción mediante el tiempo tequila no sólo sirve para 
componer bonitas escenas, sino que es imprescindible para sobrevivir. 


C on una sola frase se pue- 
de definir perfectamen- 
te c Strangieboldi: una 
ensalada de tiros llena 
de excesos, acrobacias, 
destrozos y los mejores ingredien- 
tes del cine de John Woo. uno de 
los reyes de la acción. ES autor de 
películas tan celebradas como 
‘The Killer* o *Broken Arrow* se 
ha puesto ai frente de este pro- 


yecto para hacer vivir una nueva 
aventura al inspector Tequila, el 
personaje que encamara Chow 
Yiin-Faí en *Hard BoiledV Con ía 
acción situada varios años des- 
pués del film, Tequila se enfren- 
tará a un interminable ejército de 
mafiosos que han tenido la mala 
idea de secuestrar a su familia. Las 
dos consecuencias más directas 
de esta torpeza serán los nos de 


La referencia 


Max Payne 2 


► El popular 'tiempo bala" es si e,e centra! <áe 
la acóón en los dos juegos. 

► La acción es mis excesiva en tStrangfehold» 
y las piruetas del inspector Tequila más espectaculares que en ía referencia. 

► Los mejores íngrtáwtes dd género negra están muy presentes en el argu- 
mento de ambos, pero el guión de <Ua* Payne 2i está más elaborada 


a Pasearte por un entorno totalmente destructible y no aprovecharlo serta una pena. Destroza 
cualquier cosa y saca partido a elementos del escenario como ios barriles de combustible. 


sangre que van a correr y lo que 
vas a disfrutar manejando a este 
policía tan partidario de quemar 
toneladas de pólvora. 


SIN UN RESPIRO 

Una consigna está clara en «Stran- 
gleholdi: dispara y esquiva, esqui- 
va y dispara, hasta que no quede 
nadie vivo. El inspector Tequila re- 
corre escenarios interiores y exte- 
riores infestados de mafiosos y de- 
muestra un innegable talento para 


llevárselo todo por delante, inclu- 
yendo a los propios mafiosos. 

Para intentar convertir esta ex- 
periencia en los tiroteos más emo- 
cionantes del género, Midway ha 
añadido los mejores ingre- 
dientes del cine de John 
Woo empezando por 
los movimien- 
tos del inspec- 
tor Tequila, 
a quien le 
resul- ►► 


►► 






a El hecho de estar en un museo no conseguirá que el bueno 
del inspector Tequila deje de disparar y destrozarlo todo. 


a La barra superior roja te indica la vida que te queda disponible, mientras que la inferior naranja muestra el tiempo tequila. 
Recogiendo botiquines recuperarás la primera y la segunda aumenta automáticamente cuando no ta estás utilizando. 






O ESTE TENDERO ME SUENA.,, como que es el mismísimo John 
Wqg, director del mejor cine efe acción dé Hong-Kóng. Al frente de la 
tienda de tStrangfehokii te venciera toda dase de contenido extra 
como skins para tos personajes del modo mdtijijp<kM; completí- 
simas galerías de imágenes y vídeos y una serie de ventajas para 
aplicar a tos próximas partidas. Lo que no se consiga oon dinero.. 




►►ta imposible quedarse quie- 
to cuando algún matoso respira 
cerca. Salta, rueda, se cubre y se 
tira al suelo con pasmosa facilidad. 
Combínalo con un entorno en el 
que puedes hacer trizas cualquier 
elemento e imagina el resultado. 
Por ejemplo. Tequila entra en un 
mercado y destroza los puestos de 
fruta a disparos, se sube a uno y se 
desliza sobre él, se parapeta detrás 
de otro, baja "sorteando" por una 
barandilla... hay millares de formas 
de utilizar el escenario a su favor 
y más vale que lo haga, porque si 
no, no durará ni un minuto. 

A CÁMARA LENTA 

Este espectacular desarrollo se re- 
fuerza con un elemento que no po- 
día faltar en un juego como éste: el 
famoso "tiempo bala", aquí rebau- 


a No hay tiempo que perder. Si te parapetas tras una columna, los disparos enemigos 
terminarán por hacerla añicos antes o después, así que no te retajes demasiado... 


a Colgarte de mil sitios para lanzarte 
sobre tus enemigos es otra posibilidad. 


tjzatío como "tiempo 
tequila" y que ralentiza 
la acdóo, dejando que 
Tequila se mueva a cá- 
mara lenta mientras de- 
para a un buen puñado de 
mañosos. Estéticamente te pro- 
porcionará espectaculares esce- 
nas, pero es que además su efica- 
cia es letal y totalmente necesaria 
para que Tequila salga con vida de 
esta peligrosa aventura. 

Por si fuera poco, tu estilo a la 
hora de acabar con tanto maleante 
será recompensado rellenándote 
una útil barra situada en la par- 
te inferior de la pantalla. Los 
cuatro cuartos de la misma 
ofrecen otras tantas recom- 
pensas: el primer cuarto 
recuperará tu salud, el se- 
gundo proporciona punte- 




. 

ASI ES LACON FU O 


O UNA PAUSA Y UN NUEVO TIROTEO. A fo> largo deí juego hay 
momentos en los que d inspector Tequila ilega a una tase de con- 
frontadón, que es una especie de minijuega. En ella. varios enemi- 
gos te rodean y se irán enfrentando uno por uno a tus pistolas. 

O GIBO DE OBTURA. Cada enemigo realiza un díspamy tú ves la 
trayectoria de ia bala viniendo hada tL Según se eBrga a derecha o 
izquierda tendrás qqe girar para esquivada y disparar antes dé que 
ta acción pase al seguiente. Lógicamente* a medida que avanza el 
juego serán más enemigos y más rápidos, con et agravante de que 
una vez terminada ía confrontación aquellos pistoleros que hayas 
dejado vivos permanecerán en eí escenario en el momento de vuh 
ver a la acción en tiempo real y te pondrán las cosas muy difíciles. 


WBÍlíííítttiHHÍÍÉHBHÍiHMHHiÍHÍÍfl&líílííÉaiHHÍÍfiMtiÉ 




a Como en cualquier juego de acción que se prede* «Strangtehold* tiene sus enemigos finales. Su objetivo es 
ponerte las cosas verdaderamente difíciles, aunque tengan que subirse a un helicóptero para dio. 


a Hay que ser panoli para raptar a la hija del inspector Tequila. ¿Pero es 
que este Upo no ha visto nunca a Chow Yun-Fat repartir estopa? 


a La acción más vertiginosa da paso a el dramatismo estáticamente impecable de algunas escenas. Los saltos y 
acrobacias de Tequila vistos a cámara lenta o las escenas bajo la lluvia son estampas muy espectaculares. 


Nuestra Opinión 


El TIEMPO BALA NUNCA HA LUCIDO MEJOR. No es 
que lo haya inventada pero su uso combinado con la 
posibilidad de destrucción de escenarios y el más puro 
espíritu del cine de John IVoo, es una fórmula irresistible. 



ría precisa -otro momento del jue- 
go sumamente espectacular en e! 
que la cámara sigue la trayectoria 
de la bala que disparas- el tercero 
» proporciona una furia que te hace 
1 aún más letal y el último el ata- 
que torbellino. 

AQUÍ HUELE A CINE 

Hay muchos juegos en e! cine, 
pero pocos respiran tanto ce- 
luloide amo (Stranglehold). 
No sólo es que el personaje 
tenga su origen en una pe- 
lícula y represente a la per- 


fección las facciones de su actor 
protagonista o que el propio John 
Woo haya participado en el juego, 
ano que su acción, su estética, su 
ritmo y el modo de narrar la histo- 
ria... es puro cine con el sello del 



• Darle Messiah of MSM 

Una acción tremendamente es- 
pectacular y de corte más realista 
pese a su temática fantástica. 

► Más ¡ni MM 142 ► Nota: 99 


director hongkonés. La sencillez 
del control reducido a cuatro teclas 
-disparar, cubrirse, tiempo tequila 
e interactuar con el escenario- per- 
. mite infinidad de acciones y, ha- 
*■ gas lo que hagas, el espectáculo 
está asegurado gracias a decora- 
dos llenos de objetos y una física 
estupenda. cStranglehold» es un 
juego vibrante, intenso, divertido y 
agotador. Una entrada de lujo para 
asistir al mejor show de acción que 
puedas imaginar. ■ TM. 


• Total Overdose 

Otra ensalada de tiros aderezada 
con más humor y e! mundo del 
narcotráfico como trasfondo. 

► Más inlMM 129 ► Nota: 82 
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E>IO QUE NOS GUSTA 

> Acción, acción y„. ¡sólo acción! 

Con tan sólo cuatro tedas realizarás 
un montón de acciones diferentes. 

Es genial poder destrozar o utilizar 
cada objeto y rincón deí escenario. 

2 LO QUE NO NOS GUSTA 1§| 

O ¿Sólo acción? Le falta más argumento, 
O Poca interacción, las puertas y los 
armarios son un mero adomo. 




MODO MUITUUSADOR 


► NO E5 LO MISMO, Con un uso ¡imitado del "tiempo 
tequila" ofrece un "deathmatch" divertido pera fe/os 
de ía emocionante experiencia del modo individual 


lEMZMm 

► 5W TREGUA, & modo historia resulta algo 
corto pero ía acción no podría ser más intensa g 
emocionante. Si te gustan los tíren no te lo predas. 
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■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 9 ANALIZADO EN 


■ MICRQMANÍA RECOMIENDA 


BLOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 2,3 GHz 
o Athlon equivalente 
► RAM: i G3 
►Espado en disco: 9 G8 
►Tarjeta 3D: 256 MB con 
PíxelShaderlO 
►Conexión: ADSL 


►Modos de juego: 1 (campaña) 

► Números de misiones: S 
►Tiempo de juega 8-10 horas 

► Número de armes: 13 

► Multijugador Sí, de 2 a 12 juga^ 
dores en red local o internet 

► Modos multíjugador 3 

► Mapas multijugadon 6 


►CPU: 

AMD Athlon 64 3800* 

►RAM: 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeFbrce 7800 GTX 512 MB 
►Conexión: ADSL 2 MB 


►CPU: Intel Core 2 Dúo 
o Athlon equnafenie 
► RAM: 2 GB 
►Espacio en disco: 9 GB 
►Tarjeta 3D: 512 MB, compatible 
con KredX 9 j0c y Pbrd Shader 40 
(GeForce 8800, Radeor KD X2900) 
►Conexión: ADSL 


a acción 


Airborne 


Muy bien, soldado, por lo que puedo observar en tu expediente te has alistado porque quieres estar 
'a la altura" de lo que tu país espera de ti y llegar "a lo más alto" en el escalafón militar. Pues estás 
de enhorabuena, porque creo que tengo justamente el puesto idóneo para tL 


FIOU TECNICA Jflfc «WV 

G¿' Acción hética »D 

idíorr r Castellano (manual y textos), inglés 
(voces) EstiM^o/Compa 1 .4 Electronic Arts 
Distribuido:: Electronic Arts >* de DVDs* I 
Lanzamiento: Ta disponible PYP Recj 49135 € 
WA :: ww*f.ea.ayniÁTKfrf3irborne/ Toáefs, algo de 
información y algunas descargas, todo en inglés 








a El oróen en el que vas a proceder a intentar cumplir los objetivos que se 
te asignan en cada misión depende exclusivamente de ti. 


a iMedal of Honor Airbome» recrea con fidelidad algunas de las batallas más importantes en las que intervinieron 
las unidades paracaidistas de las fuerzas aliadas durante el transcurso de la Segunda Guerra Mundial. 


A Todas las misiones de! juego comienzan en e! aire, después de lanzarte de 
un avión, y eres tú el que elige et punto en el que vas a aterrizar. 


a Los escenarios del juego nos ofrecen diversas rutas para llegar a un 
mismo punto, algunas más sencillas, otras más complicadas. 


H an pasado tres años 
desde que pudimos 
disfrutar con «Pacific 
Assault». el último ti* 
tuto de ia saga iMedal 
of Honor», un juego que otorgaba 
un toque de originalidad a la se- 
rie a! alejamos de los habituales 
campos de batalla europeos y me- 
temos en plena batalla del Pacifi- 
co. Ahora los chicos de Electronic 


Arts han decidido que la origina- 
lidad deje de estaren ta ambien- 
tado!) y nos proponen volver a 
Europa con unas cuantas carac- 
terísticas inéditas en la saga que 
harán de la 2* Guerra Mundial una 
experiencia única. 

ATERRIZA COMO QUIERAS 

En (Medal crf Honor Airborne». 
asumes el papel de un soldado 


Medal of Honor 
Pacific Assault 

► «Pacific Assault» es inferior tanto en el apar- 
tado gráfico como en el soneto. 

► La ambientodón da ambos títulos es muy 

distinta, una en el Pacífico y otra en Europa, aunque su desarropo es simiiac 

► Las misiones de la referencia son mucho más lineales que las de «Airbome». 


a Acercar e! arma a la cara ayuda a apuntar mejor, pero tiene el inconveniente de que no 
puedes caminar mientras lo estás haciendo, aunque sí inclinarte a izquierda y derecha. 


que forma parte de la unidad pa- 
racaidista de los Estados Unidos 
destinadoa los países de la Europa 
conquistada, y como tal empiezas 
todas las misiones lanzándote de 
un avión con todos tus compañe- 
ros de escuadrón. Ese simple he- 
cho otorga al juego un rasgo que 
habíamos echado en falta en los 
títulos de acción bélica en gene- 
ral. y en los (Medal of Honor» en 
particular, es decir, la libertad de 
acción, algo que muchas veces se 


prometía pero pocas veces se 
cumplía. Debido a que puedes 
controlar el paracaídas a tu an- 
tojo, tienes la opción de aterri- 
zar donde quieras, ya sea junto 
a alguno de los objetivos de la 
misión, en un callejón cercano, 
sobre el grueso del ejército enemi- 
go o encima de un tejado. 

Es por ello que los escenarios 
han sido diseñados para que 
sean accesibles de principio 
afin,sinnadaqueim-p> 


■' ím; 
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a Si te quedas sin munición puedes ccgir las armas de les a Si realizas ciertas proezas» y dependiendo det arma que utilices, podrás obtener diversas actualizaciones que mejorarán 

enemigos caídos, aunque sólo se te permite tener tres a la vez. susbncialmente el rendimiento del arma, con» por ejemplo cargadores de mayor capacidad* 




a Gradas a una pequeña brújula en la esquina inferior izquierda de la pantalla, podrás conocer 
la ubicación de los objetivos de la misión así como la de los enemigos y aliados mis cercanos. 


►► pida recorrerlos de cabo a rabo 
y con todo tipo de rutas posibles, 
para que los jugadores puedan ele- 
gir libremente el camino que prefie- 
ran hasta su destino. Algunos ma- 
pas son más abiertos que otros y, 
en general, aunque siempre habrá 
algunas partes que sean lineales y 
no permitan elegir, tendrás la op- 
ción de escoger cómo deambular 
por los escenarios para llegar hasta 
las zonas donde se encuentran los 
objetivos a cumplir, aterrices don- 
de aterrices. 

DE VIAJE POR EUROPA 

Unos escenarios, además, que te 
llevan a visitar países como Ita- 
lia, Francia, Holanda y Alemania, 
y que te permiten participar en al- 
gunas de las operaciones más fa- 
mosas en las que intervinieron las 


a Todos tos escenarios del juego están repletos de escondrijos, 
huecos y nichos que pueden emplearse como cobertura. 


unidades paracaidistas, como la 
Operación Husky, que daba inicio 
a la invasión de Sicilia o la Ope- 
ración Market Garden, con la h 
que se pretendía capturar varios 
puentes de los Países Bajos y 
que supuso la mayor opera 
don aerotransportada de 
los aliados. Todo elk) am- 
bientado con el mayor 
realismo posible. 


MEJORA PARA ARMAS 

Ese mismo realismo también 
está presente en el diseño de las 
armas, como no podía ser de otro 
modo en un titulo de la saga iMe- 
dal oí Honon, pero en este caso 
se ha querido dar una vuelta de 
tuerca más incluyendo la posibi- 
lidad de añadir actualizaciones. 
Cada arma tiene asociada una 
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a los enemigos actúan haciendo gala de una enorme inteligencia. Se cubren, intentan flanquearte, se lanzan a 
atacar cuerpo a cuerpo si están muy cerca e induso saltan obstáculos para huir o llegar hasta ti. 


a El juego está repleto de efectos visuales para aumentar el realismo, como ef 
efecto de "cámara desenfocada" cuando te Asparan ote mueves muy rápido. 


a Tus compañeros de ta unidad aerotransportada te acompañarán en todo momento y tratarán de echarte una mano 
siempre que puedan, pero no te hagas ilusiones, porque casi todo el trabajo sudo te tocará hacerlo a ti. 


PERSONAJES ADAPTABLES 


O LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL DE LOS ENEMIGOS se adapta a 
cuakpera de las rutas que puedas escoger por el escenaria Si te 
ven a ras de sudo, se esconderán en las esquifólas trincheras. 
Pero si les atacas desde un tejada buscaran cualquier lugar con 
techo donde no puedas aJcanzaries, ¡Eso sí que es inteligencia! 

O TUS ALIADOS TAMBIÉN DEBEN ADAPTARSE a los ritmos 
cambiantes del escenario, ya que ellos también descienden 
en paracaídas y pueden acabar en cualquier parte. No solo se 
cubrirán y dispararán como profesionales sino que también 
tratarán de apoyarte en todo lo que puedan. Si ten ven entran* 
do en un edificio con enemigos buscarán la forma de seguirte 
o de entrar por otro lado. 




Nuestra Opinión 


ACCIÓN DE ALTURA Realista y sensacional en todos y 
cada uno de sus aspectos. Si te gustan tos títulos de 
acción en entornos bélicos, y no sufres de vértigo, es un 
juego que no deberías dejar pasar por alto. 


1 


Tienes total libertad para elegir el 
lugar de inicio de las misiones y las 
rutas para alcanzar los objetivos 


serie de proezas, como disparar 
a varios enemigos en la cabeza 
l de forma consecutiva, que si se 
| realizan de modo correcto darán 
como resultado ia obtención de 
una mejora, como cargadores de 
mayor capacidad o dispositivos 
que contrarresten el retroceso del 
cañón, por ejemplo. 

ALARDE TECNOLÓGICO 

A todo esto hay que añadirle un 
magnífico y espectacular aparta- 
do gráfico y unos efectos sonoros 
de gran calidad, que recrean con 


fidelidad ias armas y ios vehículos 
de la 2 a Guerra Mundial. Aunque, 
como ya podrás suponer, necesi- 
tarás un maquinón de los buenos 
si quieres experimentar toda esta 
tecnología a su máximo nivel. 

• Cali of Duty 2 

Planteamiento muy similar y 
también en la 2 a Guerra MuneEal, 
pero con misiones más lineales. 

► Más ¡ni m 130 ► Nota: 


Es cierto que las seis misiones 
de la campaña individual pueden 
resultar demasiado cortas -diez 
horas es más que sedente para 
terminarlas- y que el modo mul- 
tijugador rx> es tan completo como 
debería ser en los tiempos que co- 
rren, pero la experiencia de juego 
es tan intensa y los escenarios es- 
tán tan bien diseñados, que seria 
un crimen que cualquier afomado 
al género se lo perdiese. Un título 
imprescindible. »ITA 


- G/iosf fíecon 
Advanced lVarfTgbter2 

Nos propone eombatír en entornos 
actuales liderando m escuadrón. 

► Más int MM 150 ► Nota: 94 
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{E>W QUE NOS GUSTA 


Elegir dónde empezar las misiones y 
movemos a nuestro antojo. 

Poder actualizar las armas con mejoras. 
Tanto el apartado gráfico como el 
sonoro son espectaculares. 


E> LQ QUE NQ NOS GUSTA 


U la campaña acaba haciéndose corta. 
O Hace falta un ordenador muy potente 
para ponerlo a tope. 


MODO INDIVIDUAL 


► LA GUERRA MAS REAL Realismo y libertad de 
acción unidos en una ambientación francamente 
sensacional ¡Esta guerra no te ta puedes perded 




MODO MULTUUGADOR 


+ ESCASO PERO MUY INTENSO. No muy cümp/ete 
pera ia posibilidad de descender en paracaídas 
donde uno quiera da un nuevo enfoque ai asunta 


ucrouakía 
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M LO QUE VAS A ENCONTRAR 
►facíate fcáiudttUdre 4. 
(Cruzados. Teutones Las 
América* y Gran Bretaña) 
►Facciones nuevas: 13 
►Unidades nuevas: Más de 150 

■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Athlon 64 FX 55 

► RAM: 

2J5GB 

►Tarjeta 30: 

■ ÍOOUfHArOÍ/FTENW 
►CPU: Pentium 4 1,8 GHz 
►RAM: 512 MB 
►Espado en (fisco: 9 GB 
►Tarjeta 30: 123 MB 
► Conexión: Banda ancha 

■ MÍCROMANIA RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 3 GHz ! 

►RAM: ! 

1GB 

►Espado en disco: 9 GB 
►Tarjeta 30: 
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►Modo multi jugador: Sí 

Geforce 6800 Ultra SU 

►Software: Versión onfine 




►Mapas nuevos: 20 
►Modos nuevos: Silla caliente 

►Conexión: 

ADSL 2 MB 

de t Medieval !]» no válida. 
Requiere la eddón en caja. 

256 MB 

► Conexión: ADSL 
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a A pesar de que el apartado gráfico del juego no ha sufrido prácticamente 
modificaciones, sigue resultando igual de espectacular. 


a Embárcate en un viaje alucinante en el tiempo y protagoniza cuatro de los conflictos bélicos que cambiaron el 
curso de la historia de la humanidad, desde tas Cruzadas a Ea Conquista de América. 


a Como se puede apreciar a simple vista, tanto eí interfaz como el sistema 
de juego son virtualmente idéntkos a los del juego original. 


a Como en ef juego original, una de tas características más destacadas 
de «Kingdoms» será (a espectacularidad de sus batallas. 


a Desde el mapa estratégico del juego controlas el crecimiento y la 
evolución de tu reino, a través de un sistema de turnos. 

nante. ¿Te cuesta creerlo? Pues 
sigue leyendo y ya verás, ya... 


C on iMedíeval II. Total 
Wan los cíiicos de 
Creative Assembly con- 
siguieron el difícil reto 
de mejorar una de las 
series de estrategia en tiempo 
rea! más brillantes de todos ios 
tiempos. Ahora, con su primera 
expansión, e! desafio no era mu- 
cho menor, sin embargo, el resul- 
tado es sencillamente ímpresio- 


GUERRA TOTAL 

La serie «Total ^r» se caracteriza 
por una combinación tan jugable 
como adjetiva de profundidad es* 
tratégica y combates tácticos. El 
juego te pone al frente de una po- 
tencia medieval, que debes con- 
trotar desde m mapa 2D dividido 


el que controlas 
directamente tus 
unidades para dirimir la 
batalla en tiempo rea!. 

Oe todo esto, en realidad, 
«Kingdomsi apenas sí modifi- 
ca nada, ya que apuesta, más 
que por introducir cambios en 
la jugabílídad, por ofrecer una 
ingente cantidad de conteni- 
dos. mucho mayor que la de 
cualquiera de las anteriores 
expansiones de la serie. ►► / 


en diversas regiones y provincias. 
Desde ét gestionas el apartado 
más estratégico del juego, di- 
rigiendo tu imperio y tomandp 
decisiones acerca de, entre otros 
aspectos, la creación de edificios, 
ejércitos y unidades especiales, 
la investigación de tecnologías, 
la gestión de recursos o los 
movimientos de tropas. Luego, 
cuando dos ejércitos enemigos 
coinciden en la misma región, el 
juego pasa a un escenario 3D en 


Medieval IL Tota/ War 

► los dos te ofrccw '-3 rmsma combinación 
d« estrategia por tumos y combates en 

tiempo real. i » "fcT n 

► O origkrf ofrecía una única campaña que abarcaba una enorme cantidad de 
terrena En (Kingdomsi tienes cuatro centradas en cuatro regiones diferente. 

► Esta «pansido sigue yendo uno de los -uegos más espedaorlares de su génera 


Vuelve a disfrutar 
con ¡a estrategia más 
espectacular en cuatro 
largas campañas 
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O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Las armas de las unidades y las de asedio también a Una ve 2 que te halles inmerso de lleno en cada una de las diferentes campañas del juego te encontrarás con nuevas facciones 

evolucionan en iKingdoms» con nuevos diseños. que, por supuesto, contarán respectivamente con nuevas unidades, edificios y tecnologías. 
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O GUERRAS LOCALES. Una de las diferencias prinripaíes entre 
esta expansión y el original radica en la escala de sus conflictos. 
Mientras que en «Medieval II* participabas en una campaña única 
de alcance global, con un enorme mapa que abarcaba una gran 
extensión de terreno, tKPngdomsfrte enfrente a cuatro guerras mu- 
cho más localizadas, con escenarios más pequeños y detallados. 


Seleccionar Facción 

tí» * f 


a O modo muíti jugador ha sido potenciado sustancia [mente con Ea inclusión de 20 escenarios 
nuevos y un modo de “sttta caliente" francamente interesante. 


►►Y es que «Kingdoms* incluye 
cuatro campañas individuales 
ambientadas cada una en un 
escenario diferente. Desde las 
Islas Británicas, con Inglaterra en 
plena expansión, hasta las Cruza- 
das en Jerusatén. pasando por la 
conquista española de América 
o las guerras religiosas del Norte 
de Europa. Multiplica esto por las 
cuatro o cinco facciones entre 
las que puedes elegir en cada 
campaña -con un total de 13 
facciones inéditas-, añádele una 
adecuada cantidad de novedades 
-más de 150 unidades militares, 
nueve tipos de unidades especia- 
les, 50 edificios...-, así como un 
gran número de escenarios para 
batallas personalizadas y el re- 
sultado es una expansión que te 
puede tener enganchado durante 


tanto tiempo como el propio £ 
juego original 
Resulta curioso que 
cada campaña se instala 
tu disco duro por separado, 
como si fueran juegos indepen- 
dientes, con su propio acceso 
directo en el escritorio. A conse- 
cuencia de ello en las partidas 
personalizadas no es posible 
combinar facciones de las di- 
ferentes ambientaciones, algo 
que, ía verdad, hubiera ^ 
resultado bastante 
interesante, ¿no? i -JáS? 


COMPARTE TU PC 

Aunque pocas, 
lo cierto es que 
«Kingdoms» tam- 
bién introduce 
algunas nove- 
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0 TRABAJO PARA UN HER0L Una de las novedades de esta 
expansión la puedes encontrar en la campaña de las Cruzadas, 
con la aparición de los héroes» como Ricardo Corazón de León o 
5a ladino. Se trata de unidades militares con poderes especiales 
que pueden usar durante la batalla y que pueden resultar decisi- 
vos en el desarrollo deJ combate. 

0 POR TODOS LOS FRENTES. Pero sin duda la novedad más 
destacada es la posibilidad de controlar ejércitos múltiples. Así» 
en <Kkigdomsi puedes, por ejemplo» asaltar un castillo desdedos 
direcciones (o tres, o cuatro) a la vez. simplemente alternando de 
manera sucesiva ei control entre tos respectivos comandantes de 
cada ejército, nodos tus aliados bajo control y en ordeni 


Nuestra Opinión 


A En la expansión «IGngdoms*. la complejidad táctica de las batallas crece un poco, dada la posibilidad de 
capitanear varios ejércitos aliados, pero como alternas entre uno u otro ejército, no resulta engorroso. 


A Cada campaña presenta sus propios desafíos, a cual más apasionante. Los españoles, por ejemplo, cuentan con 
una tecnología muy superior» pero los aztecas por su parte tienen la ventaja de la superioridad numérica. 


a Una de las novedades de esta entrega es que podrás controlar varios 
ejércitos simutténeamente a través de un sistema de refuerzos. 


¡VUELVE A HACER HISTORIA! Elige tu facción g enfréntate 
a cuatro guerras históricas completamente diferentes 
entre si participando en las batallas más espectaculares 
del género, 51 te gustó el original no te /o puedes perder : 


Cada campaña te lleva a una región 
totalmente diferente, con su propia 
ambientación, facciones y unidades 


datíes con respecto al sistema 
del juego original y entre ellas 
destaca el modo multíjugador de 
‘silla caliente' . mediante el que 
varios jugadores pueden dispu- 
tar una partida compartiendo el 
mismo PC y alternándose en los 
tumos. Aunque esta opción se 
había introducido hace poco 
en «Medieval ib a través de 
un parche, la verdad es que 
resulta muy de agradecer su 
inclusión en esta expansión 
para que todo el mundo pueda 
disfrutar de ella. 


Por su parte, el apartado téc- 
nico del juego permanece ab- 
solutamente intacto, lo que, por 
otra parte, no supone ningún 
problema, pues induso después 
de! tiempo pasado desde su 


• Civilization IV 

Si lo tuyo es la estrategia por tur- 
nos» este es el mejor juego de ese 
tipo que vas a encontrar. 

► MásinLMM 131 ► Note: % 


aparición* el juego original sigue 
siendo todavía uno de los títulos 
más espectaculares, realistas y 
detallados de su género. 

Pero todo esto ya lo sabrás 
si eres uno de los afortunados 
poseedores de fMedieval II». 
Si es así, no lo dudes, cKíng- 
domsi es una elección segura 
que aumenta y prolonga la di- 
versión de uno de los mejores 
juegos de estrategia de todos los 
tiempos ■ JJW, 


• Company of Heroes 

Aunque de ambientación muy 
distintáis uno de los mejores jue* 
gos de estrategia del momento. 

► Más mi MM 141 ►Nota: 97 
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(SUMENOS 6UST, 

O La enorme cantidad de contenidos, 
¡Tienes diversión para rato! 

1 4 Cada campaña es diferente a las 
demás y ofrece sus propios desafíos. 

> Sigue siendo de lo mejor de su género. 

E> LO QUE NO NOS BOSTA 

U La expansión no permite combinar las 
facciones de las diferentes campañas, 
ü ¿Porqué no haberla hecho autojugable? 


CB> 


m 


* ¡ HÍNCHATE A JUGAR* Con cuatro campañas y más 
de 15 facciones diferentes a te disposición tienes 
entretenimiento para muctioi mucho tiempo. 




MODO MULTUUOADOR 


► UNA GUERRA A TU MEDIDA. B nuevo modo de 
silía cafante es todo un a cierto y. hay un montón de 
mapas nuevos para que desafíes a tes amigos. 
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e maestro 


PGA Tour 08 


Para jugar al golf necesitas dinero, paciencia y concentración. Si te falta lo primero prueba a echar La Primitiva, 
pero si estás fuerte en lo demás aquí tienes la oeasión para enfrentarte de tú a tú con el mismísimo ‘Tigre". 



a El nivel de confianza, La gran novedad que presenta b entrega de este año, 
afectará directamente a la precisado de nuestros golpes. 


D esde que desapare- 
ció la mítica serie 
cUnksi, los aficiona- 
dos al golf tienen en 
la saga cTiger Woods 
PGA Tour» un valor seguro anual 
que siempre cumple en realismo, 
gráficosy jugabilidad, y esta nue- 
va entrega sigue evolucionando 
estos apartados. 

Para entrar con buen pie en el 
exclusivo mundillo del golf, con 
«Tíger Woods PGA Tour 08i pue- 
des elegir entre varios jugadores 
profesionales de la PGA, que 
aportarán su estilo y habilidades 
para dar solidez a tu juego. Pero 
si te van los retos anímate a crear 


un jugador 'amateur' para definir 
su aspecto físico y perfeccionar 
su juego a tu estilo. En cuanto 
a los modos de juego puedes 
practicar, participar en desafíos 
-pruebas para aumentar la des- 
treza-, configurar un enfrenta- 
miento amistoso -con más de 12 


variantes clásicas- o tomártelo 
en pian carrera con las competi- 
ciones oficiales del circuito anual 
de la *PGA' y la ‘FedExCup’. 

PÉGALE SIN MIEDO 

Que te sientas más o menos 
como un jugador de golf depende 



La referencia 


Tíger Woods PGA Tour 07 

► los dos son simuladores muy realistas, pero 
el nivel de conSanza del titulo analiza- 
do aftade un plus de jogabfEsdad 

► O sistema de eofltrtjf •TrueSfriní*' es mucho más versátil en ia nueva entrega. 

► Ambos roían La perfección en el apartado gráfico, pero d rendimiento se ha 
optimizado sustandafmente en esta nueva entrega. 
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■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 
►Modos de juego: 20 
►Campos reates: 14 
► Golfistas de la liga PGA: 20 
►Niveles de dificultad: 4 
►Muttijugadon Sí, en Internet o 
red foca] 


X AHÁU2AB0 EN 

► CPlh 

Intel Core Dúo L6 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 30: 

Radeon X1600 256MB 


■ W QUE HAY QUE TENER 
►CPU: 2 GHz 
o doble núcleo. 

► RAM: 512 MB 

► Espade en disco: 3 GB 
►Tarjeta 30: Compatible 

DirectXaOc con 123 MB 

► Conexión: 56 kb-ps 


8 UICMQMANÍA RECOMIENDA 
►CPU; 3 GHz o doble núcleo. 

►RAM: 2 G3 
►Espado en disco: 5 GB 
►Tarjeta 30: Compatible DírcdX9L0c 
eonlBMS 

► Conexión: Banda ancha 







a Aunque no deja de ser un simulador* resulta asequible para todo tipo de jugadores por su ejemplar 
sistema de control y su dificultad gradual. La jugabdídad es máxima y la tecnología alucinante. 



A Casi podrás sentir ei frescor de La hierba con la A La teda de práctica te permite ensayar el “smn^, 
cámara que sigue el recorrido de la bola**. algo muy útil para que vayas puliendo tu técnica. 



A En los golpes de aproximación y en ei “green" se vive todo el realismo del golf 
con las caídas y velocidad de la hierba* ¡Y mucho ojo con el viento! 


A Crea tu propio jugador y desarrolla sis habilidades. Jugar con él será más 
auténtico que con un jugador de la PGA* especialmente en las partidas Online. 



def sistema de control de ‘swing* 
que elijas, bien sea el clásico 
modo "3 dick" -basado en parar 
en un punto exacto el medidor de 
dirección y potencia- o el mucho 
más auténtico "TrueSwing'. que 
habilita el movimiento del ratón 
o el pad para controlar de forma 
intuitiva el retroceso del palo, la 
potencia y el efecto. Es más fácil 
de lo que parece y, en el nivel de 
dificultad novato, los golpes te 
saldrán perfectos y ganarás sin 
despeinarte porque la habilidad 
de los rivales y la física son más 


gracias a la previsualización con 
cámara subjetiva y la cámara vir- 
tual puedes moverte libremente 
por el recorrido para ver los obs- 
táculos y calcular distancias* 

VER RARA CREER 

La tecnología de «Tiger Woods 
PGA Tour Q8i se vuelca en me- 
terte de lleno en el juego con la 
impagable cámara subjetiva que 
sigue el vuelo de la bola* pero 
también puedes elegir un modo 
de cámaras en tercera persona 


con primeros planos y rotaciones 
que superan en mucho la mejor 
realización que hayas visto en la 
tefe. La calidad gráfica es excep- 
cional en texturas, sombreados y 
efectos visuales. 

Pese a estar ante un estupen- 
do simulador* la impresión final 
dependerá de tu experiencia con 
la serie* porque si ya tienes la 
entrega anterior quizás te sientas 
decepcionado por las escasas 
novedades -poco más que la me- 
jora en el control y la nueva habi- 
lidad de confianza- pero si por el 
contrario piensas en él como tu 
primer juego de golf lo encontra- 
rás técnicamente espectacular* te 
enganchará como no te imaginas 
y* sobre todo* descubrirás que es 
completo como pocos. ■ A.TJ 


que permisivas. 

La novedad de este año es el 
nivel de confianza, que afectará 
a la precisión del golpe y puedes 
aumentar con entrenamientos y 
buenos recorridos en los hoyos 
anteriores. Y no creas que los 
golpes son por intuición, porque 


FIFA 07 

El simulador de fútbol más rea- 
lista def mercado con gráficos y 
animaciones de cine. 

► Más inf. MM I¿1 ► Nota: 92 


• fofa/ Club Manager 07 

La gestión deportiva de fútbol 
en su versión más completa y 
emocionante 

► Más inf. MM 140 ► Nota: 92 


-) Nuestra Opinión 


GOLF Di LUJO. Un simulador tremendamente accesible 
gradas tanto a su estupendo control tomo a su diñcultad 
progresiva. Hay modos de juego para regalar y su 
tecnología es senadamente para quitarse el sombrero. 
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DIFICULTAD 

WSSAWW 


UUDAD/PREaO 

mzznww 



Control con el ratón o pad muy intuitivo. 
Dificultad adaptable para jugadores 
ocasionales o expertos. 

Espectacular despliegue en gráficos 
y cámaras. 



U000 INDIVIDUAL 


»MBA COMO QUIERAS. Decide si mostrarte 
agresiva o conservador contra una IA de alta 
escuela que te exigirá poseer nervios de acero. 




MODO UULTUUGADQR 


* MEJORA TU HANDICAP. El reto consiste en intentar 
derrotar a los mejores a través de EA Online con 
salas dedicadas para fas jugadores europeos. 


WlGROUXKÍA 







INFOMANÍA 



Miedo por pare¡as 

Obscure II 


) ¿a referencia 


reMieui 


O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


FICHA TECNICA -r» 

G4-, Aventura ¿R' Tu 

líSofr,?: CaslelbfiG (leitcs) e tngfe (voces) 
Estudk?/Comp¿ft^ t£ Hydraísttn/Ptaytogic 
D ¡drifatáfa: Virgir Play fí ■ de DVDs: 1 
LaniaTriíerrt ü: Ys dtsponlb’e PV P - : 3955 € 

Web: www.obscure2.ccn En ¡TgSés, I^formadÚn, 
fondos de pantalla, banda sooora_ 


■ 10 QUE VAS A ÍHCOmAR > ANALIZADO EN 

► Modos* Juego: 1 (Historia) ►CPlh Intel Core 2 Ouo 

► Personajes controlables: 6 £$7002,66 GHi 

► Desarrollo: lineal ► RAM: 2 GB 

► Guardar la partida: sólo en ► Tarjeta 3D: 

ciertos puntos Radeon X1950 XTX 512 MB 

► Control: Teclado y ratón ►Conexión; 

► Resolución máxima: 1600x1200 ADSL 3V3 
►Multijiigador $l,(enelrnismoPC) 


■ LO QUE HAY QUE TENES ■ MICRQMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: ►CPU 

Pentium III 700 MHz Pentium 4 2.5 GHz 

► RAM: ►RAM: 

256 MB (512 MB en Vista) 1GB 

► Espacio en disto; 3 GB ►Espacio en disco: 3.1GB 

► Tarjeta 3D: 64 MB ► Tarjeta 3D: 

► Conexión: 128MB 

No requiere ► Conexión: No requiere 


En la Universidad de Fallcreek, las Juergas nocturnas eran 
la asignatura más popular hasta que a alguien se le ocurrió 
repartir una extraña infusión y... ¡¡los monstruos de las 
pesadillas comenzaron a hacerse realidad!! 


Silent HUI 4 

► Ambos títulos mantienen m buen 
equilibrio entre les combates con- 
tra monstruos y Sos puzies típicos 
de las aventuras. 

► En «Obscura U> ios protagoftesías 
frenen hab&dades diferentes y 
pueden jugar dos jugadores al 

: mismotiempa 

► «S3e«t Hfll d» esm¿s cinemato- 
l gráfico, y su terror psicológico es 

más efectúo. 


A lo largo de Jos últimos 
años las películas del 
género del terror han 
logrado alcanzar un 
alto nivel de populan* 
dad. tObscure IJ» -continuación 
de un juego de 2004 que cose- 
cho una notable acogida entre 
los usuarios de PC y consola- no 
está basado en ningún filme, pero 
homenajea a un buen puñado de 
ellos, en concreto esos en los que 
un grupo de amigos se van de 


campamento, pretexto perfecto 
para que comiencen a correr ver- 
daderos ríos de sangre... 

INFUSIONES MALDITAS 

Durante una de esas juergas noc- 
turnas de las hermanda des univer- 
sitarias: alguien ha repartido una 
infusión realizada con una extrañas 
flores negras que crecen en el cam- 
pus. La bebida trastorna la mente y 
hace aparecer terribles monstruos 
que. poco a poco, están acabando 


con los alumnos. Tu tomas el papel 
de uno de estos estudiantes que. 
por suerte, no está solo: siempre 
te acompañará un amigo. 

Las parejas cambian a lo largo 
del juego, asi que en total tendrás 
que manejar a seis personajes, 
cada uno con sus habilidades: uno 
es muy fuerte y puede romper co- 
sas, otro es ágil y escala por las tu* 
bertas, otra es una cerebrito que 
resuelve puzzles... Deberás cam- 
biar entre uno y otro para avanzar. 









a Prepárate a vivir una aventura de pesadilla, en donde (os sueños y la realidad ocupan el mismo plano. 4 dos 
jugadores es recomendable que uno de ellos use un mando, ya que cuatro manos en el teclado es demasiado,.. 



a En la oscuridad sólo verás a los monstruos si los a la I A del eoprotagonista es bastante básica: 

apuntas con la linterna. ¡No te descuides! gasta toda la munición aunque no sea necesario. 



a El inventario es compartido por los dos protagonistas, y esta curiosa característica 
permite que ambos puedan intercambiar armas y munición. 



a La cámara se muestra sumamente versátil para mostrar escenas impactantes, 
pero por contra durante la exploración a veces te desorienta. 


Sobrevive a una horda de monstruos 
l • que campan a sus anchas por el 
| - campus de una universidad maldita 



según el obstáculo que encuentres. 
Ai final del juego elegirás la pareja 
que manejarás, aunque algunos 
puzzles pueden superarse de dis- 
tintas formas. Eso sí. el desarrollo 
es pese a todo bastante lineal. 

Otra de las características llama- 
tivas de (Obscure II» es que bas- 
ta con pulsar la tecla *£nter' para 
que un segundo jugador pueda 
controlar al otro protagonista. Si 
la vuelves a pulsar, la CPU retoma 
el control. Se puede jugar con te- 
clado y ratón o con un gamepad. 
Ambos funcionan bien: los perso- 
najes no se estorban y el apunte 
sem ¡automático hace que el juego 
mantenga un buen ritmo. 

SIN SORPRESAS 

En e! apartado técnico «Obscure II» 
cumple sin sorprender. Los gráfi- 
cos son detallados y los efectos 


de luces y sombras rayan a un 
buen nivel, pero se nota su he- 
rencia consolera. Al menos, fun- 
ciona bren en ordenadores poco 
potentes. Ei juego es entretenido 
y combina los combates con todo 
tipo de armas -bates de béisbol, 
pistolas o escopetas- con puzzles 
que te obligan a elegir el persona- 
je correcto. Sin embargo, el desa- 
rrollo no sorprende, presentando 
obstáculos y situaciones muy 
previsibles. Además. Ies falta 
algo de destreza cinematográfi- 

■ Condemned 
Criminal Orígins 

Otra aventura terrorífica, con una 

historia macabra y violenta. 

► Más ¡ni MM 137 ► Nota: 85 


ca, lo que hace que las escenas 
de miedo no lo sean tanto, Pero 
lo más frustrante es ei sistema 
de grabación: sólo puedes grabar 
tocando unas flores negras y sólo 
puedes hacerlo una vez. así que 
en situaciones difíciles deberás 
repetir escenas y te las acabarás 
aprendiendo de memoria.. 

Por suerte, el modo para dos 
jugadores sube muchos enteros. 
Es divertido coordinarte con una 
amigo para iluminar todo el esce- 
nario con las linternas y repartir- 
se los monstruos, o que cada uno 
resuelva un tipo de obstáculo, se- 
gún sus habilidades. 

Si buscas un survival horror en- 
tretenido (Obscure Ni da la talla, 
aunque queda algo por detrás de 
los grandes de! género. ■ JJLF 


• Cali o f Cthuihu 
Dark Corners of Earth 

Aventura con toques de acción 
basada en los mitos de Lovecraft 

► Más inlMM 135 ►Nota: 85 




^TWuestra Opinión 


SUSTOS . PERO SíH MUCHO MIEDO . Lo que «Obscure II» 
ofrece ya h has visto antes, aunque la acertada mezcla 
de acción y aventura, y la posibilidad de poder jugar con 
dos protagonistas, te harén pasar muy ¿renos ratos. 


BRÁFICÚS 
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DIFICUITAD 



MODO INDIVIDUAL 


> MI REINO POR UNA FLOR NEGRA. B fuego 
entretiene y consigue ''engancharte", pero el 
sistema de grabación te pondrá de los nervios. 




MODO MULTUUBADOD 


► CON UN AMIGO, MÁS BIVEETWO. tos combates en 
cooperativo son mucho más estimulantes r g hay que 
aprender a coordinarse para resolver puntes. 
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a Recorre escenarios como las calles, alcantarillas y cocinas de París 
recogiendo estrellas y comida a la vez que esquivas toda dase de peligros. 


a Todo comienza con Remy, la rata protagonista, en ía campiña francesa. 
Sus sueños de llegar a ser un gran ehef le llevaran a París- 


Remy es un ¡oven francés que ama la gastronomía y sueña 
con convertirse en un gran chef. No sería nada especialmente 
descabellado si no fuera porque Remy~ íes una rata! 


R emy es la rata estrella 
del film de animación 
dePixarconel mismo 
nombre en el que se 
basa este juego y del 
que toma todos sus elementos 
clave. SI te ha gustado la pelícu- 
la... ¿te apetece recrear sus aven- 
turas en tu ordenador? 

DE SALTO A SALTO 

A grandes rasgos. iRatatouille» 
consiste en un conjunto de misio- 


La referencia 


nes que narran las aventuras de 
Remy y que en la práctica suelen 
tener como objetivos recoger co- 
mida y estrellas. Las distintas di- 
ficultades que se irá encontrando 
la rata protagonista le obligarán a 
poner en juego un amplio abani- 
co de movimientos: trepar, saltar, 
golpear, esconderse, agarrarse... 
y recorrer escenarios de buen 
tamaño llenos de recovecos, obs- 
táculos y enemigos. A este modo 
de juego principal hay que aña- 


VA 

Shrek Tercero 

► Los dos juegos son de acción y se basan en 

una popular petírala de zrímaríón. 

► La referencia sólo admite un jugador, mi en- 
tras que en i Ratatcxírfte» pueden participar hasta cuatro en el mismo PC. 

► Ambos ofrecen una jugab&dad sencffia y vistosa, especialmente, -aunque no 
soto- adecuada para los más jóvenes y repleta de minípegQs. 


dirle toda una serie de minijuegos 
que, una vez desbloqueados, fun- 
cionan como aliciente adicional 
para disfrutar de competiciones 
solo o acompañado por otros ju- 
gadores en el mismo PC. 

iRatatouille» permite, además, 
canjear los puntos que vayas 
recogiendo en la partida por un 
montón de contenido multimedia 
perteneciente a la película o bien 
por una serie de ventajas para 
utilizaren el propio juego. 

Para los más jóvenes «Ratatoui- 
lie» puede resultar muy atractivo, 
así como para aquellos que bus* 
quen jugar un par de partidas 
ocasionales y entretenerse un 
rato por su cuenta o con la fami- 
lia, pero su oferta jugable no está 
concebida para aquellos jugones 
que llevan muchas "plataformas* 
a sus espaldas. ■ LG.G 



FICHA TECNICA a 

Gmcfs: Acción í' 

■ UJ ÜU£ VAS A DiCQKTRAfi 
►Escenarios; 5 

■ LO OUE HAY 0V£ TEXÍF 
►CPU: 


Idioma Castellano 

►Tipos de Minijuegos: 7 

Pentium «L3GHz 


Estudio/Campan-a: Heavy Iron/THQ 

► Modos de pego: 2 

o Athlon equivalente 

s 

Distribuidor. THQ S" de CVDs; 1 

(Historia y Campeonato) 

►RAM: 

o 

i-amajraéntK Disponible PVP Rec: 29S5 € 

► Extras: Sí (Diseños, pelí- 

256 MB 

u_ 

Web winrifiq-games. comfes Web genérica de 

culas, bocetos, secretos) 

► Espado en disco: 2 G3 


THQ con poca información sobre «Ratatomlie». 

► Jugadores: 1-4 (en el 

► Tarjeta 3t>: 64M3 


mismo ordenador) 

GeForce 3/Radeon 7500 

j 


A La presencia de minijuegos es constante, como este en et que tienes que 
echar los ingredientes correctos en La olía de la sopa. 


Nuestra Opinión 


sW 

fs>ur«s Mesara 


Personajes, lugares y 
situaciones de la pefi. 

O Repleto de extras y 
minijuegos por desblo- 
quear. 

O Ideal para jugar un rato 
en familia. 


ü Jugabílidad demasiado 
simple pa ra los asiduos 
del género. 

U En ocasiones las cáma- 
ras resultan un estorbo. 

O El contra* con el teclado 
es un poco engorroso. 


GRÁFICOS 
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► 4 SALTO DE RATA. Su 
sencillez y variedad, 

¡unto con el encanto de 
la propia película de Putar 
pueden llegar a satisfacer 
imdalmente, pero probablemente 
bs más exigentes echarán de 
menos algo más de "sustancia". 
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(3 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Aunque a veces los juegos te hagan pensarlo contrarío, la T 
Guerra Mundial no la ganó un solo tipo, fusil en ristre, ni siquiera 
un pelotón de soldados, por mucho que fueran como hermanos*. 


D entro de la estrategia 
en tiempo real existe 
un subgénero, el de 
los wargames, dedi- 
cado a los amantes 
de! detalle, las estadísticas y el 
rigor histórico. cTheatre ot Wan 
es el último título en integrar este 
selecto grupo. 

TÁCTICA PURA 

cTheatre of War» te sumerge en 
la 2 a Guerra Mundial con nada 


V) La referencia 


rompani/ ot Heroes 


menos que cinco campañas que 
te ponen al frente de los ejércitos 
alemanes, rusos, aliados, polacos 
y franceses. A diferencia de otros 
juegos del género, aquí no hay ni 
gestión de recursos ni construc- 
ción de edificios. Simplemente, 
antes de cada misión cuentas 
con una serie de puntos que pue- 
des invertir en ■comprar’ las uni- 
dades con las que combatir. La 
decisión es importante, porque 
el juego ofrece un nivel de detalle 



► los dos te permiten vivir toda la intensidad 
y espectecutáridad de tas bahfEas de £a 
Segunda Guerra Mundial 

► El sistema de juego de la fCompany cf Heroesi presta menos atendúci ai 
detafle pero es mucho más entreten jód y jugabíe. 

► «Theatre of Wan es mucho menos espectacular visualmente. 


enciclopédico en cuanto al nú- 
mero de unidades disponibles y a 
suscaracterfebcas: alcances, mu- 
nición, blindajes, velocidad,.. Esta 
precisión continúa en el momen- 
to de empezar la batalla, cuando 
el juego pasa a un entorno algo 
‘feote* pero de enormes dimen- 
siones en el que debes controlar 
la acción dando órdenes a cada 
unidad, valorando todas las es- 
tadísticas antes mencionadas. El 
enorme realismo del juego es sin 
duda uno de sus alicientes aun- 
que, a cambio, es probable que 
los aficionados a un tipo de juego 
más rápido y directo lo encuen- 
tren lento y poco jugable. 

Si ello no te supone un proble- 
ma» «Theaire of War» te ofrece 
variedad suficiente como para 
tenerte 'enganchado* a la guerra 
durante bastante tiempo. ■ 1FV. 



nou nata 14 

Séacnc Estrategia ¡f& W 

M ÍD QUE VAS A ENCÚNTRAñ 

m LOQUE HAY QUE TDiEE ] 


►Campañas: 5 

►CPU: Pentium 4, 2,6 GHZ j 


Idiocia: Castellano (tatos) 

► Misiones totales: +40 

►RAM; 512 MS 


EstutSc/Ccmp^ s: IC/Battkíront 

► Mapas diferentes: +30 

►Espado en disco; 3 GB 

5 

Disiribuidúi: friendware K r de EVOs: 1 

► Editor: Sí 

►Tarjeta 3D: GeFbrce 

o 

LHtaáenfc: Noódnto 2007 PVPtec 3a9S€ 

► Mult ¡jugador Sí 

4600. Rodeen 9600 

u_ 

We:: : www.baff fc/rorrf.corn^jroducfs/íoir Sólo 

► N* de jugadores: 2-S 

o superior 


en inglés pero con bastantes contenidos. 

► Misiones muftijugador S 

► ureoon: «eo ¡xa e rema 

►Coneiióct 56 Kbps 

J 



* 


A Con «Theatre of Wan podrás revivir las batallas mis célebres de la 
Segunda Guerra Mundial con un enorme nivel de detalle y realismo. 



A Puedes elegir entre cinco bandos (alemanes, rusos, aliados, polacos y 
franceses) con una abrumadora cantidad de unidades para cada uno. 



A La acdóo se desarrolla sobre unos escenarios de enormes dimensiones 
que reproducen los lugares donde se desarrolló la guerra. 


€ 


Nuestra Opinión 


mwouENosGum 

< ‘ la variedad de bandos 
y unidades disponibles 
es enorme. 

O Biróldedetafiees 
abrumado; es como 
tener una enciclopedia 
de la? Guerra Mundial 

\E>LommNosmmA 

U El sistema de juego es 
lento y compleja fío 
acaba de enganchar. 

ü Vilmente está bas- 
tante anticuado. 

U B sistema de control es 
muy poco accesible. 


aúnas ¡ diversión 

gggw j gggsnry 

SJNIOP 1 DtTIÜJlTAQ 

mZWWWW • ESEEGW 

IUBABIUOAQ \ CAUBAD/PRiüQ 


► U 6USUU Al OEIUIE Su 
realismo y nivel de detalle es 
«ndHiroentr ibrumador 
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Tras abrirte camino por una base infectada de sen/aces y 
sicarios, ahora puedes disfrutar de un merecido refrescante 
bañíto en aguas», infestadas de secuaces y sicarios. 


S i eres aficionado a ¡os 
juegos de acción sa- 
brás que uno de los 
comienzos más clá- 
sicos en e! género es 
el de ponerle en el lugar menos 
adecuado justo en el momento 
menos oportuno. Y eso es justo lo 
que fe pasa en cRed Ocean» a tu 
personaje. Jack Hard, un monitor 
de submarinismo que está acom- 
pañando a un diente en una ex- 
cursión a un barco hundido cuan- 


) La referencia 


do, de repente, se ve envuelto en 
el asalto a una base submarina 
construida por los rusos durante 
la guerra fría. En ella un misterio- 
so grupo terrorista intenta apro- 
vechar la energía geotermal para 
construir un arma devastadora de 
destrucción masiva, y tú eres el 
único que puedes detenerles,,. 

A TIROS BAJO EL AGUA 

El sistema de juego de tRed 
Ocean» es el habitual en estos 


Bioshock 

► Los dos son pegos de acción que te sumer- 
gen bap las aguas dd océanos ftíra enfren- 
tarte a bordas y hordas de enemigos, 

► Bioshock tiene un argumento mucho más extenso y elaborado, 

► Aunque fRed Ocean» no está nada mal Ea referencia es mucho más impac- 
íanie asuatmenfe y tiene m diserto artístico más sorprendente. 


casos: controlas a tu personaje 
en primera persona, llevándolo a 
través de una sucesión de habita- 
ciones y pasillos mientras dispa- 
ras contra todo lo que se mueve 
y recoges armas y munición de 
diferentes tipos. 

Su desarrollo es, a todas luces, 
muy sencillo y sin más pretensio- 
nes que las de entretenerte sin 
hacerte pensar demasiado: tal 
vez nos hemos acostumbrado a 
tramas más complejas pero a su 
favor hay que destacar la estu- 
penda ambíentacíón, el correcto 
acabado gráfico y la IA de los 
enemigos, que te ponen las cosas 
difíciles desde el principio. 

Combínalo todo y io que te que- 
da es un juego que reúne todos 
los requisitos para tenerte pega- 
do a la pantalla. ¿Estás prepara- 
do para la inmersión? m 1P.V. 



S!S fe* 

■ LDQUE VAS AENWHTm 

M LO OVE HAY QUE TENER 

3 

► Acciones de movimiento; 

► CPU: 

2 

íd*»rc. Casleiano {textos), inglés (voces) 

Caminar, bucear. 

Pentium 4 13GHz 


Est /Campa 2 CoHssivn/DTF Entertamme nt 

esprintar 

► RAM: 

s 

>strib«dor: Froein X : de COs: 1 

► Modos de disparo: 3, 

512 M3 

O 

Lttiarñtíio: Va dt zpxtitte PVP Res 29.95 € 

{principal, secundario y 

► Espado en disco: 

u. 

5 

m : nnr» redoceart-game com Cor un t>rig*rul 

lanzar granada) 

600 MB 

diseño, pero solamente en inglés y alemán 

►Jefes de final de nivel: Sí 
► Mulf ¡jugador No 

►lájjeb 30: 64 ^.com- 
patible con OtrecUt 6.1 j 


a Los enemigos harán gala de una avanzada inteligencia y siempre que 
puedan usarán todos los elementos dd escenario en su beneficio. 


Nuestra Opinión 


DIVERSION 


□ ritmo de juego es 
rápido y los niveles 
están bien planteados. 

• ■ Los enemigos actúan 
con inteligencia. 

Visual mente te sumerge 
en m entorno submari- 
no bien recreado. 

s>ujmj£ m nos gusta 


EXQQQSI Ja 3300 


U Resulta muy poco 
original tanto por su 
argumento como por su 
sistema de juega 
O Un modo multijugador 
ie hubiera ido de fábula. 


GRÁFICOS \ 
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gcjgpp» i cjRRfzp* 
iiKABtuMD ! ~cim¡/n¿á¿~ 

vawamw ¡ n&mmw 

►51MMCTE.Ü 
combínarion de un sistema 
ágÜ y accesible ton una 
historia sendlla ofrece el 
resultado esperarte un juego muy 
entretenido. Si buscas un juego que 
no te haga exprimirte ía cabeza, na 
dejes de echaría un vistazo. 








A El control del personaje es muy Impreciso con ü ratón. También se puede 
usar el teclado, pero no mejora mucho la búsqueda de objetos. 




en la América profuhi 


Evil Days of 
Luckless John 


Los gafes r ¿nacen o se hacen ? Descubre la respuesta a esta 
ardua pregunta viviendo la caótica vida de Luckless John, 
que acaba de heredar un casino, codiciado por la mafia. 


L os juegos con toques de 
comedia no son abun- 
dantes. peque hacer reír 
no es algo precisamente 
sencillo. PfayLogic lo 
intenta con (Luckless John», un 
juego en el que nos pone en la 
piel de un pobre diablo persegui- 
do por la mala suerte, hasta que 
hereda un exitoso casino. Su gafe 
parece haber terminado, pero 
pronto descubre que la mafia 
quiere hacerse con el negocio. 


La referencia 


The Westerner 


Ambientada en los años 30. 
(Luckless John» es una aventura 
tradicional y de humor, salpicada 
de minijuegos: plataformas, dis- 
paros, carreras de coches, rayue- 
la, sigilo, etc. Vamos, que de lo 
que se trata es de hacerla jugable 
al máximo, aunque para ello se 
renuncie a algo de substancia... 

POTENCIA SIN CONTROL 

Lo mejor de (Luckless John» son 
tos gráficos. Los personajes y es- 



► Amtes juegos son «enturas con un fuerte 
tono <ie comeen y personajes carcas. risa- 
dos, pero con diferente amtóentadón. 

► El sistema de control de la referencia es bastante más intuií m y sendíto. 

► Los puzzles en «The Westerner» son bastante más lógicos y. sobre todc. 
estén mucho me*or insertados en la trama. 


cenados están muy bien caricatu- 
rizados. Pero cuando profundizas, 
el sistema de control lo ensom- 
brece todo un poco. El protago- 
nista se mueve girando el ratón 
y manteniendo pulsado el botón 
derecho, un sistema poco preciso 
que hace que la exploración de 
los escenarios no sea eficaz. John 
se atasca a menudo y la cámara 
a veces oculta objetos y cami- 
nos. Por otra parte, los puzzles 
son muy simples, sólo tienes que 
coger y explorar lo que el juego 
te deja. X, aunque la dificultad es 
muy variable, sólo puedes grabar 
cuando sales del juego. 

En definitiva. (Evil Days» es una 
aventura de puzzles típicos que 
se complica con el sistema de 
control algo inadecuado, aunque 
consigue divertirgracias a! humor 
implícito en las escenas. ■ JAR. 



FICHA TEOÍICA j 

G. Aventura / 

■ ÍQ QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ID QUE HAY QUE TEMES j 


►Tipo de aventura: tercera 

►CPU: 

z 

ídiorna: Castellano (textos) e inglés (voces) 

persona basada en el uso 

Pentium 1111GHz 

3 

Eshid¡c/0¿: Ceniaurí Ptoductbn/Playtogjc 

de objetos, con minijue- 

►RAM: 

5 

ÍHstfTb^der VSqgpi PLfllf N*deDVDs:l 

gos de acción 

512 MB 

o 

Lanzamiento: fe disponible PVP ffe. 1930 € 

► Personajes: 25 

►Espado en disco: 

u. 

ifnnv gwldftySflflurttessffifin.ftMn En inglés 

► Número de escenarios: 30 

400 MB 

£ 

con información algo escasa. 

► DesarroOo Eneafc Sí 

►Tarjeta 30: 64 MB. com- 


► Resolución: 1920x1200 

patible con DirectX 9l0 j 


A Los mín [juegos son vanados y muy abundantes; disparos, plataformas, 
conducción,». Por desgracia, no están muy elaborados. 



a Site matan muchas veces en las escenas de habilidad el juego se apiada 
de ti y baja la dificultad, o directamente te las deja saltar. 




Nuestra Opinión 


¡z>w buenos busm 

■ Buenos efectos gráficos 

O Los chistes son 
divertidos. 

0 La ambientación es 
bastante original. 

1 Los minijuegos son de 
lo más variado. 

i&inmmmswsn 

ü □ control es impreciso 
y poco eficaz. 

O Su sencillez permite 
poca libertad de acción. 

U Puzzles previsibles, 

U Us minquegos deberían 
sermásjugables. 


mimos 
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► EN BAJÁ FÚfiMA PEBQ 
CON BUENAS IDEAS B 
control y los puzzles 
lastran una aventura que 
prometí a. Una pena si se tiene 
err cuenta sus llamativos gráficos, 
su comedia y la interesante Mea 
de intercalar minijuegos de acción 


WJCROWA.hu 








<S> GUI LD WARS: EYE OF THE NGRTH 


mascotas!! 


Participa en el sorteo dem^ 

BUILD H US 

en OF IDE NOUM 

¡Consigue tu mascota exclusiva! 






ÜS 


MUlLBVVARS 


Mil'te VVARS 


Me'tevVAR? 


ii Sorteamos 




1000 tartas!! 


MEüSs 


Con cada carta obtendrás una mascota única de la expansión 

«Eye of the North» que podrá acompañara tu personaje de « Guild Wars». 


i^utóvVARs S v»tnL0*/y A RS V i^tllLBWARS 


10 Cartas 


Shiroken ASSASSIN 


Zhed Shadowhoof 


20 Cartas 


i 20 Cartas 


i Cómo funcional 


Sorteamos 1000 cartas y cada una de ellas pero 
act uar tina mascota para el juego. Hay 10 tipos t 
cartas, cada tipo con una mascota diferente y tn 
categorías. ORO, PLATA Y BRONCE dependiera] 
de su rareza dentro del juego. Si eres uno de los 
premiados recibirás un sobre opaco, con una * 
las cartas. . Para activar tu mascota exclusiva, 
sigue estos pasos. ¡Alentó 

S Arranca el juego t<Guild Wars» y en la pantali 
de Log in. haz efe* en la opción 'Crear oren 
añadir clave de acceso". 

© Chequea y haz clic en el espacie reservado p 
hi clave de acceso en tu cuenta de «Guild Wa 
© Introduce la clave de activación de la mascoi 

que estará indicada al dorso de la carta que 

habrás recibido en el espado añadir la da v 

acceso a mi cuenta de Guild Wars 

© Tu mascota estará en el inventario de tu 
personaje en el juego. 


Si tienes probteras «sita la web esJuppúfipM 


muiLbvvars 


GRAWl 

Cíe 

650 Cartas 


Naga raincaller 


100 Cartas 


LONGHAIR yeti 

fOO Cartas 


: 2ÜOS-2ÜG7 MCieM Etmpe Üit BtscmdK todos te dífedtoL NCsafL. H fcgptipo de te NC mtreLmcte, JütniNH, Guld Wjt\ 
GtAJ Wítí; Eye oí t¡he Nwí>t ¥ todos te fcfotipes y diseños r (terrados son martas eoosercúte o marcas comercíate ir^straite 
de NCsoH Corporation. Todas te dero» «arcas o mn» comtroaiei registradas «m propiedad de sh* respectan Hatees, 


Micromanía 


Para participar en este concurso sólo AR 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al número 7654 desde tu móvil H 
poniendo la palabra: GWENMM x 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


Le g i for na nos que tes dates de tos perreras ganadoras dd carera* serán incorporadas con fines mcfOfitidgitrfgfüdd que b 
rwporaaWe AXSL SPRWSEñ ESffcÜA. SA Les ¡Estados de Júneos de teléfonos de te persone esne^santes 

y oo ganaderas de premios. serán dKtrióx después de la reaizaüán dd pediMt sorteo. 


L- Coste máximo por cada mensaje OSO eurcs + IVA 
2.- Váüdo para Manda; Vodjfone y frange 
1' los premios no serán canjeabtes por dinero 
4.' - No se admitirán redamaciones por pénfida 
del servido de Correos 


5. - Los nombres de los ganadoras serán publicados 

en prdúma números de la revista Micromaría 

6. - 8 hecho de tomar parte en este sorteo ¡mpfica 

la aceptación total de sus bases, 
vaneo uracameme en termooo español 
8.- Fecha tárate para entrar tn sortea 26 de Octubre de 2007 






¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



hmTRiPLEFAa; 

; asesinos al preda de um 

fo de Ututos protagonizados por d letal 
íe 4? (cSitent Assjssirc*, cCootracts» y 
3d Moray») distribuido por Proem a un 
s que resdta biaSmeníe bcapaz de matar 
5¡jn presupuso: 19S5C 


iwf mmá< : : r 

mmmmmmar 

justa eí ftñ-goíR 

enciBo como esto: íFIFA 07» y eTiger 
PGA Tbur G7> uriidbs por su cafrisd corrió 
adores deportivos por sólo 2SS5 €. 


: , 

IMS' 8 EUKB y 

r ás granado del género 

iaaáar recopfedóo de las mofridables 
derddeBi(Mare: *ÍI^ ¿ te 
u:'$ Gaíe 1 y 2» e dtemnd Dale I y 2» con 
pansones por 34,95 €. 



AHORA DECIMOS 


Que tOblivion» es la referencia 
actual del género está fuera 
de duda. Su enorme tamaño 
y excelente diseño, combi- 
nado con una accesibilidad 
y una curva de aprendizaje 
muy eficaz, lo hacen capaz de 
enganchar a iniciados y no- 
vatos. Además, desde su 
lanzamiento los fans han 
desarrollado contenido 
gratuito que junto al con- 
tenido oficia! de pago, 
lo convierten en 
una experiencia 
inagotable. 


The Eider Scrolls IV 

Oblivion 

La evolución del rol 




i tfS-r?ym embebí 

El mundo de Tamriel está en peligro desde que las 
puertas del infierno se han quedado entreabiertas 
y un montón de demonios hacen cola para entrar. 
Tu personaje tendrá que encargarse de elk), pero 
< Oblivion» encierra mucho mas: un mundo de j uego 
más realista y vivo de lo que jamás hayas podido 
soñar, en el que emprenderás una carrera como 
mago, guerrea ladrón.,, y galoparás o caminarás 
durante horas con total libertad disfrutando de la 
riqueza visual y argu mental de este increíble fuego 
que, además, será tan complejo y largo 
como tú desees. Magistral. 


a Recorre Tamriel conociendo sus lugares, sus historias, mazmorras y enemigos, e intenta 
salvar a sus habitantes cenando tas mismÉimas puertas del infierno. 


a Las diversas ciudades de «Oblivion» están llenas de vida: ciudadanos, 
soldados, comerciantes™ casi todos estarán deseando charlar contigo. 


a En los combates combinas distintos ataques con tus armas -básicos, 
potentes o ataques maestros- y bloqueas los ataques enemigos. 






Spellforce 2 


ZXH&jtfXx&tékM 335 

CdtfDufyUtfalOflssie 335 

Orv i Utnkey &r¿ 335 

Ows3 WJ5 

filT&rtfSe 335 

Gítti Fanáanp 335 


Rol para estrategas 


Recluía a elfos, humanos y enanos para 
combatir a los Oscuros y vengar el asesi- 
nato del rey de los elfos nocturnos. Para 
ello tendrás que cumplir distintas misiones 
para unos y otros, construir campamen- 
tos y recoger recursos para enfrentarte a 
tus enemigos. Pero, además, otras misio- 
nes dejarán la estrategia y se convertirán 
en rol llevando a tu protagonista a explo- 
rar. resolver acertijos, etc, desarrollando 
el personaje. Una combinación estupenda 
reforzada por unos gráficos muy logrados 
y muchísimas horas de juego. 


Su acertada jugabilkfad basada en la mezcla 
de dos géneros no tiene demasiados riva- 
les, por lo que sí te interesa alternar entre 
estrategia fantástica en tiempo real poco 
innovadora pero espectacular y bien dise- 
ñada, y partes de juego de rol igualmente 
satisfactorias, ésta es la elección adecuada. 
Parcheado desde su lanzamiento y con una 
comunidad no muy amplia pero sí entusias- 
ta -aunque hay que reconocer que el muí- 
tijugador no es lo más atractivo y peca de 
poco original- con su nuevo precio es una 
compra muy recomendable. 


a Crea ejércitos invencibles y potencia a tu personaje 
en una genial combinación de estrategia y rol 


a Los escenarios son gigantescos. Menos mal que 
disponemos de portales mágicos para transportamos. 


Baefc^ZCírpii^CciKÍw *535 

SxfóddYfecan 335 

SpaaRFAOT^UwO? 2335 

2335 

2 355 

Connand i Conque Gewrá 335 

CorierSbfeSara 2 335 

QBftfífctaíSara 1335 

GRrtinaEltideQiütp 335 

ESOU U Batata por fcTeniMsfa 335 
tSPUU&AporbTenjUB&l 1335 
FR06 335 

feM*2fenjM E3& 

HMfffdCfefetap 335 

LosScsDeL* 1335 

L t&SrslJrsrúaTiCx&ü 4335 

Alltel ¡tedite 335 

IfisScscJeVaoTOs 335 

los Sra: Holsí Party 335 

Los Sck U¿p Miga 335 

los Stos: Pttnen C%j 335 

Lis Sera: Soasar 335 

UeásM Honor AJ&stí Asa* 935 

IfedaMfeuMifcfeaA 335 

ÍSALM07 1335 

NadbrSpert Cartero 1335 

Vt< tr tat-j 335 

r«erWso*06 335< 

335 


Star Wars 2 

Acción hecha pedazos 


Una galaxia muy, muy lejana pero realmente reco- 
nocible por todos: la galaxia 'Star Wars', con sus 
batallas espaciales, sus caballeros Jedi y la eterna 
pugna entre Imperio y Rebeldes, sólo que esta vez 
la acción se ha combinado con las risas y la esté- 
tica de los muñecos Lego. Sin apenas novedades 
respectoal primer titulo, la fórmula se repiteyasí 
se asegura el éxito: plataformas, combates, puzzles 
y un montón de extras por desbloquear, todo ello 
aderezado por infinidad de parodias. De este modo, 
sentarte a jugar y divertirte de principio a fin entre 
láser y risas está más que garantizado. 


a Acción sencilla y muy fuga ble. personajes y situaciones que parodian las películas de "Star 
Wars" continuamente para ganarse tus carcajadas» una fórmula irresistible. 


Pieza a pieza, ciego Star Wars lli construye una 
de ¡as experiencias más divertidas del panorama 
actual. No es la mejor acción que 

:n :e"t.:o a su antecesor; _ ; 

no tiene modo multijugador, 

pero en cuestión de divertir ■gl 

y provocarte risotadas no tie- 7 

ne rival. Muchas horas de Mr' '" f N 

juego y contenidos por & l J 

delante, fácil de jugar y ¡ 

capaz de sorprender- J«| 

te una y otra vez con f| 

un gag, mil detalles o 

hilarantes situaciones 

sacadas ce la famosisl- VBfl 

ma trilogía de películas. 


AHORA DECIMOS 


FICHA TUNICA ifr, W. 
G¿ r Lstrategia/Bol *'* 

PVPf?cc-:ZSU39€ 

Cstsei MM 136 (l¡Iayo 2006) 
CdtsídLano 

Estüáza/Cíyrípjf.^' Rhcfwrrac/ 
JoWood Dótala Nohfe 
S- * DVDe 1 
L3íi?j.tñj!cí: < .- Disponible 

Wt inni^petfforceZcoflj 


BiBrvr , . 


AHORA DECIMOS 


FICHA TÉCNICA o, 

Gwítiíi: Aoon^bbkvnos 
FYP R;: 1935 € 
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Battle of Britain II 

Combates históricos en el cíelo 


Las guerras también tienen lugar en los aires, 
como se encarga de demostrar este juego 
que va más allá de la simulación aérea de 
combate: en cBattie of Britain Ib planificas 
cada misión manejando índices de produc- 
ción, despliegue en los aeródromos, cansan- 
cio y moral de las tripulaciones-., puedes op- 
tar por las misiones rápidas, pero lo mejor 
es la excelente campaña dinámica con su 
vertiente estratégica y una gran fidelidad 
histórica, empañada por el poco realismo 
que tiene el componente de simulación y la 
ausencia de un modo multijugatíoc 


AHORA DECIMOS 


Por suerte para los muchos aficionados que 
se sienten atraídos por el interesante plan- 
teamiento de iBattle of Britain lli pero a 
quienes echaba atrás algunos fallos pre- 
sentes, el último parche disponible para el 
juego se encarga de aplicar mejoras visuales 
a los modelos de aviones y los escenarios, 
sustanciales cambios en la f A y diversas no- 
vedades que consiguen que luzcan más sus 
cualidades ya conocidas: históricamente fiel 
y con una combinación de estrategia y simu- 
lación poco habitual y muy f muy atractiva. 
Dale una nueva oportunidad. 



m 



a Pilotarás cinco avienes diferentes e Incluso podrás 
acceder a los puestos de artillero en los bombarderos. 



▲ El entorno gráfico de «Battle of Britain II» ha sido 
muy mejorado y ofrece un mayor espectáculo aéreo. 




a Muévete libremente por Ea dudad de Miami intentando recuperar tu posición como rey del 
narcotráfico a base de poner en juego todo tipo de actos de violencia verbal y física. 


▲ Algunos prosternas se resuelven hablando a Tiroteos y persecuciones constituyen la 
pero la mayoría de las veces» lo harás a tiros. jomada laboral de Tony Montana, 



flOiA TECNICA Jg* 

G« r 'v AcdonAstflt 
WS:: 1*99 € © * 

C:-v . UM 143 - 

(Dic*it*« 20 Ü 6 > 

¿zorra Castetano (texto) 

Eshxfo/T^3m?4*ó Radical/Siero 
ttstri* : Yr^rrf Y de Wfc- 1 
Laazansento: Disponible 
Wí - mntícjfíicfpn» cooife 



Scarface 

Un tipo realmente duro 



Tony Montana fue el rey del crimen en Miami. 
Pero io ha perdido todo y tendrá que recuperar- 
lo a base de violencia. La adaptación del célebre 
film protagonizado por Al Pacino recoge su es- 
píritu con tanta fidelidad que se convierte en un 
juego exclusivamente para adultos. Con una gran 
libertad de acción. Montana acometerá misiones 
con las que obtener el control de los barrios me- 
diante carreras de coches, robos, peleas, tiroteos, 
tráfico de drogas.. «Scarface» posee una genial 
ambien {ación pero unos gráficos un tanto flojos 
además de que el sistema de control no está muy 
bien adaptado al PC. Pero el resto de ingredientes 
si son de primera y tienen potencial pana tenerte 
enganchado durante mucho tiempo. 


Las características de «Scarface» -di- 
rectamente entresacadas de la pelícu- 
la en la que se inspira- lo convierten 
ai un titulo orientado a un públi- 
co determinado: si estás 
dispuesto a pasar por 
una ración de violen- 
tía fisica y verbal para 
disfrutar de una juga- 
bilidad variada y di- 
vertida o recuerdas 
¡a magistral película 
de 8rian de Palma 
con agrado, encar- 
nar a Tony Montana 
te costara ahora fa 
mitad que antes. 















Micromariía 
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messiah 

¡¡Acao^^, 
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Dff&UfíJií 


3DMoíj^p 




\ P ff mmÉt ét- 

Tú eliges cómo suscribirte: 

IH Wl FFO^O 


Zc ¡Ü ff ¿¿^ 


a ¡§msl 

suscripcion@axelspnnger.es 


902 540 ??? 


uul. i i i www.suscripciones-micromania.com 

Moraría de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a D h. y de 15 a I8h. En Julio y Agosto de 8:30 h. a iS:0Qh, 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www. axelspringer. es/atrasados 


Requisitos del sistema: 

* Windows 98.'ME/?000/XP * Puerto PS¿ . 


* 1 2 teclas de acceso rápido. 

* Control de acceso al coneo electrónico. 

* Tecla de acceso rápido a Internet. 

* Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

* Tedas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksüffice 

* Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

* tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 

* Rango de operación de 2 metros 

* Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con pilas incluidas 


: ó 1 ¿ 2 para ratón * (Anidad de CD 





La Lista de Micromanía 

i Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC. 



— . — 






la referencia 


Aquí os presentamos (os mejores juegt 
aquellos que lian marcado un antes 
y un después en su género, Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistar 

MOTA- Estos son los mejores oponentes de los siete 
ros puros (sebón, estrategia, deportiva vdoádad. árcia- 
dCfV, ívtrtms y rríy En Lj sc^Sdad disten ncfá&d de 
ttAgénere. por lo que ¿igras de tes Referencias riduh 
das en te secdón de revtars pueden variar, adecuándose 
al tipo de juego del que se esté realzando el comertiño. 


üvilization fV 

¿ Fn¿/¿í G» ¡i» © TakeS® 49^9€ 


Fahren/ie/t 

© Quántié breim © Atan© 39S0€ 


ProbabiemenÉe, el juegi de estrategia más 
profundo, variado y ¿derivo de todos los tiempos, 
efe parecen razones infidentes? 

é CúMbdo' « AM mVtafcadóaTtt ] ^ 


Hada ato que no vejamos ra aventura tan 
completa, vanada y, sobretodo, revdudonaria. 

El género ha erisorírado un ruevo camino a segur. 

¿ CÓmitadoeaiÜ ¡S ¿"PhWÍrSO" ' 


Acción 


Btoshoá 


© X hdna taUb ® UU 2 C 4335 € 

Tbóo b que se le puede pedir a un juego de acción 
y mas: escenarios deslimbrantes, momentos de 
auténtico infarto, un guión de kjjo- Un clásico. 

O CoáwBtado'efiÜM Í¿Vp¿¿¿c¿e 96 


Aventura 











vendidos on 
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Simulación 
Sf¡ruvX>ófl 
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II crassfi 
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£toíSte2|IalCaiwiH3 

ZlhWTbftowíCns» 1 *^ 

ISw*teto*™M 3 

II WCA flan to 2 *** 


Aventura 

Simulación 

FX Interactive 

QectrerecArts 

tatefigencia 

Randa 

RdOnfeK 

Vivendí 

Estrato 

Simuiadón 

Koran* 

OedrenicArts 

Yhremfi 

VdoddadS 

Aicuün 

DediorecArts 

r\ -‘.eradrve 

Estrategia 

FXLnteradive 


TtaSteíto-v^Ma b«-^ 

ilfc^sf(4x*rJI«ta»HS teato 
lIlrftoffTWttistoHG Estratega 

¿SítoiM® 

Estratega 

iOtJatolfesHS Estratega 
IbMWn ^fcfftíteíiHJ ^ 
f^líJlwtongCn^W ^ 
arsirtolP&ifaffflhi 


VI 7 w* Itfvfck MS 
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Electronic Arts 

Dedrarec Arts 

Sega 

2 KGwws j 

Sega 

Beetrarisc Arts 
s:s=n 
ViveraS 

Electronic Arts 

tapare 


'tori^pCFf^^sisaíPÍBiííídiZXi 
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■ Medalof Honor 

I hirióme 


u Señor de 
los Anillos Online 


0 Acdón € Efectronic Arts 
©Efc±aricArts€ 4 S£ 5 f 


0 RoT Onflre 0 tort/Cofenas¡Bre 

0 ton®_4ft99C_ 

Si tey irórso que merecá 
un juego be rol enfrie es éste y ef 
resultado es m tíhio genial que 
nreún rutan? debe dejar de probac. 


Vudve en pisa Sorra tria de tas 
mejores sagas de acción béficá. y fo 
hace por iodo lo atea con ixsa de sus 
mejore s entrega hasta et momento. 


0 Comentado en Micmmany 153 
© Puntuación: 95 


€ Comentado en M*romanía 143 
G Puntuación: 92 


Medieval II Total War 
Kingdoms 


Runawau 2 


€ Aventura 0 Pénduc Silicios 
0 FX Interactive © H 95 C 


C Estratega 0 Creative Assefntfy 
€ Sega © 29 iS 5 € 

Ltaa acetante expansión para un 
jue^ no menos sensacional Sí 
te gustó el original no deberías 
perdértela bajo ningyn concepta 


las expectoras estaban muy altas 
y por suerte tas mejores augurios 
se han ainpSdo: es dherttaa. 
wsudmerfe muy atractiva y lena de 
estupendas puzzles. Pruébata, 


© Comentado en Utafomansa 153 
€ Puntuación: 92 


0 Comentado en Mfcromarua 151 
0 Puntuación: 93 


Ghcrsí fíecon 
Advanced Warñghter 2 


UFO Anenight 


ufa 


0 Estratega © AJtar/Cenega 
© Planeta © 3 aS 5 € 


€ Acción táctica ©Ubisoft 
© Ubtsoft © 1955 C 


No e asequfcta para n rote, pero 
recompensa d esfuerzo de aprender 
a jupr con un sistema complejo, 
petando y rico c?Je proporcionará 
mudos horas de juego. 

© Comentado en Moumarú 152 
0 Puntuación: 88 


S ya d primer juego sentó cátedra 
en et género de ta acción béSca 
táctica, esta contimoción es todavía 
más recomendable, y a qué predo. 


© Comentado en Mtaromana 150 
0 Puntuación: 95 


Obíiviofí: 
Shiveríng ¡síes 


Silent Hunter 4 




g 


© Sanctoón 0 Ubtsoft 
©Ubisoft© 19 S 5 € 


€ Rol 0 8eth*xí¿/2X 
0Take2 0 29L99í 


La continuación de esta saga clásica 
es m juego soberbio y apasionante, 
¡mpresbndibie para cualquier 
aíjdonado a La simulación que se 
precie de serta. 


& 


Con su nueva historia y su gran 
cantidad de contenido, esta 
expansión ha vuelto a arrastramos 
hasta el universo de cOb&vtani. 


© Comentado en Mkramanú 14& 
0 Puntuación: 94 


0 Comentado en Mieromanla 148 
0 Puntuación: 91 



The Eider Scro/te IV: OtíMon 

© Beíbcsda j © [Ífa2 © ÍW€_ 

Sm duda d juego de rol más absorbente y completo 
de tas ufttaros tiempos* con cientos de horas de 
^o y uta fcertad casiabsoluía. Impresdnábte 

6 Comerrtaíta en MM 95 ‘ " 


Velocidad 


Test Orive UnHmitsd 

0 Edén Gimes © Áüri © "39¿9f‘ ‘ 

Su espectocubr modo mufífj^dor es una 
aportación revotactanaría al género y esa nido 3 su 
soberbia tecnología, lo convierten en la refcrencíi 

© Comerrtacfcen WA Í47©Puctote 96 _ ” 


Simulación 


Siknt Hunter 4 

© ü^é'wfccné iás5€ j “ " "" " 

tado Lii íra&do de como ta^ar que w campo a priori 
tan minortorio ramo id de la siriiaóón de somarro 
deje de serio gracias a tra ¡mpecaUe reafcadón 

0 Comentado en M M 143 © Punbiadón: 34 


FTT ffírWH 

FIFA 07 

6 £A Sports €>EA _é 3955 ^ ‘ 

Es d más realista y espectacular hasta ta tacha, 
con una LA reafcta y oí modo mufbjugador que te 
mantendrá compró^do durante meses* 

© Comerrtaiw MU MI© Puntoadófc 94 " ' 


MCHOMA.VU 











ranking 


CHA5 votaciones de los lectores 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa , la de todos vosotros . 


Estrategia 


Los tes juegos que el mes 
pasado ocupaban eí podio 
de la lista intercambian 
sus posiciones, librando 
una reñida lucha que se 
dedde por apenas un 
puñado de votos. 


Acción 


Tal g como cabía esperar 
¡a llegada de «Bioshock» 
ha sido acogida con fervor 
por los añdonados a ía 
amén que h han aupado 
directamente al número 
uno de su categoría. 


Aventura 


«ñunawag 2» se mantiene 
al frente de ¡a Esta, a faka 
de novedades de derto 
calado que renueven eí 
panorama del género. 
Mientras tonto tes dásfccs 
aguantan bien e¡ tipo. 


Rol 


5e mantienen -aunque en 
diferentes posiciones- los 
mismos juegos del mes 
pasada pero ninguno 
de ellos es capaz de 
disputarle el liderato a 
«The Buming Cruzada». 


Velocidad 


Cambio de liderato en 
la lista, que ahora pasa 
a estar encabezada por 
«Cotin McñaeQim», 
después dé pegarle ana 
pasada a toda veloddad a 
«Test Orive Unlimited». 





World of Wartrah 
The Buming üusade 

©J0%* la rocada» 
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: ¡ El espontaneo 

¿¿ Tras emocionarme con el 
anuncio de «Guild Wars: Eye 
oftheNorth», ¡creo que 
me estoy “asuriflcando"! f 

“ssíss i*» I 


Daniel “AnimaJIy" García (Málaga) 


Simulación 


la expansión «Los Sims Z 
Historias de Mascotas», 
escala rápidamente 
puestos en ta lista, pero 
todavía este ¡e¡os de poder 
disputarle el número uno a 
«Silent Hunter 4». 


Deportivos 


Las próximas edfcxmes 
de las grandes sagas 
deportivas están ya muy 
cercanas. Mientras ¡legan, 
k nueva entrega de «Pro * 
Cydmg Manager» se 
incorpora a la tiste. 





En este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos Ututos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


Z CivÜization IH 

37% de las votaciones 
c Comentado ¿nMMff? 
c Puntuación: 90 
«Firaxis 


1 Warcrsfi III 

45% de las votaciones 
c 'Co mentádVen M M - 90" 
c Puntuación: 92 
£ Bi izza rd 


2 Half-Life 

33% de las ve tadones 
• Comentado' en MM'61 
«Puntuación: 91 
£ Valve 


3 Doom 3 

73% de las votaciones 
c Cementado en M M ili 
£ Puntuación: 98 
£ id Software 


I Half-Ule 2 

33% de las votaciones 
£ Comen tado en MM 119 
£ Puntuación: 98 
£ Valve 


8 Fahrenheit 

24% dt las votaciones 
£ Coment en MM Í2& 
£ Puntuación: 90 
t Atari 


8 Grím Fandango 
35% dt las votaciones 
£ Coment en MM 47 
£ Puntuación: 92 
clucasArts 


2 Baldur's Gafe II 

40% dt las votaciones 
e Comentado en MM 50 " 
£ Puntuación: 91 
c Bioware 


2 Granó Prix 4 

34% de las vutadonts 
£ Comentado en MM 87 
e Puntuación: 90 
_c Mteropfose_ _______ 


B Moto GP 2 

3f¥» dt í« votaciones 
«Comentado en M M 102 
c Puntuación: 88 
«Climax 


1 Silent Hunter II 

45% de las votaciones 
«Comentado en M M 84 
£ Puntuación: 92 
c $$í/Ubbqft 


2 IL-2 Sturmovik 

35 % de las votaciones 
© Comentado en* M M 83 
£ Puntuación: 90 
clC/Maddqx (temes 


8 Combat FS 2 

20% de las votaciones 
« Comentado en MM 70 
£ Puntuación: 90 
£ Microsoft 


1 Pro Evo Soccer 4 

40% de las votaciones 
£ Comentado en MM H9 " 
£ Puntuación: 94 
c Konamí 


2 Wrtua Tennis 

32% de las votaciones 
V(kíméntádo"en"MM"88 
«Puntuación: 92 
«Sega 


8 PC Fútbol 2001 

28% de las votaciones 
'«'Comentado' en MM66 
£ Puntuación: 89 
c pinamíc 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartidos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L 
tentó las tistas por géneros como los dásicos de todos tos tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votan 


de todos los tiempos 








Viaje a ¡as profundidades 


Para Andrew fíyan la vida en la superficie terrestre se había vuelto demasiado decadente. Por eso decidió 
crear su propia sociedad al margen de las existentes un mundo sumergido bajo las aguas del océano. 
Pero lo que inicialmente fue un sueño hecho realidad l ahora se ha convertido en tu peor pesadilla „ 


7/}7‘ u viaje en avión trans- 
cuma sin incidentes 
dignos de mención. 
Vamos, que se trataba 
W& de un viaje rutinario, 
Pero, por motivos desconoci- 
dos, el piloto perdió el control, 
los motores empezaron a fallar 
y descendiste en picado sobre 
fa inmensidad del océano que 
se extendía a tu alrededor. Tras 
recuperar el conocimiento, des- 


cubriste que estabas sumergido 
en eí agua. Inmediatamente 
después de salir a fa superficie, 
y entre ios restos en llamas de 
k> que quedaba del avión, se dis- 
tinguía la silueta de un enorme y 
extraño edificio en una pequeña 
isfa, no muy lejos de donde te 
encontrabas. Nadaste hasta él 
como pudiste y atravesaste sus 
puertas. Tras una corta explora- 
ción, encontraste una batisfera. 


un vehículo que se zambulló en 
el agua y te transportó a una in- 
sólita ciudad submarina. Bienve- 
nido a ta ciudad de Rapture... 

MUCHO MÁS QUE VER 

En esta guia que te ofrecemos 
nos concentramos exclusivamen- 
te en el camino más directo para 
cumplir los objetivos de cada ni- 
vel, pero el juego guarda muchos 
más secretos que no deberías 


pasar por alto, como las máqui- 
nas para crear armas y objetos 
nuevos, los bancos genéticos 
que te permiten obtener nue- 
vas habilidades sobrenaturales 
o las diversas grabaciones que 
están repartidas por las distintas 
habitaciones y que te permiten 
conocer con mayor profundidad 
la historia de Ja ciudad de Rap- 
ture, lo que le ocurrió a muchos 
de sus inquilinos en el pasado 


y parte del argumento que es- 
tás viviendo. Así que siempre 
es recomendable registrar bien 
todas las estancias que vayas 
encontrando y prestar atención 
a cualquier cosa que veas, por 
pequeña que sea, aunque no te 
lo indiquemos en los párrafos 
correspondientes. De ese modo 
conseguirás exprimir al máximo 
todo lo que «Sioshock* tiene 
para ofrecerte. ■ UJL 






Las habilidades que vayas adquiriendo te permitirán 
luchar mejor contra los splicers, sortear obstáculos ife|¡¡j| 
escenario y aumentar la potencia de tus armas -■ 




1. BIENVENIDO 
A RAPTURE 

ÍE ras cor¿zmpíar el nurr^nto que 
se produce fuera de la batisfera 
y una vez abierta la puerta, coge 
la radio de la izquierda y recibi- 
rás instrucciones de un tal Atlas. 
Ahora sal y ve por la izquierda 
hasta subir unas escaleras. Di- 
rígete hasta la zona iluminada 
y podrás conseguir tu primera 
arma, una llave inglesa. 

38 U» la /lave para despejar le 
puerta y sube por la escalera del 
otro lado. Tras esquivar conve- 
nientemente el regalito que te 
envíen, sube del todo y luego 
continúa por la escalera de la 
izquierda. Allí encontrarás tu pri- 
mer plásmido. Cógelo y ganarás 
la habilidad de Eledrorayo. Úsala 
con la palanca de la puerta para 
conseguir abrirla. 


:3S Sítur « e' pesa:: (no te pre- 
ocupes por el agua) hasta llegar 
a una nueva sala donde, a la de- 
recha. podrás coger otro nuevo 
plásmido. Ahora te atacarán un 
par de enemigos. Cuando acabes 
con ellos, sigue por la puerta que 
se habrá abierto. Un enemigo 
más y podrás coger un ascensor. 

H Arriba. ve batía la sombra dt la 

madre que está consolando a su 
hijo. Allí podrás conseguir una pis- 
tola. Ahora tienes una flecha en la 
parte superior de la pantalla que 
te señala el camino. Síguela por 


el restaurante y luego por la es- 
tructura de metal del tejado hasta 
llegar al suelo de un teatro. 

U Tras contemplar una curioso 
pe ea vuela el candado de la reja 
con la pistola y sigue las Indica- 
ciones de la flecha hasta llegar al 
Neptune's Bounty. Allí se activará 
una trampa y empezarán a acu- 
dir muchos enemigos. Una vez 
despejado, sigue por el centro 
médico situado a tus espaldas. 

2 PABELLÓN MÉDICO - 

U Ahina bssta ¡legar (rente a unas 
escaleras con una puerta cemada 
arriba. Detrás hay una puerta 
atascada por culpa de un robot 
de seguridad. Piratéato (ver Re- 
cuadro) para despejarla, ta al otro 
lado, sube las escaleras y usa el 
control de acceso. Eso abrirá la 
puerta a tus espaldas. ►► 


Sí'rTffi 


Teteqiunesis. 

Dectrorayo. 

Incineración 


DISPOSITIVOS HACKEABLES 



Q EN RAPTURE vas a encontrar muchas cámaras de segu ridad, 
robots voladores y a metra fiado ras. Siempre puedes ignorarlos, 
resistir sus ataques y seguir adelante, pero si te detienes un 
momento y ios haekeas, pasarán a convertirse en tos aliados y 
atacarán a cualquier enemigo que vean, 

O EL PROCESO DE PIRATEO SIEMPRE ES EL MISMO, aunque su 
dificultad varía. Se trata de un pequeño juego de tuberías. Dispones 
de unos fragmentos de tuberías de diferentes formas. Debes 
colocarlos de modo que un caudal de agua vaya de un extremo 
a otro. Si el nivel de dificultad del proceso es fácil, no resulta 
complicado. Lo complicado viene con una dificultad elevada. Q 
caudal va muy rápido y hay obstáculos por el camino. Lo mejor 
es descubrir todas las casillas y ver qué camino está despejado, 
para no llevarte sorpresas a mitad del proceso. 
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Incineración. Úsala para quemar 
la mancha de aceite del hueco y 
quemar a los enemigos que es- 
peran fuera. Sal de esta zona y 
vuelve de nuevo sobre tus pasos. 

MUs s ¡9 ¡itámrsásn. con el hie- 
lo de la puerta de la Funeraria 
Twüighí Fieids. Oentro, ve hacia 
la derecha. Verás a un enemigo 
llorando sobre un ataúd. Cuando 
lo elimines, mira en ia mesa del 
ataúd: hay un papel con un nú- 
mero. Introdúcelo en la puerta de 
esa misma zona para abrirla. 

H Ahora sal de ¡3 funeraria y baja 
¡as tstmsns para llegar a la zona 
de odontología. Usa la habilidad 
de Incineración para derretir el 
hielo que obstruye el corredor y 
ve ¡unto al reloj que está tirado en 
el suelo. Allí podrás conseguir una 


escopeta y ser el blanco de un 
ataque con enemigos múltiples. 

M Sigue por ¡a puerta con elletrero 
Oandg Ce - ai, la que está detrás 
de! reloj. Allí podrás conseguir la 
habilidad de Telequinesis. Ahora 
vuelve a la zona de cirugía, la 
puerta que estaba obstruida con 
un cartel de neón, y usa la Tele- 
quinesis para destruir el obstácu- 
lo. Sigue hasta que encuentres al 
doctor Steinman. 

O Una vez eliminado, quítale su 

tías 2 de seguridad. Retrocede has- 
ta el pasillo de salida de la zona 
de cirugía, pero ve por la puerta 
que se habrá abierto a la izquier- 
da, ya que el corredor quedará 
obstruido. Allí tendrás que decidir 
qué hacer con una pequeña niña 
que encontrarás deambulando. 


► ►ER Ye ¡ 3 izquierda. COge la 
ametralladora y usa el interruptor 
de anulación eléctrica para abrir 
la puerta cerrada de antes. Vuel- 
ve por donde viniste y ve por esa 
puerta. Teserá fácil hallar el cami- 
no graciasa la flecha de la parte 
superior de la pantalla. Llega- 
rás así al área de cirugía. 


W Añora ve pm et hueca ¡pe esté 
ptó r 3 k poeti a de k derecha. Allí 
podrás hacerte con la habilidad. 


i 


SB la entrada del departí- 
meneo de cirugía quedara 
obstruida, así que vuelve 
sobre tus pasos y ve por 
la entrada con el cartel 
de Eternal Fíame. Tras un 
explosivo recibimiento, llegarás 
al crematorio. Recorre la sala y 
sube las escaleras. 





M Continua por la puerta de la 

•tajieráa. Saldrás de la zona de 
cirugía. Sigue en iodo momento 
la flecha y te acabarás topando 
con un 8¡g Daddy. Mira el recua- 
dro correspondiente si quieres 
deshacerte de éí. Cuando hayas 
terminado, ve otra vez por el ac- 
ceso de emergencia, usa el con- 
trol de arriba y entra en la nueva 
batisfera. 

3. NEPTUNFS BOUNTY 

S tfnycfr hacia tí cadáver que fe 
htila situado ¡ututo al banco ge~ 
mtiíz y pasa por encima hasta 
llegar a la puerta del otro lado. 
Sigue avanzando hasta alcanzar 
el muelle. Ve por la puerta con 
eí cartel de Fontaine Fisheries y 
sigue la flecha hasta otra puerta 
con el mismo cartel. En ésta, lla- 
ma para que te abran. 


M B tipo a I otro ¡ado, un tai Wii- 

/ í/js no te dejará entrar a menos 
que realices una investigación 
para éí: sacar fotos a vanos spíi- 
cers. Retrocede sobre tus pasos 
y sigue la flecha hasta el muelle 
superior, y luego hasta la oftpna 
del capitán del puerto. Allí encon- 
trarás una cámara de fotos. 

Sí Ahora deambula por esa zona g 

¡zrna fst ogr¿f.?s de cada enemigo 
que encuentres hasta llenar el 
cupo. Luego vuelve junto al tipo 


Explosivas. 

OepUti 

Perforantes. 



que te pidió la investigación. Te 
dejará entrar, pero no sin antes 
dejar todas tus armas en el tubo 
neumático de la puerta. Cuando 
lo hayas hecho, sigue adelante. 

It ‘msiizs la diversión. Wilkíns 
irá a por ti (ver Recuadro ‘Acaba 
con Wilkins’).Tras acabar con él y 
recuperar tus armas, baja las es- 
caleras. usa la Incineración con el 
hielo que cubre la puerta de la de- 
recha y sal del nivel por allí. Si no 
tienes la habilidad, hay un banco 
genético que te la puede dar. 

4. GUARIDA DE 
CONTRABANDISTAS 

tt Atías fe pedirá que llegues ai 

mutile de submarinos y actives 
allí el interruptor de un panel 
de control. El camino hasta di- 
cho panel es muy directo y no 


| PADRES MUY PROTECTORES 



O EL ADAMES LA SUSTANCIA que te permite adquirir pfásmtdos y 
¡ tómeos para mejorar bis habilidades. La única forma de conseguirla es 
a través de las niñas que deambulan por los escenarios acompañados 
de los Big Daddy. enormes mastodontes que actúan como sus padres. 
Robar esta sustancia es sendik>. sólo tienes que coger a la niña y 
decidir si matarla o liberarla, lo que te proporcionará más o menos 
! sustancia. Pero claro, antes de hacerlo debes enfrentarle a sus Big 
: Daddy. que no dudaran en atacarte para protegerlas, 

P ASÍ QUE PRIMERO TENDRÁS QUE VENCER A LOS BIG DADÜY. 
- Y no resulte sencillo. Los poderes no sirven de mucho. Lo mejor es 
usar tas arrms. Si tienes armas pesadas úsalas, por supuesto, pero sr 
[ no. intenta utilizar las balas perforantes de la pistola, la ametralladora 
; o la escopeta. Además de disparar, ef B^Oaddy arremete como un 
¡ toro y es de lo más veloz, así que te resultará difícil esquivado. Ve 
echando un vistazo de vez en cuando a tu nivel de salud y usa los 
1 botiquines siempre que fe necesites. 


encontrarás dificultades para 
recorrerlo. Una vez activado el 
interruptor, sal por ía puerta y re- 
corre el camino hasta la entrada 
de Arcadia. 

5. ARCADIA 

» Antes de nada, debes dirigirte a 
!a estación 4e metro. Rara ello SO- 
lamemente debes seguir la flecha 


de la pantalla. El problema viene 
a la hora de conseguir entrar en 
su interior. La puerta quedará 
completamente sellada debido a 
un problema con los árboles, que 
está «ciando el aire de la base. 
Sigue la flecha, en esta ocasión 
con la finalidad de conseguir 
reunirte con Julie langford. una 
botánica. ►► 


WiCRQVAVA 
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Sartder Cohén te permitirá continuar ^ 
con tu peligroso viaje a través de , *$] 
Rapture siempre que le ayude * 
sacando fotos de cadáveres, a 
conseguir terminar su obra maestra 


ACABA CON WILKINS 
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Q DESPUÉS DE QUE LE DES LAS FOTOS que hayas realizado ata 
spücers, Wiflons te dirá que entres en su guarida pero no antes de que 
¿jes tus armas en el tubo neumático de la entrada* Por desgracia se 
trata de urca trampa. WiOdns no dudará e*i atacarte a base de granadas, 
y vendrá acompsftddo por varios robots votadoras y algunos spBcers» 
que por supuesto también te atacarán. Y tu tínica arma os una simple 
íiave inglesa. Como vestía situación pinta pero que muy maL 
O UNA BUENA ESTRATEGIA ES UTILIZAR LA HABJÜDAD DE 
ELECTRORAYÜ (sí no ta tienes no dudes en sacar partido de un 
banco genético que hay por ahí cerca) para electrocutar a los robots 
votadores, de forma que puedas ir pirateándolos uno por oto. De ese 
modo, atacarán a Wilkirts y no a tL Mientras éí se entretiene con etios, 
encárgate de tos spficers y ve efimmándolos. Algunos llevan pistola, 
así que hazte con efia y líala para disparar a Wtfldrts. No necesitarás 
V muchas balas para acabar con éJ. 


► ► Si lanjfort# te pedirá un espé- 
cimen de rosa De nuevo la flecha 
te indicará dónde encontrarlo, 
después de enfrentarte a varios 
enemigos y robots. Cuando ten- 
gas la rosa, vuelve con Langford 
y dásela a través del tubo neumá- 
tico. Ahora ve por la puerta para 
reunirte con la botánica, 

22 tasto ¡jye Rym decida matar 
a Langford antes de que puedas 
hablar con ella. Mira el cristal que 
está junto a su cadáver. Antes de 
morir, la doctora escribió un nú- 
mero en él. Es la combinación de 
su caja fuerte. Abre el cuadro de 
la pared y usa la combinación, 

23 Ahora debes encontrar sfote in- 
gredientes para fabricar el vector 
Lázaro, la cura para los árboles. 
Sal del laboratorio de Langford y 
Atlas te indicará que posiblemente 
dichos ingredientes se encuentren 


en la feria agrícola. Sigue la flecha 
hasta la entrada de la misma. 

& FERIA AGRÍCOLA 

29 En este lugar, necesites encontrar 
siete enzimas. Junto a ia entrada, 
en eí cadáver que está a! lado del 
tubo neumático, hallarás la pri- 
mera. además de una cinta que 
te hablará de las enzimas en ge- 
neral. Tras escucharla aparecerá 
una flecha que te indicará dónde 
encontrar el resto de las enzimas. 

23 .legara a una gran colmena. Hay 
dos palancas para soltar humo y 
espantar a las abejas. Usa cual- 


Quiz 3 




Quiz 3 


Enzimas, agua y dorofilaL 
Aceite, vifiatgte y sal 
Oxigeno, hidrógeno y ozono. 


quiera y aprovecha para coger 
las seis enzimas restantes. Aho- 
ra mira el mapa y ve a la bodega 
de la planta superior y a la de la 
planta inferior. Allí encontrarás las 
siete unidades de agua destilada. 

a Seto quedan ias siete unidades 
de clorofila, pero las tienen los 
splicers repartidos por la feria 
agrícola. Recorre fa feria, ve eli- 
minando a todos los que encuen- 
tres y regístralos hasta conseguir 
la clorofila. Hay una en el propio 
despacho de Langford. 


S ihora ve al despacha de Ung- 
hrd y en la Termina U-lmenl crea 
el vector Lázaro. Luego Intro- 
dúcelo en el control central de 
nebulización, que está al lado. 
Ahora sigue la flecha hasta la 
entrada del laboratorio, donde 
tendrás que resistir ef embate de 
gran cantidad de enemigos. 


UiCRQlUtiiA 












■ Cuando el nctor se hsys car- 
gadoy no queden más enemigos 
por la zona, vuelve al despacho 
de langford y activa el control 
de nebulización, en la misma 
consola de antes. Sólo te queda 
andar el camino de vuelta hasta 
el metro y, desde allí, hasta la ba- 
tisfera. Con ella, ve a Fort Frolic. 

ZFORTFROLIC 

fll Sigue la Hecha hasta Hephae 5- 

rus. donde la batisfera que te- 
nías que coger ha sido robada 
por un tal Sander Cohén. Vüelve 
por donde has venido y acérca- 
te a la puerta de la izquierda. 
Ahora mismo está cerrada, pero 
una vez que te haya atacado un 
grupo de enemigos, se abrirá al 
instante. 

3f 4/ otro ludo, subí fas esraíeras 
y coge el ascensor de arriba. Lle- 
garás a un teatro con un pianis- 


ta en el centro. Acércate a él y 
cuando quede chamuscado, sá- 
cale una foto para satisfacer los 
deseos de Cohén. Ahora sigue 
la flecha hasta llegar a la obra 
maestra de Cohén. 


B Por ? /a fotograba que sacaste 
ames en el primer cuadro. Hay 
otros tres cuadros; otros tres 
enemigos que debes eliminar 
para poner sus fotos allí. Sal 
por la puerta a la derecha de 
la obra maestra y sube por las 
escaleras de la izquierda, hacia 
la plaza Pdseidón. Llegarás a un 
corredor helado. 


B 4nífs de entrar por la última 
puerta del corredor, la que está 
obstruida por el hielo, gira hacia 
la izquierda. AHÍ encontrarás al 
primer enemigo que debes fo- 
tografiar. Te atacará al instante. 
Una vez te hayas descongelado, 


elimínalo, hazle la fotografía y 
vuelve junto a la obra maestra. 


U siguiente objetiva también 
esta en ía pizza Puse - don Re- 
corre el corredor congelado 
hasta el final, sube las esca- 
leras del centro, y a la dere- 
cha, verás una tienda llamada 
Discos Rapture. Una vez abajo, 
entra por el hueco de la pared y 
te encontrarás con el segundo 
tipo ai que debes fotografiar. 


M Solo queda uno. También está 
en la plaza Poseídón, pero en lá 
planta baja, en un establecimien- 
to llamado Jardín de Eva. Allí, 
súbete ai escenario y ve por la 
puerta trasera. Luego vuel- ^ 
ve al bar. donde te espera 
el tercer tipo. Saldrá co- 
rriendo, así que persíguelo. 
Tras completar la obra maes- 
tra, vuelve a la batisfera, ►► 








se encuentra en el despacho de 
Kyburz. El código para abrir la 
puerta es el día de Australia, 01- 
36, Los R-34 están en el interior 
de los Big Daddy. Hay algunos 
muertos, pero tendrás que elimi- 
nar a otros. 

MI £Jra vez tencas todo b necesaria 
rrp3r? ¡a bemba y ve ol ntxkn Allí, 

gira la manivela que te indiquen 
y luego baja por el ascensor. Un 
ascensor más y podras colocar la 
bomba. Ahora sal pitando siguien- 
do las indicaciones de la flecha 
hasta salir de este nivel, 

9. CONTROL 
CENTRAL DE RAPTURE 

H Aquí s cío tienes que acabar wn 
%aa Sube las escaleras y entra 
en el hueco de la pared, que te lle- 
vará directamente a él. Observa la 
secuencia y luego, con la llave que 
posee, anula la secuencia de auto- 


destrucción que había conectado, 
a la derecha. Ahora saly sigue a la 
niña hasta otro hueco en la pared. 

10 . OLYMPUS HEIGHTS 

M Ahora estas en comparta de un 

grupo de niña s. Sigue a una de 
ellas por las escaleras hasta un 
túnel con una puerta cerrada. Al 
final del túnel, está la manivela 
que debes colocar en la puerta 
para abriría. Ahora sigue la flecha 
hasta un diario y luego hasta un 
ascensor cerrado con código. El 
código es 5744. 

til Ahora entra en eí apartamento 
y basca el arrbdoto BZ que evitará 
que Fbntaine, otro mandamás, 
pueda controlarte mentalmente, 
pero que tiene efectos secunda- 
rios. Ahora sal del apartamento, 
vuelve a bajar por el ascensor y 
sigue ía flecha hasta la entrada 
déla plaza Apollo. 


►► 8. HEPHAE5TUS 

39 ííjc. '.3 mxígn esta dan Llegar 
al despacho de Ryan y eliminarle. 
Sigue la flecha hasta llegar ante 
su puerta. No sabes muy bien 
cómo abrirla, así que registra el 
primer cadáver que está colgado 
de la pared. En su diario podrás 
averiguar que para hacerlo debes 
sobrecargare! núcleo. 


31 Ye ai nudeo siguiendo !a Hecha 
hasta que encuentres un diario. 
Éste te indicará que vayas al 
despacho del supervisor Kyburz, 
donde te espera otro diario. En éí 
se detalla como abrir la puerta de 
Ryan usando una bomba, que no 
está terminada. Hace falta gel ió- 
nico* nitroglicerina y piezas R-34. 


37 3 gel tónico Esta repartido por 
talleres en forma de bo~ 

Encontrarás mu- 
chas. La nitroglicerina 







H. PLAZA APOLLO 

H Sigue ¡a flecha por ¡a piáis has- 
ta volver a coger otro antidoto tBZ 

y luego vuelve de nuevo a seguir- 
la hasta conseguir llegar hasta el 
ascensor situado a la entrada 
del metro, que te permitirá al- 
canzar el batiscafo. Gracias a 
dicho batiscafo, podrás viajar a 
Roínt Prometheus, donde se en- 
cuentra Poníame. 

12 . POINT PROMETHEUS 

0 En evento saiga % veras a Fon- 
'2 r,£ escapando de ti Síguele has- 
ta fa entrada del museo, donde 
se encerrará a ca! y canto. Ya 
que se trata de una zona que 
está absolutamente repleta de 
8ig Daddy, tienes que conseguir 
convertirte en uno para poder 
entrar* Registra primero el cadá- 
ver del Big Daddy que está cerca 
■ luego procede a subir por las 
escaleras de la izquierda. 


14 £mraen la pernera puerta situa- 
da a la diré?** {la que tiene un le- 
trero que pone Mendel Memorial 
Library). Dentro podrás encon- 
trar las botas de Big Daddy* Aho- 
ra sal y dirígete hacia ía derecha. 
Podrás observar una entrada con 
un cartel de Little Wonders. A la 
derecha hay una torreta. Ve por 
la puerta que está situada a la 
derecha de la tórrela. 

tí Srafre ti pasilk hasta ££?f?$e* 
$L:r ¡legar '-inte a la puerta COfl 

el letrero de Suit Assembly. A la 
izquierda, verás colgado varios 
trajes de Big Daddy. Coge uno 
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1 tA que toga, tenáras que ¡legar 

Ofympus Haghts. 

Pü¡nt Prometheus 

Fort Froltc. 



y ve ahora por la puerta de la 
izquierda, la del letrero de Can- 
didate fnduction. Dentro encon- 
trarás el casco que te hace falta 
para completar el traje. 

41 Ahora sal de esta zona y dírt- 

g ti? a de Little Wonders 
que viste antes. Dentro encon- 
trarás dos dosis de feromonas. 
Baja las escaleras y en la habi- 
tación número cinco encontra- 
rás la tercera. Vuelve sobre tus 
pasos y sal por la misma puerta 
de Little Wonders. 

M /e po* la derecha y entra por la 
puerta denrha con el letrero de 
Optimized Eugenios. Luego si- 
gue avanzando por la puerta con 
el letrero de Uve Subject Testing. 
Allí encontrarás ía máquina que 
te permitirá transformar tu voz. 
Lo has conseguido: ya eres todo 
un verdadero -bueno* quizá no 



CÓMO VENCER A FONTAINE 
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O LA BATALLA RNAL SE DIVIDE EN TRES PARTES, aunque son muy 
parecidas entre sí. Fontaíne se Fia introducido en una máquina de 
ADAM que fe ha convertido en una criatura de gran poder y mayor 
peligro. Tiene tres ataques, uno a distancia, otro de carga y otro 
físico. El único que cambia en cada parte dd combate es fe habilidad 
a distancia. En la primera parte del combate atacará con fuego, en la 
segunda atacará con ftfo y en la tercera b hará con electricidad. 

O CADA VEZ QUE REDUZCAS SU NIVEL DE SALUD A CERO. Rmtatne 
volverá a entrar en la máquina de ADAM para recargarse, Aprovecha 
ese momento para usar tí aparato de ADAM que te entregó fe niña 
de antes para robarte un poco de esa sustancia. Durante el combate, 
utiliza tu mejor armamento, por supuesto, y trata de mantenerte to 
más alejado posible, para que te dé tiempo a esquivar sus ataques. 
Vigjla bien tu nivel de salud y llévate todos los botiquines que 
puedas. Si te quedas sin ellos, busca detrás de las paredes. Hay 
una máquina dé curación por aflL 


tanto- Big Daddy. Vuelve a la 
entrada del museo y golpea el 
conducto de la izquierda para 
que acuda una niña. 

B. TERRENO DE PRUEBAS 

■ Tu misión aquí es escoliar a la 
f'ña por las diferentes habita- 
ciones y protegerla mientras ella 
extrae el ADAM de los cadáveres 
que vaya encontrando. Si la matan 


a la niña, golpea otro conducto del 
escenario. AI final, coge el ADAM 
recolectado y ve por el ascensor. 
Fóntaine te está esperando. Mira 
el último recuadro. iiTA 

Soluciones Quiz 
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World in Conflict 

Consejos estratégicos para ganar la guerra online 

Ahora que ya estás preparado para enfrentarte a los mejores jugadores del mundo en una guerra sin 
cuarteL ¡Ahí ¿que no estás preparado todavía? Bueno, no te preocupes, que para eso estamos nosotros. 


E s difícil destacar un aspecto por encima de otro 
en un juego tan redondo como *Worfd in Con- 
flirt», pero lo que parece claro es que su modo 
muftijugador es el apartado más revolucionario, 
el que más novedades introduce con respecto 
a otros juegos de estrategia- La posibilidad de repartirte 
los roles con tus compañeros de equipo, eligiendo un tipo 


de unidades para controlar entre las cuatro disponibles 
(infantería, blindados, artillería o aéreas) da lugar a una 
¡Labilidad tan frenética como original. 

Eso sí, no esperes que la cosa sea sencilla, porque no 
sólo tendrás que tener un control total sobre todas tus 
unidades (algo habitual en todos los juegos de estrategia) 
sino que también debes tener una coordinación total con 


tus compañeros. Por suerte, el juego integra herramientas 
para que ambas cosas sean posibles, como tutoríales de 
todo tipo, un interfaz muy amigable y, sobre todo, un sis- 
tema integrado en el propio juego de chat por voz, Pero sí 
pese a todo sigues teniendo problemas para alzarte con la 
victoria, estos consejos que te ofrecemos te ayudarán a 
desenvolverte mejor en tus primeras partidas online. 


Ataque y defensa 


Cada tipo de unidad tiene ventajas sobre unos enemigos determinados y por el contrario es débil frente a otros, EJ secreto del éxito, obviamente, consiste en conocer a la perfec- 
ción estas relaciones y aprender a usarlas en tu propio beneficio, pero en concreto, hay unos cuantos aspectos que no debes pasar nunca por alto bajo ningún concepto. 



O Infantería, versátil pero lenta, A pesar de su aparente 
debilidad, la infantería es una de las ramas del ejército 
más poderosas gracias a su gran versatilidad, y es que con 
la adecuada combinación de efectivos, la infantería puede 
combatir contra cualquier otro tipo de unidad. Su mayor 
debilidad es su lentitud al desplazarse, pero eso lo puedes 
solucionar fácilmente adquiriendo transportes blindados. 



O Información de primera mano. Uno de los mejores usos 
que puedes dar a tus unidades de infantería es el de "ob- 
servadores'. Usa tus puntos de ayuda táctica para enviar 
unos paracaidistas a una posición tras las líneas enemigas. 
Lo ideal es que los ubiques en un bosque* donde no podran 
ser vistos por el enemigo, y que actives la orden de Sus- 
pender Fuego, para que sus disparos no Jos descubran. 



Q IA cubierto! O peor enemigo de la infantería es proba* 
blemente la artillería, tanto por su largo alcance como por 
las enormes bajas que puede causar. La mejor forma de 
defenderse de sus ataques es introducir tus soldados en 
un edificio cercano usando la habilidad especial de correr. 
Es incluso posible desplazarte de un edificio a otro apro- 
vechando los tiempos de recarga. 



Q No te duermas. La artillería basa su poderío en su 
enorme alcance, que la mantiene alejada de los enemigos, 
pues en distancias codas es terriblemente vulnerable. Lo 
mejor que puedes hacer es desplazar periódicamente to- 
das tus unidades de artillería* evitando así que el enemigo 
las focalice. Si eres hábil con las tedas, puedes incluso 
aprovechar los tiempos de recarga para hacerlo. 


* i 



□ i Emboscada! Por deprisa que Las muevas te costará lo- 
grar que tus unidades de artillería huyan de los helicópte- 
ros enemigos. Para acabar con ellos utiliza sobre todo uni- 
dades de artillería antiaérea pesada, que tienen un mayor 
alcance, situándolas en algún lugar escondido* como una 
calle estrecha entre dos edificios. De esta forma acabarás 
con los helicópteros antes incluso de que lleguen a verte. 



O Siempre en movimiento. La velocidad de los helicóp- 
teros es su mayor ventaja, pem sólo si haces uso de ella 
permanentemente. Si por ejemplo dejas un grupo de he- 
licópteros atacando un objetivo durante mucho tiempo, 
tienes todas las papeletas para que los abatan con ataque 
antiaéreo táctico. Para evitarlo muévelos sin cesar de un 
lado a otro, y tu enemigo no podra fijarlos como objetivo. 







Ahorra tiempo 


La rapidez es fundamentaL Sí tardas demasiado tiempo 
en encontrar a tus unidades por el mapa, (o más pro- 
bable es que el enemigo baya acabado contigo antes 
siquiera de que te des cuenta. ¿La solución? Hacer buen 
uso de los útilísimos atajos de tedado, 


Ayudas tácticas 


Las ayudas tácticas son una herramienta fundamental para alcanzar ei éxito en una partida, pero antes de usarlas debes 
considerar cuál es la más adecuada y si merece la pena que gastes tus puntos en ella en ese momento* Esto es especial- 
mente cierto en las partidas muitijugador, en las que colaboras con hasta otros 7 compañeros simultáneamente. 


□ A es* üdi ar na dicho. El juego incluye una enorme 
cantidad de atafos de teclado que te permiten acceder 
de forma instantánea a todas las funciones disponi- 
bles, Pues bren, si quieres tener la menor posibilidad 
de éxito en las competiciones Online, deberías memo- 
rizar al menos las 3/4 partes de ellos. 


P he : : • - ' , - : ; lln aspecto vital de las ayudas 

tácticas es que cada una de ellas tiene un coste diferente 
dependiendo deí jugador que la utilice (el jugador que con- 
trola las fuerzas aéras, por ejemplo, pagará menos puntos 
por los ataques antiaéreos). Sabiendo esto, a no ser que 
sea imprescindible, no uses tus ayudas más “caras". 


O : - i : corojo Un aspecto fundamental de las partidas 
muftijugador es que puedes compartir tus puntos de ayu- 
da con tus compañeros de equipo (sólo tienes que pulsar 
la tecla lab). Tenlo muy presente cuando necesitéis lanzar 
un ataque a gran escala (una bomba nuclear, por ejem- 
plo), pero ninguno tengáis los puntos suficientes. 


G A toda vr::: : Esto es especialmente impor- 

tante en el caso de las unidades aéreas, a causa de su 
extrema velocidad. Si, por ejemplo, tus helicópteros 
se enfrentan a una escuadrón enemigo, a menos que 
reacciones y lances tus misiles en cuestión de déci- 
mas de segundo, ya te puedes despedir de ellos,,. 

V . . 


P : : -b as Las ayudas tácticas por excelen- 

cia son las bombas atómicas tácticas, pero al explotar de- 
jan una gran extensión de terreno intransitable. En vez de 
bombardear directamente un punto de control enemigo es 
mejor lanzada sobre un lugar ligeramente apartado y aca- 
bar “a mano* con cualquier unidad que consiga sobrevivir. 


P Da tres er, tres. Puedes solicitar cada ayuda una. dos 
o tres veces simultáneamente. La ventaja principal no es 
sólo que ahorrarás puntos a! “pagar" por tres de golpe, 
sino, sobre todo, que no tienes que esperar el tiempo de 
recarga entre uso y uso. Ordena tres ataques simultáneos 
de artillería y verás lo que es potencia destructiva. 








Masacre en la fraternidad 


la lupa 


Obscure II 


Miedo bajo control 

Como muchos otros, te apuntaste a la universidad para correrte juergas 
en las fraternidades y ligarte a alguna chica despampanante. Pero nadie 
te avisó que tendrías que liarte a tiros con una horda de monstruos-. 


O Comienzan las pesad ' as. Corey y Mei serán los pri- 
meros personajes que controlarás en las habitaciones del 
campus. Sigue el único camino posible hasta que consi- 
gas encontrar la habitación 200. En la tiesta probarás la 
maldita infusión de flores negras, y despertarás en el ce- 
menterio. Coge el bate de béisbol y derriba los cadáveres 
para conseguir escapar. 


□ De vuelta al campus deberás buscar la lata de bebida 

en la escalera para conseguir recuperarte. ¡Pero ahora 
Mei ha desaparecido misteriosamente! Sube las escalina- 
tas hasta que encuentres la ventana abierta. Cuélgate de 
la tubería y deslízate hasta llegar al otro lado. Entra por la 
ventana para llegar a la habitación de J un y Mei. ¡Menos 
mal por fortuna Mei parece estar a salvo! 


O Ahora pasas a tomar d control de Kenny y Amy. que 

quieren conseguir colarse sea como sea en la fiesta de la 
fraternidad. El matón de la entrada no te deja pasar, así 
que dirígete hacia la izquierda y localiza el palo de hockey. 
Busca entonces la caja que hay en las cercanías y empúja- 
la hasta situarla en el borde del tejado. Escala por ella para 
proceder a colarte por la ventana del ático. 


Q Controla a Amy y coge el paío de gol?. Examina las 
muescas de la mesa para encontrar un código, 1873: me- 
morízalo. Haz que Kenny suba a Amy entre las dos estan- 
terías * para encontrar una llave. Necesitas localizar tres 
para abrir cierto cofre. Sal al pasillo y rompe la vitrina de 
trofeos con el palo de golf que cogiste antes, para coger la 
segunda llave. La carnicería va a comenzar... 


O Pompe el cristal de la puerta para acceder a la caja 
fuerte. Usa el código que antes memorizaste para conse- 
guir abrirla. Dentro de ella encontrarás la pistola. También 
verás una flor negra. Úsala para grabar la partida. Sí te 
cargas al monstruo del pasillo dejará caer una llave, que 
es la que abre la puerta del fondo. En el piso de abajo, en 
el salón, hay una vitrina en donde está la tercera llave. 


Q En é otro extremo de ta sala, tras proceder a cargarte 
a dos monstruos, reposa el cofre de las tres llaves que 
estábamos buscando. Dentro hay una pistola aturdidora. 
Sí la usa Amy, puedes cargar la batería en la sala contigua, 
después de que ei monstruo destroce ta pared. Ya sólo 
tienes que resolver el puzzle de la biblioteca, explicado en 
el recuadro adjunto, para terminar eí capítulo. 


Las primeras horas de juego sirven para familiarizarte con el desarrollo de «Obscuro Ib* que mezcla en su desarrollo combate cuerpo a cuerpo y con armas de fuego, y puzzles 
típicos de las aventuras. Vamos a ayudarte a resolver los primeros acertijos del juego y de paso, como no podía ser de otra manera, a cargamos a un buen puñado de monstruos... 


otro que mantener con vida a Shannon, Kenny. Stan, Mei, 
Sven, Corey y Amy, mientras intentas descubrir qué es 
lo que está pasando. Al principio van por parejas, pero 
cuando avances en el juego podrás elegir a quién con- 
trolas, ya que cada uno tiene habilidades diferentes. En 
esta Lupa resolvemos los primeros capítulos. También 
te ofrecemos consejos para manejar las armas, 
y sacar ei máximo provecho al 
modo cooperativo. 


E n tObscure 2» tomas el control de siete estu- 
diantes universitarios que se sin comerlo ni 
beberlo se han metido en un lío de cuidado: 
unas misteriosas flores negras han comenzado 
a crecer por todo el campus, provocando -al 
ser ingeridas en inftjsión- pesadillas que acaban convir- 
tiéndose en realidad. Y lo que es peor: sus semillas han 
sembrado de monstruos horripilantes hasta el último de 
los rincones del recinto universitario. Tu objetivo no es 







□ Cada personaje ííene una habilidad diferente; a Amy 

se le dan muy bien los puzzles, Kenny puede empujar 
cosas, etcétera. Si te quedas atascado, prueba a cam- 
biar de personaje y explora los puntos calientes. A veces 
hacen un comentario del tipo ‘Mei sabría hacer esto’. 
Apunta el lugar porque más tarde controlarás a ese per- 
sonaje, y tendrás que volver ahí para usar su habilidad. 


G Inventario compartido. Una de las características 
más llamativas del juego es que ambos protagonistas 
comparten el inventario, Tenío muy en cuenta a la hora 
de repartir los botiquines y las armas. En las peleas 
contrata siempre al personaje con menos vida, e intenta 
usar a su compañera como auténtico escudo humano, 
para de esa manera protegerlo al máximo. 



I Vigila a tu compañera. El personaje controlado por la 
CPU suele comportarse en plan kamikaze, y acostum- 
bra a malgastar inútilmente la munición. Deja las armas 
cuerpo a cuerpo para los fortachones -Kenny y Sven- y 
equipa a los más débiles con armas de fuego. En las pe- 
leas deja que el ordenador maneje a los fortachones, y tu 
ocúpate de los que tienen la munición más valiosa. 


O Una ayudíta extra nunca viene nuL. A medida que 
vayas avanzando en el desarrollo del juego tendrás que 
encontrar diversos códigos, y algunos de ellos están 
francamente bien escondidos. Si te quedas atascado 
porque no consigues encontrarlos, aquí tienes los pri- 
meros, en orden de aparición en el juego: 1873, Mozart, 
Picasso. Freud, 0103, Einstein, ¡Así cualquiera! 


El enigma de la biblioteca 

I F r ~ f 


t I 


Q Uno óe los primeros puntes del juego es d de ia biblioteca. En el vestíbu- 
lo que da acceso a la puerta principal de la mansión, verás un pasaje que 
lleva a la biblioteca. Allí hay una especie de piso superior, macces&le. 
También verás que las estanterías de la zona central, pueden deslizarse 
por un carril con forma de doble “H". Cada una de las tres estanterías 
tiene una tetra griega. ¿Cuál es la conexión? 

£3 Para resolverlo, ve a la sala ocutta del salón, que aparece cuando § 
el monstruo rompe la pared, y baja hasta la cocina. Si controlas a 
Amy, cuya habfódad es descifrar enigmas, verás unos trozos de 
papel en la encimera. Encájalos para formar una doble "H". que 
contiene las tres letras griegas. Regresa a la biblioteca, escoge 
al fortachón Kenny y empuja tas estanterías para colocarlas en 
la misma posición que en ei papel. Mira la pantalla adjunta 
para que veas cómo tienes que ponerías. 



G do (casi) Gb i ¿gatería. Los dos jugadores pue- 
den usar el mismo teclado, pero es muy incómodo, 
porque hay bastantes teclas para seleccionar armas, 
abrir menús. recargar, etc. Lo mejor es que uno de 
ellos utilice un gamepad, aunque no es obligatorio. 



G El armamento. Como eí inventario es compartido, 
los jugadores tienen que llegar un consenso para usar 
las armas. Quien tenga menos vida o sea más débil 
debe llevar las mejores armas. Coloca los botiquines 
en primer lugar de la lista de acceso rápido. 



G La posición. El personaje más fuerte con las ar- 
mas cuerpo a cuerpo debe caminar delante y taponar 
todo lo que pueda a los monstruos, Ef otro jugador 
debe caminar detrás, a izquierda o derecha, y cubrir 
a su compañero con los disparos. 
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G En los escenarios que están a oscuras fo 

más recomendable es que un jugador cubra 
el área izquierda y el otro se encargue de fa 
derecha, iluminando respectivamente con la 
linterna a los monstruos que aparezcan. 












¡Esto tiene truca! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegas más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas agudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



CARS 

Sólo para los mejores 



Ya os habíamos ofrecido unos có- 
digos para facilitaros las cosas en 
este título basado en la película de 
animación de Pixar, pero ahora ha 
llegado el momento de hacer todo 
lo contrario: si eres tan bueno al 
volante como para que los retos 
del juego te resulten insuficientes, 
podrás desbloquear un nivel más 
difícil para el modo historia. Utili- 
zarlo están simple como acceder 
al menú de trucos e introducir el 
código CHMPION. 


CHICKENLIULE 
AS EN ACCION 
Pollitos invencibles 



Hay unas cuantas ventajas para 
este divertido juego, y además 
bastante jugosas. Lo primero que 
tienes que hacer es ir a la pantalla 


de Misiones y pulsar la tecla [lab] 
para acceder al menú de trucos, 
A continuación introduce la se- 
cuencia de teclas correspondien- 
te con el cursor o con un game- 
pad, siendo A=amba, B=abajo, 
Mzquierda y D=derecha* Cuando 
hayas terminado, pulsa [Esc] para 
cerrar el menú. 

□ DAIDA: Desbloquea 
todos los niveles 

Q DBDI: Desbloquea 
todas las armas 

□ EAIDB: Desbloquea 
todas fas películas 

□ DBDBD: Escudos infinitos 

□ ABBD8A: Munición infinita 
O DUBA: Añade 50000 

deArconium 




DRIVER 

PARALLELUNES 
Mejora a base 
de estrellas 


En la más reciente entrega de esta 
veterana y laureada serie, las es- 
trellas que adquieres serán la mo- 
neda con la que puedes obtener 
mejoras tanto para 1978 como 
para 2006. Aquí van los predos 
y las ventajas disponibles: 


Q Aumentar salud: 10 estrellas 
O Aumentar Nitro: 20 estrellas 
O Doble Munición: 30 estrellas 
□ Doble Dureza en los coches: 

40 estrellas 

O Mejoras Gratis en los coches: 

50 estrellas 

Q Palo Caliente: 100 estrellas 
Además, si eres lo bastante hábil 
como para conseguir completar 
el juego obtendrás una suculen- 
ta recompensa en forma de tres 
nuevos coches: Ram, Aflús y el de 
las negociaciones. 



HELLDORADO 

Munición y armas 


En un juego que tiene como esce- 
nario un lugar tan peligroso coma 
el Salvaje Oeste, nada más apro- 
piado a la hora de ofrecer ventajas 
que los dos pilares necesarios en 
todo tiroteo que se precie: armas 
y munición. Empieza por activar 
la consola con la teda ["] y lue- 
go utiliza cualquiera de estos dos 
milagrosos códigos: 

□ allammo: Conseguir 
munición ilimitada 
Q allwappons: Obtener 
todas las armas 



. _ 


M M t A* 

Modo utos 

El archiconocido moda «ios, pres&nte en mu- 


título, siempre que estés dispuesto a editar 
el fichero “gíobatsJua" (como siempre te 
aconsejamos, realizando antes una copia de 
seguridad) que está situado en Ea rata bel m 
soldíerXmod Ábrela con un editor 

de texto y cambia la línea: 

por esta otra línea: 

SetG<^tode(GetCharaderíD("Pt3yer^4nie) 



smm m ¿as 


BIOSHOCK 

Inmunidad y telepartadón 

Et magistral juego de acción te pone tas cosas muy difíciles, y bajo 
d mar pocos serán los que te ayuden. Sí quieres ayuda de otío tí pe, 
puedes modificar d fichero defuserJm pero, como siempre te aconse- 
jamos, haciendo antes ana copia de seguridad. Ahora ábrelo con cud- 
qiúer editor de texto y asigna una teda a cada uno de tos códigos que 
te revelamos a continuación, por ejemplo ~fl=Gcxr\ -F2=TeteporT_ 

O God: Modo Dios |^WRy: Modo Vuelo 

O Tdeport: to teporta dá n 0 Wafe Desadora tos modos 

gGhostSmOffMg ip Gfaosty tocto 



LOS INCREIBLES 

■Códigos increíbles 

Si quieres utilizar un buen puñado 
de códigos capaces de convertirá 
los superhéroes protagonistas en 
personajes aún más poderosos, te 
va a resultar muy sencillo: pon el 
juego en pausa y accede al menú 
de Secretos. Allí sólo tendrás que 
introducir estos códigos: 



□ athletesfoot: Fire Trail 

Q bhud: Elimina la barra superior 
izquierda de la pantalla 

□ boaplaee: Reduce la dificultad 
del juego 


□ bwthemovie: Desbloquea la 
cámara lenta 

□ dashlikes: Incredipower infinito 
para Dash 

O deevolve: personajes con ca- 
bezas pequeñas 

Q einsteinium: personajes ca- 
bezones 

□ flexible: Incredipower infinito 
para Eiastigirl 

Q gazerbeam: Láser Vision para 
Mr. Increíble 

Q hi: Desbloquea intro 

Q iltemiaow: Desbloquea todos 
los niveles 

Q kronos: Vencer enemigo con 
un sólo golpe 

O rotaldalg: Desbloquea modo 
batalla 

Q sassmode: Acelera el juego 

Q showtime: Incredipower infi- 
nito para Mr. Incredibte 

□ smartbomb: Destruye todo 
alrededor 

Q thedudeabides: Desactiva to- 
dos los códigos activos 







0 uuddlrlrbas: 25% de salud 
adicional 

□ youmameinííghts: Desbloquea 
créditos 



LQSTPLANET 
EXTREME CQNDITIQN 

Despeñando a un Akrid 


Tu capacidad para agarrarte a los 
bordes es una ventaja que te será 
de gran ayuda a la hora de en- 
cargarte de un Akrid. Acércate a 
un barranco y tírate, agarrándote 
rápidamente al saliente* Él Akrid 
irá tras de ti pero como no puede 
agarrarse caerá y se solucionará 
tu problema. 



MEDAL OF HONOR 
AIRBORNE 

Mejores armas 



Para disfrutar de estas venta- 
jas tendrás que editar el fichero 
“ DefauNWeapon.ini" pero, como 
siempre te aconsejamos, reali- 
zando antes una copia de segu- 
ridad. Encontrarás el fichero en la 
ruta “UnrealEngme3\MOHAGa- 
me\Config" dentro de la carpeta 
del juego. Ábrelo con un editor 
de texto y cambia las siguientes 
líneas: 

•ExpPomtsLevell=25 

• ExpPointsLeve!2=50 

• ExpPointsLevel3=100 

por estas otras: 

• ExpPointslevell=l 

• ExpPo i ntsLeve 1 2 =2 

• ExpPointsLevel3=3 

De este modo obtendrás fas mejo- 
ras en los niveles 1, 2 y 3 de armas 
con muchas menos bajas. 


MEDIEVAL 2 
TOTAL WAfí 

Victoria automática 

Aunque ya os hemos ofrecido 
trucos para este genial juego de 
estrategia en dos ocasiones, nos 
quedaban en el tintero otra se- 
ne de códigos con ventajas que 
a buen seguro nos agradecerán 



todos sus generales* aun más 
con las nuevas batallas que les 
esperan en la reciente expansión 
itongdomsi* Lo primero es activar 
la consola con [°] y después sólo 
tienes que introducir cualquiera 
de estos códigos: 

□ auto_win“attackef/defender": 
Obtienes la victoria automáti- 
camente. Escoge “attacker 
o “defender" según sea tu 


caso. 


0 add_populatjon “nombre ciu- 
dad" V: Obtienes la cantidad 
Y de población en la ciudad 
que indiques 

□ Episodio Vi* Capítulo 2: 

Jango Fett 

0 move,cÍiaracter (nombre) x,y: 

Mover al personaje (nombre) 
a las coordenadas x*y 

□ add_money (x): Obtienes 
cantidad “x" de oro 

0 toggjejow: Elimina la niebla 
de guerra 



PIRATAS DEL CARIBE 
EN EL FIN DEL MUNDO 
Más personajes 

Completamos la lista de 
personajes que. a medida que 
terminas los niveles del juego, 
puedes desbloquear y disfrutar 
en este juego de piratas. 



□ Gobernador Swanrc Completa 
el Desafío de Combate en el 
nivel Pearlvs.Putchman 

□ James Norríngton: Completa 
el Desafio de Combate en el 
nivel Tortuga 

B Lian: Completa el Desafío 
de Combate en e! nivel Sin- 


gapur 

□ Lord Cuttler Beckett Comple- 
ta el nivel Maelstrom 

□ Mereer: Completa la sub-mí- 
sión Hit-Combo en el nivel 
Singapur 

O Mistress Ching: Completa el 
Jackanismo en el nivel Tor- 


tuga 

B Mordlllah: Completa el Desafío 







Derrotar a Sun Li 


0 Aquí tienes un consejo muy litil cuando vayas a enfrentarte 
al emperador Sun li: es tan simple como utilizar el estilo 
contrario al suyo. Por ejemplo, si él utiliza espada, tú debes 
optar por artes marciales. Si elige ar fes marciales, mátalo 
con tu arma o utilizando el Espíritu del Colera de Jade. 


Combo en el nivel de la Forta- 
leza Prisión 

□ Pintel: Completa el nivel isla 
Cruces 

0 Ragettí: Completa el Desafío 
de Combate en el nivel Isla 
Cruces 

0 Sri Sumba Jee: Completa el 
Desafío de Combate en el nivel 
Shipwreck City 

0 Tai Huang: Completa el nivel 
Batalla Marina 

0 Tía Dalma: Completa la sub- 
misión Persona Desaparecida 
en el nivel Tortuga 

0 Vi lia nueva: Completa el Desa- 
fío Combo en el nivel Tortuga 

0 Will Turnen Completa el nivel 
de la Isla de Pelegostos 


SHREK TERCERO 

La tienda de regalos 


El mes pasado te sugerimos una 
larga lista de artículos que puedes 
comprar en la tienda de regalos 
del juego, pero aún queda par- 
te del catálogo por desvelar, en 
concreto modos de dificultad u 
objetos multijugador. Aquí te los 
detallamos, con su predo corres- 
pondiente: 

MODOS DE DIFICULTAD 

□ Grimm: 1500 

□ Channing: 15.500 

OBJETOS MULTIJUGADOR 

□ Cíclopes: 1500 
0 Enanos: 2*400 

0 Mapa Dragón Keep: 1350 
0 Castillo Dragón Keep: 1.600 


TIOER wooos 
PDA T0UR08 


Códigos para 
desbloquear 


En la pantalla de Opciones de la 
última entrega de esta popular 
franquicia se encuentra la posibi- 
lidad de introducir un buen puña- 
do de códigos para desbloquear 


contenido. Utilízalos según lo que 
quieras obtener 

□ CLEVELAND: Desbloquear 
objetos Cleveland Golf 

B GAMEFACE: Desbloquear a 
todos los golfistas 

O GUYSAREGQOD: Desbloquear 
objetos Precept 

□ INTHEGAME: Desbloquear 

objetos EA 

□ JANNARD: Desbloquear 
objetos Oakley 

B JLINDBERG: Desbloquear 
objetos J. Líndberg 
BJUSTDOIT: Desbloquear 
objetos Nike 

Q JUSTSHAFTS: Desbloquear 
objetos Grafalloy 
BLIGHTNING: Desbloquear 
objetos PGAÍour 

□ MACTEC: Desbloquear objetos 
MacGregor 

Q MRADAMS: Desbloquear 
objetos Taylormade 
O NOTJUSTTIRES: Desbloquear 
objetos Bridgestone 
O RIHACHINRÍZO: Desbloquear 
objetos Mizuno 

□ SHOJIRO: Desbloquear objetos 
Bridgestone 

OSNA'xeKING: Desbloquear 
objetos Cobra 

□ SOLHEIM: Desbloquear 
objetos Ping 


BTENGALLONHAT: Público 
cabezón 

0 THREESTRIPES: Desbloquear 
objetos Buick 

TWO WORLDS 

Experiencia y niveles 


Con lo enorme que es este juego 
de rol no es de extrañar que tenga- 
mos que volver a hablar de el para 
añadir algunos códigos a los ya 
conocidos. Activa la consola con 
la tecla [*] y teclea “TwoWorlds- 
Cheats 1" para activar los trucos. 
Ya puedes utilizar cualquiera de 
los siguientes: 

B AddExperiencePoints X: Aña- 
de X puntos de experiencia 

□ Create Lockpick: 

Crea una ganzúa 

Bec.dbglevelup: 

Sube de nivel 

B ec.dbg$kjll$: Desbloquea 
todas las habilidades 

□ ResetFog: Muestra el mapa 
completo 


^ 
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¿a Games Conventíon 2007, al descubierto 

i 1 PC Al IRASi 


A finales de agosto cogimos un avión, volamos hasta Alemania y nos empapamos de todas las 
novedades que el mundo del PC va a presentarte de aquí al año que viene, y son... / espectaculares I 





VXRÍ 


espues de que el E3 haya sido la 
guía en el mundo de los juegos 
de PC durante más de una dé' 
cada, 2007 ha mareado el punto 
de inflexión en que la feria de 
los Ángeles ha pasado de referente a v por 
decirlo de algún modo, un certamen "expe- 
rimentar en cuanto al anuncio y muestra 
de novedades. Y ha sido Europa, la vieja 
Europa, la que ha tomado el relevo como 
escenario de la mayor exposición a nivel 
mundial de títulos, novedades e innovación 
en el universo del PC y, por extensión, del 
videojuego en general Leipzig ya mostró 
en 2006 una firmeza considerable como 
alternativa al E3. Este ano se ha crecido, 
madurado y pasado a ser la referencia. 

¿Qué hemos visto en la Games Conven- 
tion de Leipzig para ponerla en el trono 
antes ocupado por el E3? Juegos, Juegos 
para PC, Brutales, ímpactantes, explosi- 
vos, divertidos pero, sobre todo, nuevos. 




1 -v 

*^Tras la feria de Leipzig, se puede afirmar que 
i estamos asistiendo al nacimiento de una nueva 
y espectacular generación de juegos para PC 


Nuevos en cuanto a que hablamos de con- 
ceptos y diseños explorados hasta ahora 
sólo tímidamente. Nuevos en cuanto a que 
implican, de hecho, el nacimiento de una 
nueva generación, tanto en la tecnología 
en sí -con DirectX 10 y una calidad gráfica 
nunca vista- como en el uso exhaustivo de 
la misma en beneficio de una jugabilídad 
cada vez más sorprendente e innovadora. 
Quizá en éste 2007 la cantidad no haya 
sido abrumadora en las novedades, tam- 
bién en parte porque ya has oído y leído 
sobre muchos de los juegos que te vas a 
encontrar en las páginas de este reportaje, 
pero innovación y calidad, hay a rebosar. 


En 2007 no sólo ha dado comienzo en 
Leipzig una nueva época para las ferias in- 
ternacionales de juegos para PC. Como ya 
hemos comentado, ha nacido en la practi- 
ca una nueva generación de juegos. No hay 
vuelta atrás una vez pases la página. Y si 
crees que sobre el papel; todos los títulos 
de los que te hablamos aquí tienen buena 
pinta, no te imaginas lo que ha sido probar- 
los en vivo.,. Pero no nos tengas envidia. 
Dentro de muy poco tú también los proba- 
rás, pues muchos ya están, de hecho, aquí. 
No sólo en este reportaje, sino en este mis- 
mo número. Prepárate para disfrutar, como 
nunca imaginaste, con tu PC. 


LAS 10 
CLAVES 

OE LEIPZIG 

O MAS DE 185.000 
visitantes acudieron 
este año a la Games 
Conventíon, una 
afluencia masiva 
que confirma la feria 
de Leipzig como la 
referencia mundial 

0 EL PC MÁS POPULAR 
Los juegos de PC 
agrupaban a muchos 
aficionados, tanto o 
más que las consolas. 

O MÁS Y MÁS JUEGOS 
DE ACCIÓN. Una 
avalancha de títulos 
espectaculares 
llegarán durante los 
próximos meses 

O UN GRAN AMBIENTE. 
Sin grandes excesos, 
tampoco faltaron 
chicas guapas y 
animadores que 
dieron un tono festivo 
a la feria de Leipzig, 

0 DESPLIEGUE DE 
MEDIOS. Los stands 
ofrecían cómodos 
puestos y buenos 
equipos para disfrutar 
de los juegos. 

O ISDN ALEMANES 
Y SE NOTA! Ése 
estereotipo de que 
ios alemanes se 
organizan mejor 
algo debe tiene de 
cierto. No hubo líos 
ni aglomeraciones y. 
casi, ni colas... 

©DIRECTX 9 SIGUE 
AL PIE DEL CAÑÓN, 

Los juegos con el más 
avanzado DirectX 
10 y basados en 
Vista no han sido 
mayoritarios pero 
pronto comenzarán a 
aparecer más y más... I 

O ALGUNOS ILUSTRES 
PERSONAJES de la 
industria se dejaron 
ver en la feria: Tim 
Schaffer, {en la foto) 
pero también Sid 
Meier o Bill Roper. 

0 ¿Y EL HARDWARE? 
Tímida presencia 
la de los grandes 
fabricantes, pero se 
presentó la nueva 
serie “Sidewínder" 
de periféricos de 
Microsoft. 

©LA ESTRATEGIA Y EL 
ROL ONLINE fueron 
los géneros que más 
atención del público 
captaron en PC. 







La acción se desata 

¡UN ESTALLIDO 
DE JUEDAZOS! 


A la acción de la próxima tempo- 
rada viene con una fuerza im- 
ponente y renovada, Sin duda, 
el género esta en un momento 
de expansión, basta con ver que 
etre la gran cantidad de novedades que 
habrá para la próxima temporada -más 
que en ningún otro género- se preparan 
decenas de grandes juegos. Es cierto que 
parte de este empuje en la acción se debe 
a la tnercia^SUa de esas grandes prome- 


sas que ya esperábamos y que ahora por 
fin están a punto de irrumpir» De ellas te 
hablamos más adelante. Antes de eso. las 
novedades: Llegan por ejemplo, continua- 
ciones de grandes éxitos, como «Far Cry 2» 
o «Mafia 2». Y, mientras Windows Vista -y 
con él DirectX ID- tardan un poco más de lo 
esperado en asentarse, crece la espectadón 
y las compañías parece que se lo toman con 
más calma, ¡Tal vez, pa ra crear juegos tan 
revolucionarios como «BordeHands»! 



3 ¡ESTARÁ AMBIENTADO EN ÁFRICA! La historia será algo nuevo que 
romperá con ei primer «Tar Cryi. pero también te situará en un entorno 
salvaje y remoto, recreado con un nivel detalle soberbio. \ 

Z ÍESPEGTACU LAPIDAD Y REALISMO EXTREMO! Utecnotogá deiFarCry 
2*. basada en DirectX 10 será de vanguardia: los gráficos y la interacciórt 
con d inmenso entorno de la sabana te harán creer que estás allí* 

O ¡UNA JUGABfLIDAD DE INFARTOS Aunque no se ha comentado gran cosa 
sobre el guida sabemos que habrá intriga, táctica y acdón I 

trepidante. ¡Te enfrentarás a peligrosos mercenarios! 


FAS CRY 2 


rmenloc Mario 2007 


¡UBISOFT TOMA EL RELEVO! Los 

chicos de Crytek lo hicieron muy 
bien con «Far Cry» en 2004. así 
que el desafío de una segunda en- 
trega es enorme. Pero atento por- 
que este ambicioso proyecto pare- 
ce superar en todo a su antecesor. 
Tras su anuncio, apenas un mes an- 
tes, nuestras expectativas de ver- 


lo en Leipzig fueron más que 
satisfechas. ¿Será el gran 
juega zo de acción del año que 
viene? Puedes apostar a que 
sí, porque viene con con la 
libertad de acción, el nivel de 
interacción y el realismo dei 
«Far Cry» original pero eleva- 
do a la enésima potencia. 



¡PODER MOTANTE RiebacdSn mis vertiginosa ¡TAMBIÉN LLEGARA AL PC! Los «giridorK de la OPERACIONES ENCUBIERTAS. En b nueva en- ¿COMBATIRIAS POR DEPORTE? Sep te boj- 

que se deió ver en ta feria. Un mego brutal con el saga pueden contar con una última entrega de trega de la «Conffict» tendrás que encarprte del dará ta oportunidad de sumarte a este sefecto 

qw experimentarás d poder de la mutadóa iDcvil May Cry» repleta de misterio. “t raNa sudo*. ^ misiones más eroorionades. "duf> de la ludia* para demostrar tu habifidad. 








/ UNA REVELACION! 


t ÍUHA PRODUCCIÓN DE CINE! Si 

te gustan tas películas de gá rtsters 
más va k que busques tiempo paja 
jugara «Mafia 2 1 poique su guión 
y $us pe ponyes serán auténtica- 
mente dnematqgráfkos y tú serás 
d protagonista de la historia. 

O [CONQUISTA LAS CALLES! Aunque 
creada de la ficción. la dudad 
ambientará «Mafia 2a te rodeará 
dd ambiente “años 40"*. inmensa y 
repleta de vida, en da vivirás emo- 
donantes tiroreos y persecuciones. 


¡PERSONALIZACIÓN TOTAL! 

Gearboi ha desarrollada una 
tecnología revolucionaria 
de generación aleatoria de 
misiones» entornos» enemigos, 
armas y accesorios para perso* 
naliaar tu personaje, 

¡ARMAS A CHUTOS DE MILES 
Y VEHÍCULOS! No tendrá fin. y 
podras jugar entine en mis»' 
oes cooperativos o emprender 
una campaña individual. 


O Compañía; Gearboo/2K Games © Verano 2008 

¿MENUDA SORPRESA NOS DIERON LOS CHICOS g| 
DE GEARBOXÍ Allí en Leipzig, mostraron en primi* V~ J 
da la original y explosiva propuesta de su actual m 
proyecto. ¿Quieres saber su s ingredientes? Acción E 
en primera persona, rol que te permitirá personalizar ^ 
a tu personaje, cieñe ía-ficcrón, acción cooperativa en 
escenarios generados aleatoramente. Aluciante, ¿no? 


MEREEH ARIES 2 
WORLD IN HÁME5 


MULACiÓH BÉLIC A* En d ámbito de la ac- 
to táctica «Operatkxi fbshpoint £i es ya 
gran esperado. £□ no va más en reafisma! 


¡PREPiRATE PARA LA GUERRA! ú quieres la 
paz en im juego de acción ¿reda que fc» n^ 
«dad en Leipdgy seguro que dará que hato. 


ANTE LA ADVERSID AD, sus tres protagorvsbs 
se aperarán combatiendo a todo unejérdtoi 
ftfeya una pinta que tiene «Mercenarios 2*1 


LA ANTICIPACIÓN DE LOS GRANDES DE LA ACQQÑ éá i 

que viene se dejó sentir en Lerpzgdie un modo espesa; U - 
yoria sólo se enseñaron a puerta cerrada pero otros se [fez 
ver, causando sensación. ¡Yaya 2008 que nos espera 1 


«Far Cry 2» Enciende ia mecha 

*4 La gran novedad de 
«1^ 9 acción en Leipzig fue 
| W r í' duda «Far Cry 2). 

| Nos mostraron una 
' * demo tecnológica 

empleando un lanza- 
llamas que nos dejo 
J boquiabiertos y casi, 
r» * * casi chamuscados*.. 


Novedades que trajeron cola 


< La Games Convenir 
estaba dividida en áre 
para los visitantes, -o 
juegos conocidos' y 
para ios profesionales 
con primicias.., Pero U 
colas y la expectadón 
para ver lo más nuevo 
fueron i n evita bies. 


O Compañía: Iflusnn 5oftworfcs/2K Games © Lanzamiento: 2008 

LA MEJOR ACCIÓN REGRESA A LOS pantallas y el vídeo que te ofrecemos 
BAJOS FONDOS. ¡Qué pedazo de en el DVD, pero ya promete ser algo 
anuncio y qué gran noticia! Los añtio* grande. Nos anticiparon un excep- 
tados clamaban por una continuadón rional guión que te íntrodudrá en la 
del genial «Mafia» y, por fin, ios úñ- mafia, años 40 y 50, en una incierta 
eos de lÜusion se han deadido. En la dudad de EE.UU. Habrá persecucio- 
feria apenas mostraron unas cuantas nes, intrip, traiciones,,, Y genialidad. 


Primicias ai alcance de todos 


*4 Los chicos de ifiusíon 
Software tenían prepa- 
rado un video con el qu 
dieron a conocer «Alafic 
2»atododqueseacer 
coa la feria. Cosa rara e 
un juego recién anuncia 
düL El vídeo, to tienes ya 
doblado en d DVD. 


Los alienígenas no dejan de invadirnos 

^ < Primero serán afiení- 

Máfe mp- genas de «Quake Wars*. 

fflM' íue S° ios de «Crysis» y 
■W ■•/i®?/’;; después los de «Blacksi 
■ Area 5b, tal como nc 

Jj|j| contó Mike Jones. pro- 
ductor del juego. Parece 
7 V' 1 las invaswnes alienígena 

J ; inundan la acción. 


La tecnología más prometedora 

— 3 7r "- rr ™ M Ni un inesperado 

chip ni eJ nuevo motor 
- * gráfico de Carmack se 

dejaron ver por Leipzig. 
■ ■ Pero la tecnología de 

:: ^í «Borderiands» nos 

^ | augura juegps de varié 

^ | j nido inagotable. ¡Esto s 

^ > d queesoiwari 


Totalmente renovado 















O IES LA GUERRA Y HEMOS ESTADO EN 
, OLA! tttenÉ^g^ de echarte el 
guante a cCall oí Duty 4». En Leipzig 
yi tuvimos ta oportunidad de prebar en 
ÍA mjftjugador y ti aseguramos que es 


. . 


CAUOFOU TY4 
uno cbn mamut 


tos imprescindibles de este Otoño. 
Ambientado en nuestros días, re- 
creará la guerra moderna con un 
impacto visual y sonoro que jamás 
se ha visto en el género. aCaíí of 
Duty 4)> sacudirá tus sentidos con 
una descarga total de adrenalina. 


SI ES QUE™ ¿DÓNDE IBA A ESTAR MEJOR 
LA ACCIÓN BÉLICA QUE Eli PC? Tras ía 
gran noticia de la vuelta de ((Cali of Dutyu 
al PC, su cuarta entrega se ha convertido 
en uno de los títulos más esperados. Tras 
la muestra que Iníínity Ward dio en Lei- 
pzig de él, te aseguramos que es uno de 




iLO QUE HAGA FALTA! Sabemos que tampoco 
saldrá este año, pero ya Pegará... Sigue siendo 
uno de los juegos más esperados de La acción. 


UNA EPOPEYA DE CÍNE. En noviembre, podre- 
mos disfrutar de esta adaptación coincidiendo 
con la pdi de acdón y fantasía medieval. 



ASSASSIN'S CREED 






¡IA PRÓXIMA OLEADA’ Parece que la invasión 
alienígena de iBlacksite» «ti muy pró tima, 
con acdón a raudales y un ritmo frenético. 



YA NOS IMPRESIONÓ d arto pasado f seguremos 
esperándolo con fenpadenda un poquito más. por- 
que puede revolucionar b acdón bélica. 






¿Qué falta originalidad? ¡De eso nada-. 


< Los juegos origínale 
no faíta ron en Leipzig. 
Uno de los más inme- 
diatos y que pudieron 
jugarse fue «Portal» 
-integrado en «Tíre 
Orange 8 o xi- Prepara' 
para los puzles lógicos 
más sorprendentes. 


Acción multíplataforma 


ENEUY TERRITORY 
OUAKE WARS 

© Ccmpjñlz ¡d/Spiash Darige/Artrrision O Septiembre 2007 


iíQUAKE» INVADIRÁ LA RED. No nos recuperamos de 
invasores alienígenas, pero mientras sea con propues- 
tas como la de «Quake Wars» estaremos encantados 
de darles la bienvenida que merecen. Ofrece bata- 
llas en partidas cooperativas con una acción des* 
bordante para tas más hábiles del combate Online. 


IDOS BANDOS EN EQUI- 
LIBRIO! EBge d tipo de 
so Wado que prefieras. 


médico, comando- pare 
contribuir a la victoria. 
Espedafiación y coopera- 
ción serán tas claves. 

¡GESTIÓN DE SUWJNíS- 

THCS; Podrás soficftar 
ataques aéreos construir 
defensas. dispositivos de 


ASARÁS MIEDO! B b creación española ILLEGA EL PACK DEL AÑO! O Segundo Ca- ¿a CRIMEN SERÁ PERDÉRSELOS? Bfcfrái 

35 breante dd momento y ya puedes empe- pifado de «Hatf-üfe 2 Episode», «Portal» y pronto « Ebertad comtend. taimacoraS- 

r a temblar porque cJefidu» e$ ttmrifica «Team Fortress 2i_ ¿Hace faifa dedr más? dón de que d juego sea tan bueno como p*ece. 


MUY PRONTO EN TU PC 

S CRYSIS. Hace año* que un juego no 
despierta la expectación que ha logrado 
«Crysis» y es que lo tiene todo para 
convertirse en ia próxima referencia de 
la acción. Realismo brutal, un guión que 
enpncha. una ¡ugabilidad extrema y 
detalles originales. Este 2007 va a 
ser recordado como ei año en que 
salió «Crysis», ya lo verás. 

5 SPLIHTER CELL CONViCTION. 

También muy pronto nos llega 
la nueva aventura de Sam 
Fichar, con acción, sigilo y 
novedades en la saga- 

© TURNiNG POINT. THE 
FAUOFLlBERTt America 

invadida por los naris, una 

historia alternativa que 
promete acción a tope. 

3F.E.A.R. PERSEUS 
MANDATE, illega la 
expansión más tenoritaJ 


Muchos muchos juegos de acción 


< «Stranglehold», 
«Calí of Dirty 4i P «UTUI 
y muchos más salen er 
varias plataformas a la 
vez. Otros como tGear 
of Wars» 00 $ llegan 
más tarde, pero seguir: 
habiendo grandes jue- 
gos exclusivos de PC. 


ES UN MOMENTO CRUCIAL EN LA ACOCIL Us stwecsc 

de este ano no eclipsaron los grandes juegos 3 » p espe 
hamos con impaciencia. Ahora es cuando la rn?. : ' 2 de d 
sale- iVaya otoño, qué concentración de juegazcsl 


Novedades ya jugables 


^ Cuakriñer Ajorar 
que pudiera acercarse 
V ¡3j ¿feria pudo defefes 

Í *\ con los juegos de acó 
* 1 más esperados y espe 

tacú la res... AÜí estaba 
* «Crysis» o «Cali of Dtr 

4», accesibles para 
J quien quisiera jugar. 


UNREAL TOURNAMENT III 

© Compaña: Epic Games/Mkfway © lanoirtenfo: Noviembre 2007 


EL «UNREAL» MÁS ESPERADO VA A 
SER UNA REVOLUCIÓN. Los chicos de 
Epic Games le han sacado todo el partido 
a su “U nreal Engine 3.0” y tienen su útti- 
ma criatura ya casi a punto y es genial... 
¿Cuanto tiempo llevamos esperándolo? 
Da igual, te aseguramos va ha la pena 
la espera porque allnreal Tournament 


\lb> va a reunir a miles de jugadores en la 
Red. Nada más verlo, te quedas seduci- 
do por unos gráficos a bromado rameo te 
espectaculares, con un barroco desplie- 
gue de detalles y efectos. Súmale, por 
supuesto. Ja adjetiva jugabílidad de la 
serie y unas cuantas novedades origína- 
les. ¿Te hace falta más? 


z ¡UNO DÉ LÓS GRANDES DEL 
OTOÑO' «U nreal Tournament 


generación dé b acción en 
PC. En b serie, introducirá un 
buen puñado de vehículos y 
un arsenal evolucionado. 

? Y SEGUIRÁ CRECJENDG por- 
que introducirá herramientas 
para b fácil creación de mods 
y mapas, con los que muchos 
aficionados esperen ya poner- 


< Gran parte de los jue- 
gos que pudieron jt^ars 
en Leipzig acaban de sa 
o salen de aquí a final ó 
año^ Y cuino muchos 
venían y retraso y la 
concentración ha sido 
tremenda, se contaban 
por decenas y decenas. 







Estrategia son solera 

¡VUELVEN 
IOS CLASICOS! 


a estrategia, un género emble* 
mélico en el PC, ha acaparado el 
protagonismo en Leipzig con pro- 
vr . puestas realmente espectaculares, 
ÉMzÉ Por una parte hemos confirmado 
lo que ya sabíamos, -que «Starcraft II» es 
alucinante- y, por otra, nos hemos llevado 
algunas sorpresas, como la nueva entrega 
de la serie «Total War». Lo más destacado 
sin embargo fue la significativa a usen* 
da de títulos originales entre los grandes 


juegos en desarrollo y es que casi todos 
los "bombazos" han sido continuaciones 
de grandes sagas clásicas. Por supuesto, 
no nos vamos a quejar de poder disfular 
de una nueva entrega de la serie «Empire 
Earth», y menos cuando tiene la pinta que 
tiene, pero, la verdad, nos habría gustado 
que más compañías se hubieran arriesga- 
do con nuevas ideas y licencias, que "no 
sólo de continuaciones vive el aficionado 
a la estrategia..." 



CQH LOS MISMOS PROTAGONISTAS, las razas bajo tu catiro! serán 
las mismas dd original: humanos, pmtossy zerg. pero d juego 
incluirá un montón de nuevas unidades para cada una de días, así ^ 

como nuevos héroes y. por supuesto, una nueva historia, 

¡TECNOLOGÍA RENOVADA! □ juego prometo ser sencillamente ^ 
espectacular, con una impresonante tecnología 30 y un enorme nivel 
de detalle, pero consermdo el genial sistema de control del original 
¡AL ASALTO D£ LA REDí lodo d apartado muftijugador sufrirá un profundo 
lavado de cara, con nuevas opdooes, modos de juego y posibilidades. 


STABCRAFT II 


EL REGRESO DÉ UNA SERIE LE- títulos más jugados de V 
GÉNDAR1A. Este es sin duda uno la red. ¿Estara «Star- 
de los juegos de estrategia más es- craft II» a la altura de 1 
perados dd momento, la continua- este enorme legado? Pues 
dónde uno de lo mejores juegos de es muy pronto para deario, 
todos los tiempos que revoludonó pero si hemos de juzgar por 
ja estrategia y que índuso hoy en Eo que hemos podido ver en 
día. diez años después de su lan- Leipzig. Blizzard tiene la cosa 
zamíento, sigue siendo uno de los muy bien encarrilada. d 



GUERRA EN LA GALAXI A Los creadores de 
*$tef Wars □ Imperio en Guerra» vuchén con 
un juego de estrategia a irivd galáctico. 



ESTRATEGIA CLÁSICA. □ próónw bomba» de 
FX te invita a protagonizar espectaculares batallas 
entre íes m^ores ejércitos de ta época clásica. 



CONSTRUYE TU CIUDAD. No sólo podrás elegir 
qué edificios poner en tu dudad, sbio que tam- 
bién personalizarás la cultura de su sociedad. 



CAMBIO DE ESCENARIO, La serie abandona ta 
2* Guerra Mundial para llevarte a combatir unas 
hipotéticas batallas en plena Guerra Fría. 








CSC 3. KANE'S WRATH 


¡La que nos gusta! 


Leipzig en conflicto 


+ Antes del reciente 
lanzamiento de «Wbrtd 
in Confüct». en Leip^jg 
stand del juego fue uno 
de los más populares. 
Todos querían echar un 
partida muítijugador y 
aniquilar al contrario 
con ‘la bomba’. 


OUINIO DE LAS SAGA. 


iüV ESTRATEGIA CUMPLE TUS PESEOS! Veníamos pidier 
una continuación aquí, tal novedad en la serie de allá. IY i 
han hedió caso! Tal vez eches de menos títulos nuevos» pero ¡ 
ahora, las compañías insisten más en las series que funciona 


¿Superación imposible? 


EMPIRE. TOTAL WAR 


© Campara 2 : Creative Assembly/Sega © tanzanKenttj: 2008 


LA GUERRA TOTAL LLEGA AL MAR. 

Una de las sorpresas de la feria ha sido 
el anuncio de la nueva entrega de la 
serie «Total War»» □ juego, que al pa- 
recer lleva mas de un año en desarro- 
llo en los estudios de Creative Assem- 
bíy. trasladará la acccion hasta el siglo 


XVIII y tendrá como principal novedad 
la inclusión por primera vez en la serie 
de unos espectaculares combates na- 
vales en 3D, Con un acabado gráfico 
de lujo, este será sin duda uno de (os 
juegos de estrategia que más darán 
que hablar en los próximos meses. 


SIEMPRE KANE. □ líder de NÜD vuelve i 
la carga en la primera expansión de este 
espectacular juego de estrategia. 


EMPIRE EARTH III 

© Compañía; Mad Doc/Stena © Laruaznfefitft Otoño 2007 

DOMINA LA HISTORIA. Llevábamos tiempo con ganas de po- 
nerle las manos encima a la nueva entrega de esta fantástica 
serie y por fin hemos podido hacerlo. Muchas de sus carac- 
terísticas clásicas están ahí, empezando por la posibilidad 
de llevar a tu imperio desde la prehistoria hasta el futuro le- 
jano, pero también habrá abundantes novedades que seguro 
sorprenderán a La legión de seguidores de Ja serie. 


r JERRA POR TURNOS. Basado en una no- 
di rusa de tiencta-fkdón, se trata de un 
steresante juego de estrategia por tumos. 


< Para muchos, duraí 
te once años el mullí- 
jugador de «Sfarcraft ¡ 
ba seguido vigente. Ni 
había nada igual perc 
ya va siendo hora de 
darle un relevo y, te lo 
aseguramos, «Starcra 
II» está a la altura. 


< No era la primera ve 
que nos mostraban «El 
Universo en Guerra». 
Pero, desde luego, en l 
demo que nos hizo allí 
en Leipzig su produdoi 
Chris Ainsworth, el juej 
ha mejorado mucho... 
i No le pierdas la pista! 


~ TODA V ELA: En «Empire» Total 
War» podrás crear y dú^r tus 
propias flotas en impresionantes 
combates navales que se desarro- 
llarán en tiempo real 

S ¡UNA ÉPOCA DE CONFLICTOS! La 

serie avanza en d tiempo y llega al 
siglo XVUL o lo que es k> mismo, a 
la Revolución Industrial la Güeña 
de la Independencia Norteameíica* 
na. Las ludias por d control de los 
mercados orienta les». Apasionan- 
te, ¿verdad? 


© i MÁS DIRECTO, MÁS JUGA- 
STE! B sistema de juego se 
simplificará, con menos recur- 
sos y épocas, pare conseguir 
una jugabffidad más ágil 

© CONQUISTA a MUNDO. La" 

campaña individual se 
desarrollará sobre 
un mapamundi en 
el que te podras 
mover con total 
libertad. 


TECKOMÁülA Estrategia en tiempo real 
ambientada en un futuro cercano en el que 
La magia y la tecnología se dan la mano. 


MUY PRONTO EN TU fc 

¡ WORLD 1N CONFUCT. Y» está Sspontble y no 
podemos dejar de recortarte que_«urva de 
los títulos de estrategia del año. iQuí gran 
jue» han creado los chicos de Massive! No te 
pierdas la review que llevamos este numero. 

; FANTASY WARS. Estratega por tumos y una 
campaña con los orcos, humanos y - 
elfos. ¡Una apuesta segura! 

¡¡THE SETTLERS. CONSTRUYE ' 

TU IMPERIO. ¡Qué manera de 
evolucionar! «llie Settlets» regresa 

con el mejor juego de la serie, así de 
sencillo más accesible y «toso. 

3 AGE QF EM PIRES III. THE ASIAN 
DYNASTIES. Uno de los grandes 
de la estrategia visita Oriente. ¿A 
que ya quieres jugar? 

3 HEROES OFM&M.TR1BESOF THE 

EAST. Más orcos, los de las tribus 
del Este, se suman a la batato en este 
cbotozo de expansión autojugable. 


The Creative ÁssembSy se haré a la tm 


< Nos lo dijo él Mike 
Simpson, responsable 
del proyecto «Empire. 
Total War». Con la 
próxima entrega de la 
serie llegan por fin las 
batallas navales tan 
anheladas por los farc 
de La serie «Total War» 







Guerra en el rol online 

EL CAMPEÓN VS 
LOS ASMANTES 


E l títuk) más esperado de la feria 
en cuanto a juegos de rol online 
era, por supuesto, la segunda ex- 
pansión de «World of Warcraft», 
que por primera vez se presen- 
taba masivamente de forma jugable. El 
comentario de todos los que la probaron 
(incluyéndonos a nosotros, claro) es que 
con productos como éste al universo de 
«W6W» le queda mucha guerra por dar. Una 
guerra, eso sí, en la que no le van a faltar 


contendientes de peso, y es que también 
hemos tenido ocasión de probar en Leipzig 
algunos fuegos que amenazan con presentar 
una sería batalla al coloso de Blizzard, «Age 
of Conan», con su espectacular sistema 
de combate, «Warhammer Online», con 
su fantástica ambientadón, o ei esperado 
«Tabula Rasa» de Richard "Lord Brítish" 
Garríott, son títulos que prometen convertir 
a los juegos de rol online en un apasionante 
campo de batalla los próximos meses. 



3 ¡NUEVAS TIERRAS! En esta expansión se abrirán por fin las hdadas 
Berras de Northtrcnd, bogar dd Rey Lich, lodo im nuevo continarte 
argado de contenidos para que tus aventuras no se detenga 
2 MÁS NIVELES DE EXPERIENCIA □ nivel máximo de experiencia 
pasará de 70 a 80. con todo lo que ello conlleva en términos de 
nuevas habilidades* objetos y enemigos. 

2 PERSONAJES OE OTRA GLASE Una de las principales novedades 
de la dé la expido será la introducción de una nueva dase de 
personaje común para Horda y Afianza el Oeab KnighL 


WORLD Of WARCRAFT 

WHATH OF THE UCH KINB 


SIGUE LA GUERRA EN AZEROTti Con menda expectación. No esperes, desde 
más de nueve millones de usuarios en luego, ninguna novedad revolucionaria, 
todo el mundo el fenómeno «World of pero con sus nuevos territorios, clases 
Warcraft» ha roto todos los registros de personaje, profesiones, objetos, 
habidos y por haber en cuanto a juegos enemigos y más niveles de experiencia 
de rol onlíne, por eso, no es de extrañar disponibles, esta expansión asegura que 
que su segunda expansión, «Wrath of al juego de rol online por excelencia to- 
the Lich King», haya generado una tre- davia le queda mucha guerra por dar. 








£imÉu3T 


EL ROL ONLINE MÁS BÁRBARO. 

¿Podría haber una ambíentación más 
adecuada para un juego de rol onfine 
que el universo de Donan el Bárbaro? 
La era Hyboria, con sus interminables 
guerras y su tenebroso enfoque de la 


magia es el caldo de cultivo perfecto 
para un juego de dimensiones épicas 
añádele un sistema de juego muy ori- 
ginal centrado alrededor de la acdón y 
los combates y el resu ltado es un título 
llamado a dar mucho que hablar. 


MUY COMPETITIVO 


EL PANORAMA Da ROL ÜNUNE ESTÁ QUE A>>L OsÉra 

gado res para habitar todos los mundos jMasástete M 
por llegar? Desde luego, calidad y (fiversidsd paa degir s ; 
tendrán. El rol onüne sigue con una imparable riparvia 


Todos esperan al Rey Brujo 


MUY PRONTO EN TU PC 

¡ RICHARD GARR10TTS. TABULA RASA. 

H«tk* esperado largo 
de «Tabula Rasa» y es ahora. este «ono, , 
cuando llega. Sin duda es un firme 
candidato para disputarle el puesto a 

«Work! ofWarcrafta. J^Soton 

una alteiwtivaaloqMe ofrece d 8*«*»o eon 
un sueerente entorno de aeneiHtoon ^ 
y una jugabilidad repleta de acoda i 

C GÜILO WARS. EYE OF THE NORTH. ■ 

No es que esté pronto, es que 
puede estar ya en tu PC st no i 
has decidido no esperar a leer 
la review que te ofreceremos 
él mes que viene. La primera j 
expansión no autojupble j 
de «Guild Wars* te lleva a 
te frías tierras del Norte 
e introduce, por primera 
vez en la serie, el juego 
en mazmorras y un 
motón de contenido. 


BOA se día a conocer con ei público 


Baía/las masivas y rol anime 


4 Que esté inspirado 
en el cómic de “Conan" 
ya sería un buen motivo 
para fijarse en él. Poro 
es que «Age of Conan» 
es mucho más ambicio- 
so-. ¿Sabes lo último? 
¡Asedios a fortalezas y 
batallas masivas onlinel 


© Ccmpañü: fatcom/Bdos O Lanzarraentc: Mano 2008 


4 La próxima opascr 
de iWbck) oí 1AÉ3 TO“i 
captó toda la atenoor. 
de tos aficionados y de 
la prensa en Leipzig. 
Tras la conferencia, 
aquellos jugadores que 
hicieron cola pudieron 
probarlo “ira ¿tu" 


AGE OF CONAN 

HYBORIAN AOVENTURES 


WARHAMMER ONLINE 
ABE OF RECKONINB 

¿ Compaña; Mythk © Lanzamfertt o: 2008 

POR ÉL IMPERIO! Con la eiperienca acumulada en el desa- 
tollo de t Darle Age of Camelot» los chicos de Mythic prepa* 
an un nuevo juego de rol online ambientado en uno de los 
mi versos de fantasía mis atractivos, e! de "Warhammer". 
I esotros lo hemos podido probar en su fase de beta y os 
seguramos que el juego es tan prometedor como parece 


ROL DIVINO Participa en t» cociflklo épico en el que ánge- 
les y demonios bean sobre los cielos del mundo de Aáon- 


VUEBÍE LORO BftfTtSH B creador de la «ríe ctlitimaa vuehre 
con tm peometedor juego embíefrtado en u\ lejarx? futuro. 


4 En el abarrotado 
stand de la compañía 
podías jugar al esperado 
«Warhammer Online», 
que será uno de los 
grandes de 2008. GOA 
también nos prepara 
una nueva expansión de 
«Darle Age of Camelot». 


Un décimo capítulo en la Tierra Media 


4 También «El Señor 
de los Anillos Online» 
estuvo de actualidad 
en Lepzig con el lan- 
zamiento de la última 
actualización; «La Ciu- 
dad de los Reyes» que 
incluye un considerable 
nuevo contenido. 


O ¡LUCHA SI N 
CUARTEL! Incluirá 
un novedoso sis - 1 
teme de combate 
wtre reinos con PvPy 
RvEá partes jguate 

©SEIS FACCIONES PARA 
ELEGIR. Podrás optar entre el 
Imperio de los tamaños, los ejér ■ ■ 
dtos dd Caos, los Enanos, los Pie- 
lesverdes (Orcos y GoWirts}. bs 
Altos Elfos y los EWos Oscuros. 


C ACCIÓN, ACCIÓN Y MÁS ACCIÓN, 

Todo el sistema de juego girará 
alrededor de la acción, con un sis- 
tema de combate revolucionario en 
el que tendrás que ejecutar cada 
ataque de manera kxfividuaL 

Z ¡MENUDA PINTA! El motor gráfico 
dd juego promete ser espectacular, 
con un mvel de realismo poras 
veras visto en un juego de este tipo, 

© Y EN CASTELLANO Textos y voces 
están siendo traducidos. 
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¡INCREÍBLE AMBÍENTACIQN Y RIAUSMOÍ la sensación de desoía- 
dón, de estar verdadera mente metidas en un mundo arrasado y el 
guión* te harán vivir el rof como turnea te habías soñado* 

¿GRÁFICOS qui TE DEJAN CON LA BOCA ABIERTA imagina un «Obti- 
vion* futurista e uás por buen camino, ¡Será aígo aludnanteí 


FALLOUT 3 


Ó eomoarna: Bdhcsda SoftwcttaJZK © Lar^zarme^k ZOOS 


IA GRAN PROMESA BEL ROL pata 2008 fue uno de 

los títulos más tm pactantes de toda la Games Con- ^ VJ 
vention. Han pasado años desde que ios rumores so- \ 
bre una tercera entrega de la serie «FallGut» inundaran los f 
mentiderús del rol en todo mundo, hasta que Bethesda ha . 
tomado cartas en el asunto. Heredero en su tecnología ^ 
gráfica del apabullante a Obi ¡vierta y ambientado en 
un universo postnuclear, promete ser uno de los 
grandes del próximo año. 


HELLEATE 10ND0N 


O Comparas: Fbgship Stu*ss/Namcü/EJL © Lanzamiento: Octubre 2007 


ESPERADO DESDE HACE MESES, y 

deseado como pocos, al ser sus res- 
ponsables los creadores de la serie 
«Diablo». «Helfgate london» ya esta- 
ba completamente operativo en la Gantes 
Convention y empezó a cumplir gran par- 
te de sus promesas. Diversión, adicción, 


una ambientadón excelente y, sobre todo, 
una jugabtüdad a prueba de bombas. Mez- 
cla de acción y rol, situada en un Londres 
futurista arrasado por una invasión demo- 
níaca, te enganchará a la pantalla de tu 
ordenador a la que te descuides, pensan- 
do: "sólo una quest más..." 


SACRED 2: FALLEN ANGEL 

© Compañía; Asearon © Lanzamiento 2008 

LA APARICIÓN DE «SACRED», hace unos anos, con- 
virtió ai juego de Asearon en uno de los herederos dd 
espíritu «Diablo» en el mundo dd rol Su continuación 
mejorará en todo al original, desde los gráficos hasta 
las "quests", los cielos de día y noche y los persona- 
jes, para ofrecer una aventura realmente explosiva. 


i Y que viva el gran Rol! 

MÁS ALLÁ BE 
LA FANTASÍA 


D esde hace ya varias tempo- 
radas. el mundo del Rol, que 
pasó una época de penurias 
importante, se convirtió en 
uno de los géneros en auge, 
por calidad, cantidad e innovación, en el 
universo del PC, La Games Convention de 
Leipzig nos ha permitido comprobar que, 
afortunadamente, durante 2008 la tenden- 
cia se mantendrá, y a un nivel que puede 
incluso superar las mejores expectativas. 


Desde La presentación en sociedad del es- 
peradtsímo «Fallout 3», que ha dejado de 
ser una quimera para los roleros de todo el 
mundo para convertirse en una explosiva 
realidad, hasta continuaciones de juegos 
tan interesantes como «Sacred: Fallen 
Angel», pasando por otro deseado como 
«HeUgate London», los aficionados al rol ya 
nos estamos frotando las manos deseosos 
de echarle el guante a tanta maravilla. ¡Ve 
haciéndoles sitio en tu estantería! 






Mejor que en el cine 

AVENTURAS 
PARA SOÑAR 


N o acaba de despegan al me- 
nos en cuanto a cantidad, é 
que fuera uno de los géneros 
clásicos de lodos los tiem- 
pos en PC. Pero, amigo^ (qué 
juegazos vienen, aunque su número sea 
escaso] No podemos dejar de mencionar 
algo que, cada vez, se hace más evidente 
en eí mundo de ta aventura, y es la enor- 
me influencia que el cine va teniendo en 
el género. Desde adaptaciones directas 


de películas de -presumible- éxito, hasta 
diseños claramente inspirados en el cine 
de acción y terror (léase el nuevo «Alo- 
ne in the Darlo»), el mundo de la aventu- 
ra quizá no pueda presumir a lo largo de 
2008 de ser el más prolffico, pero tras lo 
visto en Leipzig, te podemos segurar que 
si podrá hacerlo en cuanto a la calidad de 
sus representantes, algunos con visos de 
auténtica "delicatessen". Vamos, que no 
te los vas a poder perder. 



3 ¿ES UNA PESADILLA O ES REAL? En Edén han intentado otar un uni- 
verso de juego tan real, que te provocará hasta pesadillas, 

C UN NUEVO SENTIDO DE LA NARRACIÓN. O nuevo «Alone» dividirá su 
aedén en capítulos que, a la manera de series de TV* te dejará en 
vio al final de cada uno. para que no puedas parar de jugar. 


¿CREES QUE a INFIERNO SE PUEDE DESATAR EN NUEVA 
YORK? Y más cu ncre lamente en Central Park. Si no lo 
crees posible da igual, el nuevo «Alone In the Dark» se 
encargará de convencerte. Más aventura, en su nuevo di- 
seño, que "survival horror", con un guión espeluznante, 
una acción totalmente cinematográfica y el retomo de 
Edward Camby -¿te parece extraño?- en pleno siglo %%¡ 
en MY„ eí renacimiento de una de las series míticas en 
PC promete dejarte con la boca abierta. 



LA BRÚJULA OORABA 

© Compañía: ShÉPpSEGA © Lanzamiento: Píate 2007 


EVERLIGHT 


© Compañón» Gantes Company © Lanzamiento: 2007 

AL ESTILO MÁS CLÁSICO DEL GÉNERO, con una 

historia dominada por la fantasía, casi 30 personajes 
distintos, hadas, magia, bosques encantados y aldeas 
hechizadas, «Everlight» es una de las apuestas segu- 
ras para los aficionados de toda la vida a la aventura. 
A destacar su ambkntadón y su calidad gráfica. 


ADAPTACIÓN OFICIAL DE LA PELÍCULA 
DEL MISMO NOMBRE, inspirada a su vez 
en la novela «The Golden Compass», de 
Philip Pullman, «La Brújula Dorada® es 
uno de esos juegos que huelen a éxito 
seguro entre el gran público. Narra tas 
aventuras de Lyra, la protagonista de la 


historia, acompañada por su 
oso Lorefc y un pequeño fauno, 
en un mundo helado, donde 
una brújula mágica es capaz 
de descubrir ta verdad en el cora- 
zón de fes hombres, lo que la convierte 
en un arma deseada por malas manos. 
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Deportes sin riesgo 

UNA APUESTA 


C omo suele ser habitual en todas las ferias de los 
últimos años, los juegos deportivos no han brillado 
precisamente por su originalidad. Una vez más he- 
mos asistido ai esperado desfile de las nuevas entregas 
anuales de series consagradas como «FIFA». «Pro Evo- 
lution Soceer». «Total Club Manager» o «NBA Uve». Los 
juegos, eso sí, han sido francamente prometedores, pues 
todos ellos superaban con creces los excelentes niveles 
marcados por las entregas anteriores pero, la verdad, 
no hubiera estado de más alguna cara nueva. 




2 REPLETO DE CONTENIDO □ número de l^gts. 
jugadores y competiciones crecerá exponendal- 
mente con respecto a anteriores entregas. 

2 JUEGA A TU GUSTC Podrás personafizar total- 
mente el interfaz eligiendo los datos a mostrar. 


TOTAL CLUB 
MANAGER 08 

O Compañía: EA © Lrazamkíítfo: 2007 

MÓNTATE TU EQUIPO La nueva 
entrega de esta serie clásica de 
simuladores de gestión futbolísti- 
ca llegará con más equipos, ligas 
y competiciones que nunca, tanto 
en general como específicos para 
cada país, pero también traerá un 
montón de novedades de todo tipo 
que sin duda harán furor entre los 
aficionados al género, entre ellas un 
interfaz personalizare, un nuevo 
editor de estadios o un sistema para 
ojear jugadores sin el que no podrás 
averiguar sus estadísticas reales. 


© Compañías Microsoft © Larizamien . ' 2007 


TRAIN SIMULATOR 2 


VUELVE A LA VÍA Hace aígo más de do que el proyecto está de nuevo en 
tres años los aficionados a la simula- desarrollo desde prinpios de año, nada 
don tuvieron que sufrir la cancelación menos que con la misma tecnología de 
del esperado «Train Simulator 2», «Fligftt Simulator X», y que saldrá bajo 
Ahora, por fin, Microsoft ha confirma- su nuevo sello “Carnes for Windows". 


2 TRENES DE ALTOS VUELOS 

El motor de «fight Simulator 
X» aprovecha al máximo las 
posibilidades de DirectX 10 y 
promete un acabado gráfico 
espectacular para d juega 

2 CUMPLE LA NORMA O Sdfe 
¿temes for Windows garantiza 
que será 100% compatible con 
XP y Vista y con d pad de Xbox* 
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Simulación de altura 

DUELO EN 
LAS NUBES 

C onlahonrosaexcepdóndelespefado«TrainSimü- 
lator 2», el resto de novedades del género que he- 
mos podido ver en la feria han sido simuladores de 
vuelo. El más destacado, sin duda, ha sido el prometedor 
«Storm of War», la "gran esperanza blanca" del géne- 
ro, pero también estaban all/ la expansiones de «FS X», 
«Acceieratkmy de «IL-2», «1946». Tras verios todos y 
comprobar su enorme calidad, nos atrevemos a decir, si 
nos permitís el juego de palabras, que después de mucho 
tiempo la simulación vuefve a levantar el vuela 



Velocidad al rojo vivo 

TUNINB 

EXTREMO 

U n año más la tendencia del género la marcan 
el tuning y Jas carreras urbanas, aunque las 
dos grandes series de este especial subgé- 
nero coinciden en sus últimas entregas, «Need for 
Speed ProStreet» y «Juiced 2», en abandonar los 
escenarios underground en favor de planteamien- 
tos más realistas con competiciones organizadas 
totalmente legales. 

Pero la velocidad no se acaba ni mucho menos en 
el tuning y la mejor prueba de ello la pudimos ver en 
el esperadfsimo «Sega Rally», un fantástico juego 
que traslada a nuestros días todo el espíritu de la 
inolvidable máquina recreativa del mismo nombre 
y que pudimos probar en la feria por primera vez. 
Otros títulos, como el inminente «MotoGP 2007» 
o la nueva entrega de la serie «SuperRikes» nos 
permitieron comprobar que el género goza en PC 
de un estupendo estado de salud y cuenta con un 
futuro muy prometedor 



NEED FOR SPEED 
PROSTREET 


& Compañía: £A © Lmzamíecrfc: llcw. 2007 


CAMBIO DE RUMBO La serie aban- 
dona el enfoque underground de las 
últimas entregas para sustituirlo 
por una aproximación mis moder- 
na y realista que seguro provocará 
más de una reacción entre sus se- 
guidores. En vez de huir de la policía 
tendrás que participar en competicio- 
nes oficíales por todo ei mundo, míen 
tras tuneas tu coche hasta convertirlo 
en (a máquina de carreras definitiva. 


SEBA RALLY 


EL REGRESO MÁS ESPERADO El juego que re- 
vohicwció tes máquinas recreativas hace más de 
diez anos volverá totalmente renovado prome- 
tiendo una j ugabifidad sin rival en su género. 


JUICED 2 


EL TUNING MÁS SALVAJE Coches personaliza- 
dos, velocidad punta y música a le última en un 
juego que amenaza con superar el listón marca- 
do por la fantástica primera entrega de la serie. 





ESPERA SÓLO LO MEJOR 

Los juegos de PC crecen en calidad 


A i concluir la extraña ex- 
periencia efe un E3 muy 
modesto y con pocas no* 
v eda des, para saber io que 
el futuro nos auguraba con 
más exactitud, todas las miradas es- 
taban puestas en Leipzig. Y f ¿sabes 
qué? no nos ha defraudado. 

Lo derto, es que la Games Conven- 
tíon de no es -ni pretende ser- una 
alternativa a! E3. La de Leipzig, es una 
feria destinada, sobre todo, al gran 


publico y buena parte de su espado 
lo ocupaban juegos ya disponibles... 
Pero ¿Y ef futuro?. 

Estaba ahí, por supuesto, sólo ha- 
bía que Ir para asomarse... Un futuro 
brillante y muy prometedor, créenos, 
dipn lo que digan por ahíte digan. Es 
cierto que la cantidad de novedades 
desveladas este año ha sido conside- 
rablemente menor al de temporadas 
anteriores. Péro es que, en 2008, lo 
que vamos a poder jugar son juegos- 


con un nivel de calidad altísimo... Los 
juegqs mediocres no compensan. Sólo 
lo mejor logra éxito y esa lección pa- 
rece bien aprendida. 

Además, si é año pasado anticipá- 
bamos la llegada de Windows Vista y 
DirectX 10, será en los juegos ahora en 
desarrollo cuando veremos mejor los 
resultados. Mientras tanto, prepárate 
para un final ríe año apoteósíco, en el 
que coinciden los grandes juegos que 
veníamos esperando y alguno más. 




LAS ÚLTIMAS 
PROMESAS OE 2008 

NO LLEGARÁN HASTA a AÑO QUE VtENE, pero ya han 
dejado daño que van a por todas. Vienen a sumarse a 
títulos como «Spore», «Brothers in Arms» o «Assassin's 
Creed» que ya conocíamos y con los que coincidirán en 
2008, tTehaces una idea del año que nos espera? 


A Un nuera «Far Cry* está en marcha y Ubtsoft se ha to- 
mado muy en serio superar al original respetando su estilo. 



A Sólo «Starctaft* puede superar a «Starcraft» y la se- 
gunda entrega es mucho más que un título renovado, ya lo 




A la propuesta más sorprendente de toda la feria, acción 
con vehícu los, armas, misiones y escenarios ilimitados^ 


A Para los drices de Betbesda, su tObCvion* no será nada 
comparado con La ficción post-apocalíptica de iFalkxrt 3a. 


u 
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| MAFIA ?! ? 

1 jp" tes ■ ^ 

A Reconocemos que t Mafia* es una debilidad de esta re- 

dacción, pero si te gusta e! cine negro a que nos entiendes. 
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0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero- el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica - estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces le bas 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



O Desde hace meses se yema rumorean- 
cío que Estírente Arti preparaba algo muy 
sonado para «Command & Conquer 3 a 
y cuando todo parecía indicar que se- 
ría una expansión, nos sorprenden con 
'^attieCast PrtmeTine^ ím canai WEB al 
más poro estflo de canal de TV exclusivo, 
que ofrecerá vídeos en alta definición de la 
actualidad de! mundo «C&C* con noticias, 
entrevistas al equipo de desauoBo y una 
destacada presenda de ios campeonatos 
muftqupdor, con partidas en diredo entre 
los mejores equpos dd mundo, anafe de 
las estrategias y un largo etcétera. 


© Lo encontrarás en: 

ww%c0mmandMc0nquer.com 




Naves misteriosas 


O DESCARGAS O JUEGO «TWEADSWCEHYPERBOüt 


T ras el nombre algo rimbombante de iThreadSpace 
Hyperboli se esconde un juego creado con muchas ganas 
y pocos medios por un pequeño grupo de programación 
independiente -iocaine Studios- que tras ganar varios concur- 
sos de desarrollo, ha encontrado distribución exclusivamente 
digital a través de Atari y el servicio Steam de Valve. 

Estrategia de anticipación en el espado 
El objetivo del juego es mantener tu nave de una pieza y des- 
integrar a los rivales, "boots" con una elevada IA o adversarios 
humanos gradas a un estupendo modo Online. La acción trans- 
curre en grandes mapas en tos que cada jugador empieza en 
una zona limitada por múltiples barreras. La estrategia de juego 
viene definida porque el movimiento de la nave es lineal entre 




▲ Buenos efectos visuales, gráficos más que aceptables para ser una 
producción “amateur" y. sobre todo, jagabilldad a raudales. 



puntos y no puede volver a moverse hasta recargar los moto- 
res, algo así como si fuera un tumo. Así que tendrás que saber 
cuando atacar o parapetarte, proteger tu base 
de energía y emplear los ingentes recursos 
ofensivos y defensivos: proyectiles, bombas 
de tiempo, escudos, barreras, etc. 

Puedes descargar un demo para ju- 
gar sin conexión y otra del modo 
multijugador Online, ambas con 
un completo tutorial. La versión 
completa puedes descargar- 
la por 19,95 € en la página 
oficial del juego, en Atari 
online o a través del ser- 
vicio Steam de Valve. 


© MÁS INFORMACIÓN EN: 
itfwwJjyperttálLtOffl 



Piensas, luego existes 


m DESCARGAS □ JUEGO GRATUITO 


Q Dak un nspn a tu kteBgenoa mS&rCOn una buena sesión de in- 
teligencia abstracta con el juego gratuito «Jn Cubation», un titulo 
sorprendente con una mecánica de juego que recuerda a ta pdf- 
cula de cutio “Cube". Y es que tu objetivo será avanzar a través de 
túneles que intercomunican multitud de salas cuadradas enun en- 
torno 3D daustroíóbico, En muchas salas é paso está bloqueado 
por toda dase de puzzles, mecanismos y pruebas de ingenio. En 
todos eQos ta lógka y la observación serán tus mejores armas. 


© Lo encontrarás en: 



a Aunque no se puede decir que les gráficos de tln Cübation» sean 
deslumbrantes, los retos que propone son harina de otro costal. 
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la puntería 


□ DESCARGAS Q PARCHE 
«COMPANY OF HEROES» 



□ Después de hacer ¡as deSdas de los afí- 

áonadas a su juego con el parche que 
activaba el soporte para DirectX 10, Re- 
Be publica ahora un nuevo parche que 
actualiza d programa a ta versión U1 y 
mejora aún más los sombreados en los 
fondos del délo. Asimismo, se ha opti- 
mizado eí uso de ia memoria. 

© Lo encontrarás en : wwwxompany 
ofheroesgame.comAtpdates/ 

— 

Arrasa con todo 

O DESCARGAS O PARCHE ' 
«SUFREME CGMMANDER» 



Q Ye está ¿oponte dmxvopardm que 

ne cargado de novedades como d bom- 
bardero 12 para los Cybran y ta LTEF o 

áIitMiiihiUiiviU-IIhm Ti mlií f n 

el mtsfí guiado para ios Aenon, lamaen 
se ha ajustado b superioridad aerea en 
todas tas facciones y mejorado d r&n- 
dirntento general 

© lo encontraras en: 

inbZthq.com/sijpport 
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La otra 


Súbete a mi coche 


O DESCARGAS □ «LOS SIMS 2» 


O Quien más guíen menos (rene la cas a y cJ 
vestido r de sus Sim s a /a medí pero ¿y qué 
nos deas del coche? Pues sí eres un fa- 
nático de estar a ta última ya puedes des- 
cargar el nuevo Fiord Focus que acaba de 
llegar a ios concesionarios, y así podrás 
presumir de conducir lo más “fashkwT. 
FuiKÍoratantoen*LosSíTtts2»comoen 
sus «fiversas expansiones, 

© Lo encontrarás en: 

thesmrsZea.com/getcooistuft/ford/ 




Aventura 




Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas gue te traen de cabeza 


Animación puntera 


% 
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Síguele la pista 


Aventura ecolónica 


D ACTUALIDAD Q «EARTH. A NEW BEGINNING» 


ACTUAUDAD . NOVEDADES 


a hemos hablado en otras ocasiones de cA Vampyre 
W Storyi, una aventura de corte clásico desarrollada por 
» ex miembros de la compañía LucasArts. que cuentan en 
su currículo con clásicos de la talla de «The Curse of Monkey 
blandí y «The Digi. 

El juego nos narrará la historia de una hermosa 
cantante de ópera convertida en vampira por 
eí malvado barón Shrowdy von Kiefer, que 
la ha secuestrado y recluido en el castillo 
de Draxsylvama. Su único objetivo es es- 
capar para volver a París y continuar con 
su carrera artística. ¿Verdad que no puedes 
resistirte a echarle una mane? 

«A Vampyre Storyi tendrá un acabado grá- 
fico similar a «Rimaway 2». con detallados 
fondos dibujados a manos y personajes en 
3D modificados para darles el aspecto de di 
bujos animados. 

¿a wek do estreno 
Durante el pasado mes de agosto, el juego 
estrenó web oficial Si la visitas encontra- 
rás completa información sobre la historia, 
los personajes y los escenarios. También 
puedes desca rgar pantallas y vídeos, co- 
mentar el juego en el foro y conocer cómo 
se diseña una aventura gracias al bfpg de 
los programadores. 

A final de año podremos disfrutar de 
este prometedor titulo. Mientras llega, ve 
afinando tu tono de voz para no dar el 
cante... Y tus dientes de vampiro». 


www.vampyrestory-game.com 


bBÜ 


O Dentro de 5Ú arios. \ 3 Humanidad estará al borde de la extin- 
ción, debido a la contaminación y al tan controvertido * cambio 
climático” En ella, unos científicos viajan atrás en el tiempo, al 
año 2008, para intentar atajar el desastre e invertir el proceso 
de degradación ecológica del planeta. En «A New Beginnipg» se 
nos planteará un desafío con una conciencia ecologista y un ar- 
gumento que harán una dura crítica a los políticos y la sociedad. 
Para llevar a cabo tu misión controlarás a dos personajes y ten- 
drás que viajar por todo el mundo. Ambientado en la actualidad, 
la joven Fay, es 1a enviada desde ei futuro y ayudará al científico 
Bent Svensson, -que deberá confiar en ella- para Luchar contra 
unos cuantos magnates de la energía sin escrúpulos. 

© Más información: www.d3edafic.de 


Sam S Max en viñetas 

D ACTUAUDAD 0 AVENTURAS POR CAPÍTULOS 

O Los chica de MJak m dejen de reoga r prendas con so «faro S Max Sea- 

sen b, que ya ha comenzado a venderse en tiendas en todo el mundo y 
que esperemos no tarde mucho en legar a España, Durante el pasado 
mes de julio recibieron el prestigioso Eisner Award al Mejor Comíc Di- 
gital 2007. Ocomfc, que cuenta las aventuras de Sam & Max antes del 
juego, se presenta como un novedoso proyecto interactivo, en donde 
las viñetas y los bocadillos van apareciendo según pasas el ratón sobre 
dios. 51 sabes inglés.» ¡Note lo pierdas! 

© Más ínformadón: www.fdK^ames.com^ 


A Q eomfc enfrie ha tenido tal éxito que se van a 
reeditar ios de papel que se pubócaroo en los 90. 
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Curiosidades n 
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osí íaiaf^ para denunciar ía eristencia de 
la piratería en el mundo de ios videojuegos. 
pera nunca uno como éste, donde un Mario 
de carne y hueso y manejado por irnos hitos 
mndt/ks -como si de una marioneta se ira* 
Use- intenta llagar al final dei nivel como 
buenamente puede. 


wwmrcdeosflicom 
/wdeo/Btzarro^Mar/o-SUrs-íJfr- 
nrfra cíced-Ánf í-pi racy-Ad 
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O DESCARGAS BANDA SONORA 

0 «ALPHA PRIME» 


O que se 

pueden oír en «Alpha Primea sonde ¡o mas 
'“cañeros”, así que si te gusta ese estilo es- 
tás de enhorabuena, porque desde la pagina 
web ofidai es posible descargarse ta banda 
sonora al completo en formato MP3. Dieci- 
séis canciones que te dejarán “helado”. 


Más munición 


Una nueva campaña 

C DESCARGAS O MOD 
0 «SYSTEM SHOCK 2* 


0 Sis^ues t&ánMaokncm dJyszam5?»dr 2» 

pese ata años que tiene a ais espaldas, 
seguro que te alegrará saber que existe 
una miniampaña creada por m aficiona- 
do y compuesta por seis niveles. Su nom- 
bre es UNN Fadüty Polará-32ACT y es la 
secuela de otras dos campañas también 
creadas por d memo autor. 


€> Lo encontrarás en: wwwJtig.com/ 
fbrumsAhowtñraadpbp?t=Ii5S77 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate . Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate ta/ vez no estemos en e/ mismo bando- 



El miedo se renueva 


D NOTICIAS O «F.EJLR. PERSEUS MANDATE» 

D espués de que Monolith nos hiciera tem- 
blar irremediablemente con cFEAR», y 
de que TlmeGate Studios nos pusiera el 
alma en vilo con su primera expansión, 
lExtraction Rointi, esta última compa- 
ñía vuelve a la carga con una segun- 
da expansión, «Perseus Mándate» 
que promete convertirse en la expe- 
riencia más aterradora de las tres. El 
argumento de esta nueva expansión nos 
situará en el mismo marco aonolpgico 
que el juego original y la primera expansión, sólo 
que esta vez llevaremos a un personaje distinto, 
también con poderes, en una trama paralela que 
de vez en cuando se entrecruzará con la principal 
Ésta girará en tomo a la obtención de varios secretos 
industriales de una empresa llamada Armacham Tech- 
nology Corporation, y el enfrentamiento que supondrá 
poder conseguirlos, ya que un grupo de mercenarios 


i Además de nueves enemigos de carne y hueso 
te enfrentarás a una nueva amenaza sobrenatural 


a La nueva expansión de «EEARj* que TmeGate Studios está preprarando 
narrara m argunento paralelo al principal con in personaje iHá ilu . 


también estará interesado en ellos. Esta vez 
no habré niña de por medio, pero sí una extra- 
ña sombra sobrenatural que no dudará en darte 
más de un susto de vez en cuando. 

Nuevos sobresaltos 

Los chicos de TimeGate Studios se están esfor- 
zando mucho por conseguir que jugar a esta ex- 
pansión sea una experiencia muy diferente a las 
anteriores, y prueba de ello es que están diseñando 
muchas misiones cooperativas con tus compañe- 
ros de equipo, para que no te sientas tan solo entre 
tantos escenarios terroríficos y no seas el único que 
pase mucho miedo. 

El equipo de desarrollo de «Perseus Mándate» está 
poniendo mucho énfasis en mejorar la inteligencia 
artificial pero no sólo de tus compañeros sino tam- 
bién de tos oponentes que encuentres por el juego, 
para que tu enfrentamiento con ellos sea todo un 
desafio a tus habilidades. 

Así que ya sabes, sí aún no tuviste suficientes sus- 
tos con los dos anteriores títulos, prepárate porque el 
miedo está a punto de regresar, y lo va a hacer con más 
fuerza que nunca... 

! © MÁS INFORMACIÓN EN: wwKivfutísfesrcOm 


□ ¿Aún estás moraviOséo por el de- 
do fes desarr Eideres de «Eú&hzckD? 

¿Qué te parece echar un vistazo a 
los diseños que han inspirado la 
creación de los personajes? Pues 
eso es lo que podemos encontrar 
en la pagina de 2K Games, (os di- 
seños artéticos que tan servido de 
modelo para (a creación del juego. 
Podrás encontrar dos versiones, 


una en baja resolución y otra en 
afta resolución, y para ambas ne- 
cesitarás Adobe Readen Aunque 
si te defiendes bien en inglés, 
ten cuidado con lo que lees en el 
documento, ya que en el prólogo 
del mismo se desveta parte de la 
trama del juego, así que es reco- 
mendable jugarlo primera antes 
de revisar el libro artístico con 
detenimiento. 


O Lo encontraras en: www. 2tg3mes.com/culf o frap!ur&£ríboüfc./ffmJ 


Entre bastidores 

Q DESCARGAS O «BiOSHOCK» 






¡Rebélate! 


O DESCARGA □ MOD O «HALRJFE2» 



□ 1% ítebelfion * es un meé psm GHs$-Uh 
que ti pone éít h piel de un 'miembro (te 

La resistencia en una ciudad ocupada por 
alienígenas. Como un simple operario en 
un puesto de escucha tu vida es de lo más 
tranquea, haste que los aüens deciden ata- 
car pisto en el puesto donde trabajas». 


© lo encontraras er: imw-parseerror. 
com/^c^f)Tei>e//ío^ 

Nuevos campos 
de batalla 


□ DESCARGAS D MAPAS 
D«ÍÍA^BOWSK VEGAS» 



O Sí fe fias quedkfo sin eseasribí para comba- 
ren <dtent£w Vega stv no te preocupes, 
porque gradas a este nuevo padt de mapas 
que acaba de safir aún te queda mucho te- 
rreno donde luchar. En él podrás encontrar 
diez nuevos mapas que incluyen Lugares tan 
dispares como ima fabrica de café en Méd- 
a> o un restaurante Mano en Las Weges. 


© Lo encontrarás en: MesJUefrofítcom/ 
Rainbow+Six+ Vegas+Offidal+Map+Pa 
d^m42m2rJfü&nfoMitd 


Llegan los 
Transformare 

□ KSCAñGASOMOD 

□ «BATTIEF 1 ELD 1942 » 


□ ¿Ové te psreceria 
participar en bara- 
tas ímiítltudhsrhs 

controlando a los 
obots de Transfor- 
ners? Pues prue- 
ba este mod para 
(Battlefield 1942», 

-a guerra intereste- 
ar entre los Autobots y tes Decepficons 
\e traslada a la Fierra, y ahora tienes la 
iportunxSad de participar en efla. 



© Lo encontrarás ea^ 

>rwwjesemfite$^^ 

- -- ^ 





¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


HMKKS 


C ACTUALIDAD O «A10N; THE TQWER OF ETERNITY» 


S ea cual sea el juego -de todos los MMO actualmente en fase 
de desarrollo- que estás esperando con más interés, seguro 
que con motivo del ultimo GC de Leipzig has recibido jugosas 
novedades sobre él, ¡y no nos referimos únicamente a la actualiza- 
ción de tWorld ofWarcrafti! Los seguidores de tAioni también han 
tenido su dosis, aunque en este caso han tenido que conformarse 
con nuevas imágenes y un vídeo. Eso s Upara quitar el hipo! 



Más que misterioso 
Lo que no sabemos es sí será suficiente 
para colmar las ansias de nuevas noticias 
que tiene una comunidad acostumbrada 
a esperar meses para saber algo más 
sobre este juego de NCSoft anuncia- 
do ya en mayo de 2006 , que promete 
llevar el enfrentamiento entre ángeles y 
demonios a lo más alto y donde tendrás 
el poder de activar eventos que cambia- 
rán eí mundo. ¡Casi nada! Como deci- 
mos, las imágenes, que mantienen 
una estética similar a juegos como 
ilineage ll>, son espectaculares y 
k» poco que por ahora se conoce 
del juego también. La opción de 
poder volar libremente duran- 
te un tiempo, una vez que ha- 
yas conseguido tus alas, y el que 
determinados poderes puedan incre- 
mentarse mientras vuelas hace pensar 
en multitud de posibilidades para cada 
clase; sin embargo, poco se sabe sobre 
el funcionamiento final de cada una de 
ellas ya que, como te decimos, los desa- 
rrolladores son bastante reacios a revelar 
antes de tiempo características esenciales 
de este título. ¡A esperar toca! 

© W<S MWHACm ES //etubcKt^com 


Sword of tbe New World 
Granado Espada 

O Uní vez mas a un cambio en d modele di rugcc: tras ti 

lanzamiento de un ¡uegp online. Y es que, desde d pasado 21 de 
agosto, «Sword of tbe New Woricfc Granado Espada» se ha conver- 
tido en totalmente gratuito. Así, según anuncia K2 Network en La 
página oficial del juego, se levantan todas las restricciones de nivel 
que tenían tes jugadores que no pagaban una suscripción mensual 
y que, hasta ahora, no podían, por ejemplo, superar ei nivel 20, 
Afortunadamente cada vez son más tes que optan por esta fórmu- 
la y, por ejemplo, S0E ha anunciado que busca también un modelo 
gratuito para su próximo lanzamiento «The Agency», ¡Genial! 


© Lo encontrar; 


www.swordoffben ewwor/d com/ 


un poco antes de fa convención de Leipzig. 
Ñcsoft y ArenaNe: anunciaron que se habían 
vendido más de cuatro millones de copias de 
«Guild Wars» hasta esa fecha? Imaginamos 
que los que en su día presagiaban mug poco 
futuro a este juego como mínimo se habían 
atragantado al leer el comunicado. 


MtCfiOWANÍA 




C*EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 









Fórmula l ¡sí señor! 


Caballos salvajes 


O Mkr/jss En PC sin un dkísl de 

Fónnuia ; debido a la exclusividad que la FIA con- 
cedió a Sony, el colosal simulador de velocidad 
onlíne itr Factor» se ha metido en el bolsillo a to- 
dos los fanáticos de (a descarga de adrenalina que 
supone subirse a un monoplaza de la categoría 
reina del autorranraTtsmo. Y es que recrea con un 
sensacional realismo d BMW Sauber Fiat contar 
con la licenda oficia! de esta escudera. 

Y aún mejor es instalar el sensacional mod 
«FS One», que añade d resto de equipos y todo 
el entorno deí campeonato F1 a rofador». Yb 
puedes instalarlo con la temporada 2006/2007 
y próximamente estará disponible ta versión para 
d campeonato actual para que puedas emular a 
Femando Alonso al veíante dd McLaren, Ya sa- 
bes, ido le quites ojo a Lewís Hamilton! 


© Más información: irm^/fadarjiel 
wvmgp4spaüicom 


Te gusta pisarle , ¿eft-? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


□ DESCARGAS □ MÓDULO PARA 
«NEVERW1NTER NIGHTS 2» 


L a comunidad de jugadores de tNever- 
winter Nights 2i sigue generando conte- 
nido de gran calidad totalmente gratuito, 
como este ‘remake’ del clásico «Pool of Radian- 
ce' que te proponemos este mes. Inspirado en 
d módulo de Advanced Dungeons & Dragons 
del mismo nombre, te permitirá ¡ugar Eas pri- 
meras horas de esta aventura, ya que se tra- 
ta de una primera entren que su creador irá 
completando en meses sucesivos. 

¡Y en castellano! 

£1 argumento, desde luego, es muy atractivo: 
en la ciudad de Nueva Fhlan corren rumores 
de la necesidad de aventureros 
que ayuden a su renacimiento. 

Cegado por los tratos con el oro 
y la sed de aventuras, sin pen- 
sártelo dos veces pondrás rumbo 


© MÁS INFORMACIÓN EN: mnrautU&LMtn/ 


□ DESCARGAS 

0 PARCHE Y NUEVOS COCHES «TEST DRÍVE UN LIMITED» 


Y a está aquí el primer parche para «Test Orive Unlímited* 
que puedes descargar manualmente de la página oficial o 
de forma automática si has creado un perfil para el mundo 
persistente Online. Actualiza el juego a la versión L66A y solucio- 
na problemas del motor de juego, física, gráficos, sonido, varios 
"bugs' y aporta una profunda optimización 
del mundo persistente online. 

Novedades bajo el sol de Hawaii 
El mejor regalo para los fanáticos 
del automcvilísmo son dos nue- 
vos cochead Nissan Skytíne GíT- 
R y el Audi RS4, disponibles 
en sus respectivos conce- 
sionarios para que puedas 
admirarlos al detalle. No ol- 
vides que también puedes 
probarlos durante cinco mi- 
nutos; ya verás que son lo- 
bos con piel de cordero, por- 


que bajo las comerciales líneas de berlinas de 
segmento alto se esconden unos bólidos pre- 
parados para competición por su alto nrveí de 
prestaciones y un comportamiento perfecto 
para desarrollar aí pilotaje deportivo más 
extremo. Con ellos podrás arrasar en la 
dase N y si te b curras añadiendo varios 
niveles de “tuning’, induso mojarle las 
barbas a las clases más potentes. 


© MÁS INFORMACIÓN: 
iwwie^dnveLflíifmíed com 


hacia Fhlan, donde te espera una de las misiones 
más duras que hayas podido encontrar en tu vida. 
Además, este modulóte resultará especialmente in- 
teresante por el hecho de que se encuentra totalmen- 
te traducido al castellano. Los proliTicos miembros del 
Clan DLan.net, junto a Neverwinteros.com, la única co- 
munidad de habla híspana de i Neverwinter Nightsi, se 
han encargado de su localización a nuestro idioma. ÍNo te 
lo pierdas, merece la pena! 




líititá 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi es que eres un auténtico forofo del roL A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


i Antes que nadie! 
Web de Fallout 3 


dd prometed** «Faflout 3*. En e3a vas a 
encontrar tas últimas pantallas dd juega fondos, 
de escritorio, nuevos detaies sobre la mecánica 
dejt^yunintÉfesanteenlaceaJbfc^delospro- 
gramadores de La propia Bethesda. 

faffouUíeihsoftcom/homt/ f home.php 





V 


Simulación 



Tú estás anuí por alga Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de ñoras de vueío~ ¿o es en un submarina o en un tanque ? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos íu pasión Sube a ia carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 



O ACTUALIDAD □ LANZAMIENTO DE «1946» 


WL M uchos habían renunciado ya a esperar el lanzamiento 
j \ L 1 j de «1946». Se trata del último titulo heredero de la 
I V 1 formidable serie c!L-2i en el que podríamos pilotar 
los aviones de ese año, 1946, así como muchos otros desarro- 
llos de la Segunda Guerra Mundial que no llegaron a hacerse 
realidad en una especie de pasado alternativo» 
ia utopia se hace realidad 

Ya con retraso respecto a otros países, su lanzamiento fue 
previsto para propios de 2007 y ya ves» hasta hoy... Pero 
el caso es que por fin llbisoft está decidida a lanzar el juego 
en España. Queda por saber si la edición que se va a comer- 
cializar vendrá actualizada a la versión 4.08 del juego que ya 
está disponible o si tendremos que descargárnosla de la web 
oficial. En cualquier caso se trata de una noticia estupenda, 
porque es uno de los simuladores más completos de! géne- 
ro en la actualidad y combina el realismo característico de la 
serie con el toque de fantasía que aportan los prototipos de la 
Segunda Guerra Mundial que jamás llegaron a volar» 


El lanzamiento está previsto para finales de Septiembre, 
así que cuando leas estas líneas ya debería estar disponible. 
Sale bajo el sello Codegame con un precio de 1935 €. Te re- 
cordamos que el contenido de ri946» incluye nuevas campa- 
ñas que suman unas 200 misiones en total con una historia 
alternativa y que podrás pilotar 32 nuevos aviones. 



© ktáSJSFORMACíüND wwwpacifk~figfjiers.cm 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿ cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que~ ¡hala, calienta que sales! 




□ DESCARGAS O JUEGO GRATUITO 


D esarrollado hace tres años con la finalidad de convertirse 
en juego ofidal gratuito de los World Cyber Gamesarom, 
cCarom 3D» es un simulador de billar en 30 creado por 
NeoAct Desde entonces no ha parado de crecer hasta conver- 
tirse en el más popular de su género gracias a su fantástica pla- 
taforma multijugador oniine, con la que podrás jugar fácilmente 
contra otros aficionados a! bola 8, bola 9 y otras modalidades 
de billar de troneras, a tres bandas, etc. 

Coge el taco 

Su sistema de juego es ideal para engancharse al billar virtual, 
con un control del taco basado en un intuitivo movimiento del 
ratón, mientras que la realización técnica es intachable en 
gráficos y física. Para empezara jugar sólo tienes que 
descargar de la página oficial la última versión 
y registrar un perfil de jugador, todo ello de 
forma gratuita. Puedes practicar en el 
modo ‘oídme’ controlando a los dos 
jugadores. Cuando le hayas 
pillado el truco a la física es 
el momento de entrar en ei 
modo Online para jugar en 


individual o por equipos contra oponentes humanos. Hay mul- 
titud de servidores clasificados según el nivel de experiencia y 
el tipo de juego, y las conexiones vañ de maravilla. Puedes 
unirte a una sala, crear una partida o permanecer como 
espectador. Ya sabes, prepárate a pasarte horas 
jugando al biliar como pasatiempo o en plan 
serio hasta llegara ser uno de los gran- 
des jugadores que cada año disputan 
la gran final en los WCG. 


© MÁS INFORMACIÓN Effc 



O Se repite ía 
notJ&s dé 

no 

contrar en las 



Piensa como Pepo 


J □ Cot gROA Szsktt SkmgefZXJSx Sega por fin d 
I prérier juego de de baloncesta Gradas ; 1 J 
atafcencbdeRBApodrásju^dELirohasJtei *im 
, 2007 que acaba de celebrarse en nuestro país ^ 
con te base de dátos real de jugadores y sdec- f ^ 
dones. Uparte táctica 5«a tan esencsaf como b u 
ecotiáritatonbbiBíp^depat^^ 

L. _ n__ uJj - J jl j— ^ * 

POS yjflumOS, clU 




Lo er.ccnírarás wwwjKjbSis.es 
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Q UN ARGUMENTO QUE TOCA 
E LAMBÍO CLIMÁTICO y el de- 
sastre ecológico es un tema 
que interesa a toda la huma* 
nkfad. Eso hará nuestro juego 
más apetecible para las dis- 
tribuidoras internacionales, y 
será un gancho para la prensa 
generalísta. Creemos que las 
aventuras deben captar au- 
diencia más allá de los fans del 
género. 

Carsttfi drpdcr d* 

áes&Tvfic de «fartfc - A Mnr Begining» 


Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


□ ESTAMOS ENCAMADOS DE 
INTRODUCIR un combate naval 
en 3D real, algo que añada una 
nueva dimensión a «Total Warv 


O «JEHÍCHÜ» ES UN JUEGO NA- 
RRATIVO y no tiene Togica que 
f exista un modo multijugador. 
f Sí, tenemos un grupo de per- 
l sonajes con hab 1 1 rdades disti n* 
* tas, pero no hay motivo para 
¿ que se peleen entre ellos. 

Jbtfafe 

e faró dbr dt htOyí Sarter s Jeridwj 


EJtge tu juego favorito de entre los que aparecen en la~ 
sección Reñew en este número de RfiCTomanfe y avíanos 
tu voto aJ buzón defecomurtód^irocro^ 


I O HICIMOS UNA COMPETIOOS 

Í a fin de encontrar otro nom- 
4 bre para la segunda parte de 
I «EEAR.». los más curiosos 
i fueron tM£AI» (carne), 
i «SAU.SAG.Ei (embutido) y 
} «C.HJUC.ICN.aRJUS>. 

Iroy Skimef, 
pcoduüar de Uonofitf 

■i 

Q a MUNDO DE «CRYSISx 
1 GUARDA MUCHAS SORPRESAS 

X que pueden ocurrir sin que te 
,| lo esperes. Por ejemp’o, si tiras 
; a un enemigo al agua, los tibu- 
> roñes se lo comerán. 

Cmt fvi 
pnskkcÉiéiüyttá 

O IA NBA TIENE CARÁCTEf 
i MUNDIAL y por eso hemos fir- 
- mado un acuerdo con la FIBA 
i para incluir equipos raciona 
¿ les. otras ligas y competido- 
! nes como el mundial. 

■ i r i j . ■ 

mmii EafSíi 

pradbdor de cMSA ¿ro fflb 


El espontaneo 

á A Mi nueva esposa / 
aún no sabe que 
también estoy / 
casado con ébdt ' 
Micromanía k : 
¡Y llevo 20 ®§P' 
años! I f 

C ¿Queres ser nuestro Bporrtírwc? 

Sbtóbi foto, tu nombre y tu frase , 


O OUBdA BAR A CONOCER NUESTRO 
DAN MULTIS0UA3 STARL hemos cura- 
piído 3 años. Hemos reclutado juga- 
dores pare jugar en ‘BattlefiekJ 2142’ 
y en i SWAT4». Sí quieres unirle visi- 
ta mrwJsfari'íOflejief, 

Qmhbti 

Q SOMOS ifW WUUMÜAD exclusiva- 
mente dedicada a «SIALK_LRj con 
200 registrados. Compartimos ideas 
y desarrollamos mods propios. Esta- 
mos en yonr.staftersparn.com. 

wmt 

O SOMOS UNSRUPQDEJUGADORESK 
«GUllD MUE* y hace poco se nos ha 
ocurrido grabar vídeos del juego. 
Queremos hacer una película de 
nuestro dan con tiempo y sin prisas, 
con un guión exclusivo. Si queréis 
aportar algo, podéis visitamos en 
www*guiktwarszM\e.3aZ com. 

Omü 


□ QUmOABACQHCmAWECUA- 
QRGN DE VUOO VimAC en el que 
normalmente volamos Falcon Allied 
Forcé y Lomac. Ahora queremos abrir 
el ala de IL2 Sturmoviks de www. 
escuadrwrliJ.com íTenemos acade- 
mias de vuelo gratuitas! 

-B*ñv±s' YiomMt de Ja 
¿oderat* ée Ai» hkan 

□ wEiEANosmmiassuEmos 
DE miAD-DUM Somos un dan radal 
de enanos de *E1 Señor de los Anillos 
Online» y estamos redutendo a cual- 
quier jugador. Visitad nuestra pági na 
web: gkdjnundoserver.org. 


o SOMOS EL ÜAN tBPl ‘Escuadrón 
de Soldados Profesionales*. Busca- 
mos gente de más de 18 años para 
«WarRoda, «Counter Strike Source», 
«SXA.LK.LHi y «Delta Forcé Black 
HawkDown». ivww.squadesp.com. 

ÚmoSP 


S i hay un personaje me- q ¿s 

recedor de una portada ' / 

es la incombustible Lara íyjjffig* J 

Croftp que lucia en plena for* U 

ma en la cubierta del número x 

34 para anunciar su nueva \ 
aventura, «Tomb Raider II». 

El extenso reportaje que i n- ' ~ 
cluíamos sobre la feria ECTS * A* 

avanzaba muchos de los éxitos “ AÍw v 

que llegarían en los próximos ÜÉ 

meses: «Quake II». «Blade i jMffil 

Runner», «Messiahi... adelan- c3 

tábamos también lo que iba | — 

a ser el divertido «Hollywood 

Monsters», la segunda aventura de Péndulo Studios y ofrecíamos 
un completo repaso a lo que había dado de sí la ultima edición 
de Art Futura, el evento en é que se habían reunido los trabajos 
de animación por ordenador más interesantes del panorama. Al- 
gunos de los juegos comprendidos en nuestra sección de reviews 
eran «Broken Sword II». «Little Big Adventure 2» o... IiHexen II»! 
¿Qué dase de conjunción de astros pudo suceder en aquel mes 
de noviembre de 1997 para que se ¡untaran en un sólo número 
tantos juegos con el T detrás de su titulo? 


O E PQSIÜOHAMIENTO BE 

TENSIVO, y los pases al huecc 
libre revolucionarán el concep 
to de juego de «FIFA 08». 

feUHcsuci 
praduúsr de cflM ¡Bj 


A continuación publicamos los ganadores del concurso 
publicado en el número 151 de Micromanía. 

CONCURSO «TOMB RAIDER ANNIVERSARY» 

10 PACXS COMPUESTOS POR: JUEGO EDICIÓN COLECCIONISTA TOMB RAIDER 
ANNIYERSARY + GORRA* LIBRETA DI LARACROFT. 

Certes Rubio Plaza Afeareis : Igur Zomas Ortega Cuenca 

José tufe Bofufet Navarra Aleante • Xavier Pérez Garda Guipúzcoa 

Caries iserte Mofe Barretera : FcfcJanerlnlto Sánchez Madrid 

Rafee! Rodríguez Osario Cádiz | Lorenzo Cardón Málaga 

Pedro Pabto García Témprado- Cuenca ; Antonio Campos Baena Soria 

10 PACXS JUEGO EDICIÓN COLECCIONISTA DE TOMB RAIDER ANNIVERSARY 

Joaquín V. Fernández Andreu- Atenle ; Rubén Pardo García Salamanca 

Pedro Ramón Guerrero Badajoz ! Alais González Uorens — Tarragona 

Gruía Aleandra Dragos Burgos > WgueJÁngd Sánchez Paniagua Wedo 

Francisca Fernández Guerrero. Cáreres ; Jorge Moro Gon 2 átez Valladoíd 

Luis franco Segará Huesca Joaquín Benito Zaragoa 


1 Q U SESIÓN DE CAPTURA di 

t movimientos con RonatdintK 
w fue asombrosa, con regate; 
¿ tan increíbles que los sensores 
| casi echan humo. 

UvaZte* 

májerittmOS: 


O HEMOS UfVAOO EL TUNfNI 

con "Autosculpf a un nuew 
nivel donde realmente la; 
prestaciones se verán mu; 
afectadas. 

iiptam pcotkiüz, 
decHttdhrSfxtdPnStrr* 


icromama 


womoiNcomm .. 

El favonio de la redacción 

¡Qué pedazo dé juego! ¡Y qué pelea hemos tenido entre todos los 
redactores para que finalmente se impusiera como juego mesf 
Cada cua ¡ha tirad o por lo suyo: los partidarios de «Medalof Honor 
Airíjome» se siéíaii a las mesas y se lanzaban desde ellas intentan* 
do dejar dato la emoción que le veían al paracatd&nQ, y Sos tana* 
ticos de BStranglehold». tras intentar una y otra vez infructuosa- 
mente que les saliera lo del "tiempo tequila", se han puesto a rodar 
entre las mesas para cubrirse ante un falso tiroteo. Una explosión 
nuclear (q algo asi) ha terminado con las diferencias, y casi con la 
redacción al completa ¡Larga vida a «Word in ConfEict»! 


Utós(Reus) 


Hace ID años 


i Te ha tocado ? 




¡Con una carpeta de 1 
los héroes de la WWE 1 

Ó Zelda: ünk se va a estrenar en DS, y 
Nintendo Acción le dedica un reportaje 
especial para que sepas por qué termi- 
narás comprándote este juego, seguro. É 

O Novedades: «MySims», <8oogiei^ 
«Trauma Center», «Sonic Rush Adven- 
ture»». todos los juegos que acaban de 
salir para Wiiy DS, analizados a fondo. 

O Guías: Mover la varita de Harry con el 
mando de Wii puede parecer fácil pero , 
no lo es tanto llegar al final del juego. La ,, 
mágica guía de Nintendo Acción te ayu-’ 
dará», y te encantará, seguro. 


¡¡Juega el doble!! 

O Las novedades más esperadas, eWorld 
¡n Conflicti es un juego de estrategia que 
quita el hipo y una de las novedades que 
han probado a fondo en Computer Hoy Jue- 
gos, ¡i Imprescindible!! 

O Test exclusivos, Computer Hoy Juegos 
analiza, antes que nadie, «FIFA 08», < He roes 
of M&M Tnbes of tbe East» y las expansiones 
«GuikJ ^fers Eye of tbe North», «Los Sims 2 
Bon Boyagei y «ArrnA Queen's Gambit». 
iiAhü, y todas tas novedades, probadas en 
24 ordenadores. ¿Funcionarán en tu PC? 

□ Juegos de regalo. Este mes Computer 
Hoy Juegos es un número doble en el que 
encontrarás de regalo los juegos «Search & 
Rescue IV» y «Zoo Empire». La mejor acción 
y estrategia de gestión que te tendrán pega- 
do a la pantalla de tu PC. 

O A ia venta el 5 de Octubre por 339 € 


¡Mosquis, qué juegazos! 

Q En portada, i Los Simpson: B videojuego». Te cuentan todo sobre 
el título que mejor reproducirá el universo de la familia más loca de la 
tele, y que parodiará los juegos más famosos de todos los tiempos... 

□ Guías y trucos. Estrategias, consejos, puzzles y mucho más para 
llegar al final de «Heavenly Swordi, «Obscuro II» y «The Darkness». 

O Suplemento gratuito, 16 superfichas para personalizar tus juegos: 
«God üf War II», «Pro Evolution Soccer 6», «FE XII», «WWE Smackdown 
te Raw 2007»... ¡y además guías prácticas en el reverso! 


i Descubre cuál es mejor! 

Pro Evolution 2008 vs FIFA2008 

□ ¡El partido del año! El duelo entre Pro Evolution y FIFA 
se reedita en las páginas de Hobby Consolas, que os ofre- 
ce en primicia el análisis de las versiones de PS2, PS3 y 
Xbox 360. ¡Así seréis los primeros en saber cuál se lleva 
el campeonato! 

Q Especial «Halo 3», El juego más esperado del año para 
Xbox 360 desembarca por todo lo alto: análisis especial, pós- 
ter y guía con todas las armas, vehículos, etc. 

O FERIA DE LEIPZIG. Estuvieron en la feria de videojuegos 
más importante de Europa, y os cuentan lo más destacado 
en un reportaje imprescindible para conocer ios juegazos del 
futuro para todas las consolas. 

□ A la venta el 27 de septiembre por 239 € 
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SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Bpwi gAr A- la defee T re — ?«*«*> «*»* 


NOMBRE . 


APEUJDOS „ 
DIRECCION .. 
POBLACIÓN . 


CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO 


TARJETA CUENTE 
Dirección e-mail . 


SI □ 


....MODELO DE CONSOLA- 
NO □ NÚMERO 


¡u 


MOTO CP 07 

!*>* 

54,95 
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DESCUENTC 





la romanidad 


C>El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido . 



Ghost Recon 

Advanced Warfighter 2 

Control de disparo 
Hola a todos. Me encuentro en 
la segunda misión de este mag- 
nífico juego cuando al final, en 
una depuradora, me ordenan 
que destruya el helicóptero que 
viene de camino. Pero por más 
que lo intento no io consigo. He 
probado con las ametralladoras 
y los lanzacohetes del tejado, 
pero siempre me eliminan. 
¿Qué hago? Gracias. ■ Rocket 



El lanzacohetes, que forma par* 
te de tus armas, y que deberías 
tener 3 menos que hayas cam* 
Piado el equipamiento básico, 
es mucho más efectivo que las 
ametralladoras y los otros lan- 
zacohetes, ya que busca el calor 
del helicóptero. Con él no te será 


difícil derribarlo. Si no ío tienes, 
al menos uno de tus hombres sí 
lo tendrá, así que siempre pue- 
des ordenarle que sea él quien 
lo derribe. 


Lost Planet 

Menudo bicho 



Tengo un problema con uno 
de esos bichos gigantes de fi- 
nal de fase del «Lost Planet». 
Es ése que está dentro de una 
cueva y que rueda por las pa- 
redes, No consigo vencerlo y 
siempre acabo vapuleado bajo 
sus patas. ¡Decidme algún tru- 
co porque estoy desesperado! 
m Güblln 

Hay algunos robots VS repar- 
tidos por el escenario, así que 
aprovéchate y usa alguno, pero 
instálale ías dos armas para que 
haga más daño. Tienes que dis- 
pararle a la parte naranja de la 


cola, donde acumula la energía 
térmica que necesita para vivir. 
Cuando el bicho empiece a rodar, 
esquívale pegándote a las pa- 
redes. ya que si te quedas en el 
centro, intentará arrollarte. Sigue 
disparando hasta que destruyas 
su fuente de energía térmica. 



Dead Reefs 

La estancia secreta 
He llegado hasta una habitación 
con un piano y una chimenea. 
Tengo que hacer algo para en- 
contrar un pasadizo secreto, 
pero no se que. ¿Alguna idea? 
9 Toño G 



Tienes que interpretar la melo- 
día de la caja de música, usando 
el piano. Utiliza sólo las tres úl- 
timas teclas, y púlsalas en este 
orden: 2, 3, 2,L 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



ARCHLORD 

¿Es o no es grBtuho? 

En su día me quedé con ganas de probar «Archiortí)) y he visto 
que ahora han sacado una expansión. También me han dicho que 
es gratis pera, ¿es de verdad gratuito todo el juego o sólo la ex- 
pansión? Gracias 8 Carlos Otero 



Efectivamente el juego y su expansión son gratuitos. B cfiente se 
puede descaiga! desde su web y no es 

necesario el pago de mu suscripción. Si lo deseas podras comprar 
objetos del juego pagando dinero reaf o convertiré! número de señe 
que viene en las cajas que aún se venden para obtener créditos. 



Pro Cycling 
Tour 2007 

Equipos desapareados 
Cuando estoy en la pantalla de 
selección de equipo no apare- 
cen ni la mitad de los dispo- 
nibles, y sólo puedo elegir ios 
tres o cuatro peores, ¿Es un fa- 
llo del programa o es que debo 
progresar y ganar de carreras? 
8 Pedro Femándei 



Se trata de un error det juego 
que ha sido solucionado en el 
primer parche, que actualiza a la 
versión LQ.2.0 y puedes descar- 
gar de Yfwwxycüng-manager. 
com/en/news/indtx.php?id=9. 
También arregla otros fallos en 
la elección del corredor tras 


abortar una etapa y la imposi- 
bilidad de participar en algunas 
clásicas como el Tour de Sharte, 
Circuito de Lómame, etc. 


Pro Evolution 
Soccer 6 

Actualizar a liga 07/08 



Hasta que salga el nuevo «Pro 
Evolution Soccer 2008» tengo 
que empezar la nueva liga con 
«Pro Evolution Soccer 6» y me 
gustaría saber donde encontrar 
un parche que actualice la base 
de datos a la temporada de la 
LFP 2007/2008, « Jorge 

En la página www.pesoccer 

world.com puedes encontrar 
el parche Pesoccerworld Team 
Total Match, que tiene actuali- 
zadas las plantillas a fecha del 







22 de agosto del presente año, 
con Robben y Heinze en el Real 
Madrid o Belletti en el Chelsea. 
Además, fa segunda división, 
la segunda B, la liga inglesa y 
la italiana también están al día. 
También incluye 250 estadios y 
muchos extras más. 



Civfflzatian IV 

Errores gráficas 
He instalado la expansión « Be - 
yond the Sword» sin problemas, 
pero desde que he actualizado 
los controladores de mí gráfica 
nVidia GeFbrce 7300 los gráfi- 
cos presentan algunos errores 
en las texturas y los menús. 
¿Debo volver a la versión ante- 
rior de los controladores “For- 
cé Wa re”? ■ Sebastian Herranz 



Cuando actualizas los contro- 
ladores de la gráfica también 
suele ser necesario instalar la 
última versión de DirectX9.0c, 
que puedes descargar de www. 
microsoft.com/directi. No olvi- 
des también instalar el primer 
parche de la expansión iBeyond 
the Swordi, que lo actualiza a la 
versión 3.03 + Puedes descargar- 
lo de www, dvfsnatics. com 


Command S Conquer 3 

Tíberíum Wars 

Fallos inexplicables 
Estoy jugando el modo cam- 
paña con el GDI y me cuesta 
completar las misiones más 
avanzadas porque los proyec- 
tiles fallan demasiado, y son 
incapaces de fijar el objetivo. 
Además algunas estructuras 
como las unidades de energía 
cuestan el doble de créditos de 
lo que indican, ¿Son fallos del 
programa o es que debo cam- 
biar de facción? ■ Antonio López 



Tranquilo, que puedes seguir co- 
mandando a los GDI. Los fallos 
que comentas fian sido subsana- 
dos en el úftímo parche, que ac- 
tualiza el programa a la versión 
L07. Puedes instalado mediante 
la utilidad de actualización o 
descargar el archivo de la versión 
española de ww,cümmandand 
conquer.com/community/pat 
ches/defauttaspx 



Eve Online 

Academia Hispana 
Me han contado maravillas de 
«Eve Online» y, aunque no sé si 
a! final podré pagar la cuota, me 


he creado una cuenta de prueba. 
Me han dicho que me meta en la 
Academia Hispana para ir más 
rápido, ¿cómo lo veis? ■ Lh 



Desde luego es uno de los gran- 
des juegos del género y también 
es bastante complicado. Si ha- 
ces el tutorial tendrás una idea 
aproximada de cómo funciona, 
pero tardarás meses en enten- 
der muchísimas cosas. Tal vez 
por eso te hayan recomendado 
unirte a una corporación hispa* 
na donde seguro que te ayuda- 
rán, pero ésa no es la única. En- 
tra en el canal de Chat spanish 
o en www.eve-híspamcom y 
pregunta si no estás seguro. 

Piratas 

deí Caribe Online 

Piratería en la Red 
Me gustaría saber si van a sa- 
car el juego de «Piratas del Ca- 
ribe Online» y si es así cuándo 
y qué características tendrá ■ 
tus Miguel 



El lanzamiento estaba previsto 
entre la primavera y e! verano de 
este mismo año. Se trata de un 
juego desarrollado por Disney 
Online que te trasladará al uni- 
verso de 'Piratas del Caribe' en 
el que además de a otros juga- 
dores encontrarás al mismísimo 
Jack Sparrow y a otros persona- 
jes de las películas. Destaca su 
apuesta por dos modalidades 
de suscripción, una gratuita, que 
incluirá publicidad dentro del 
juego y otra tradicional de pago 
a través de mensualidades. En- 
contrarás más información en; 
www.prrafesoniine.com 



Dark Messiah 
of Might S Magic 
La araña gigante 
En «Dark Messiah» estoy atas- 
cado en la misión en la que 
tengo que liberar a Leanna, 



Eye ofthe Ñorth 

Opciones de compra 

Estoy pensando en comprar un 
juego Online, pero quiero estar 
seguro de mi elección y para 
eso recurro a vosotros. Lo que 
me gustaría saber es si «Guííd 
Wars: N ightfafto puede jugarse 
sin tener el juego original de 
«rGiiild Wars» ■ Jaratan 



Si. Hasta ahora cada nueva 
campaña de cGciBd^rs» puede 
jugarse de forma imtependiente 
sin tener ninguna de las anterio- 
res. Si por ejempto sófo compras 
«NjgbtfaH», no podrás moverte a 
ios continentes de las dos prime- 
ras, pero tendrás un juego com- 
pleto con el que disfrutar de to 
Encía Eso cambiará con la nueva 
expansión lEye of the North», 
que sí exigirá tener al menos una 
de las tres campañas. 


en la Casa de las cenizas, pero 
siempre me mata, ¿Cómo puedo 
acabar con ella? m María Wifredo 



Según qué personaje lleves hay 
diversas formas de acabar con 
ella. Si eres un mago, localiza 
las tres antorchas que hay en el 
suelo y ponte detrás de ellas. La 
araña no puede alcanzarte ahí y 
podrás matarla con ataques má- 
gicos a distancia (mejor de fue- 
go). Si eres un asesino atácala 
por detrás, y si eres un guerrero 
debes situarte detrás y alternar 
entre defensas con el escudo y 
ataques poderosos. 



NFS Carbono 

Jugar anime 



Al instalar el juego activé una 
cuenta de usuario para jugar On- 
line. He cambiado mi PC y he te- 
nido que reinstalarlo, y ahora no 
puedo conectar. Sale un mensa- 
je de error como si no existiera 
la cuenta de usuario. ¿Qué pue- 
do hacer? m Ángel Andrés 

Esto ocurre cuando las cuentas 
son actualizadas en los servido- 
res de EA. En la pantalla de co- 
nexión tienes que el ¡car sobre la 
opción "email logirf y usar la di- 
rección de correo electrónico que 
tienes asociada a tu nombre de 
perfil de usuario para conectar. 


Coiin Mcfíae Dirt 

Ajustar el control 



Casi no puedo jugar porque la 
dirección, frenos y aceleración 
son muy bruscos y no puedo 
trazar bien las curvas. He pro- 
bado con el teclado y también 
con volante y pedales, ¿Se os 
ocurre alguna solución? ■ San- 
tiago Merino 

Cada conjunto de volante y pe- 
dales tiene su propia respuesta, 
pero unos valores estándar para 
la dirección son del 10% para la 
zona muerta, con una saturación 
del 40% y íinealidad en el centro. 
La zona muerta del acelerador en 
tomo al 40% con una saturación 
del 80%. Por último, el freno debe 
tener una zona muerta del 20% y 
una saturación del 80%. 


ífíwmWmeí 


Bioshock 

Raptare a oscuras 

Tengo un problema con r B io- 
shock». Al intentar iniciar el 
juego la pantalla se vuelve negra 
y me aparece este mensaje de 
error: “ bioshock.exe has sto- 
pped working". Mí PC es un 
Intel Core Dúo, con 3 GB 
de RAM y GeFbrce 8600, 
así que no creo que ése 
sea d problema. ¿Podéis 
ayudarme? ■ José 

Muchos jugadores con equi- 
pos de varios usuarios están 
teniendo este problema, y se 
debe a que intentas jugar sin tus 
“derechos de administrador" 
de Windows. Antes de iniciar A 
el juega, abre el Panel de Con- 
trol, haz dic en Cuentas de 
Usuario y elige la cuenta 
de Administrador, fa no te 
saldrá esa pantalla negra. 






«ch. «edén enviando une-mai 

Participa en esta sec . carta 




0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Lo más nuevo 


Aquíte presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



a Todo un invento tan útil como 
cercano a la realidad virtual. 


© Control virtual de las 
cámaras con los giros 
de la cabeza. 

© Detecta seis ejes de 
movimiento, 

© Bastantes títulos con 
soporte nativo. 

O Se adapta a cualquier 
género; velocidad, 
simulación de vuelo o 
acción. 

INTERÉS 

nomina 


Track IR 4 Pro 

Inmersión total 


© DISPOSITIVO DE VISIÓN VIRTUAL © Precio: 199 € 
© Más tnfortnadón: CoolMod © www.coolmod.com 


te del monitor o en el caso de 
un juego de acción en primera 
persona la cámara girará más 
grados a mayor velocidad. 

La instalación es coser y can- 
tar mediante conexión USB, El 
software de calibración es igual- 
mente sencillo y versátil. Aunque 
Track IR 4 Pro fondona con mu- 
chos juegos asignando las cáma- 
ras a los ejes de movimiento del 
dispositivo durante la configu- 
ración de controles, los resulta- 
dos idóneos se obtienen con aque- 
llos títulos que lo soportan nativamente 
mediante la tecnología TrackIR Entiancsd, 
entre los que figura n desde los recientes tTest 
Drive Unlimited», «Cdin McRae Dirti o iFlight 
Simulator X* a cArmA; Comba! Üperations». 
t Enemy Engaged 2i, etc. ■ 


D esarrollado desde hace varios años por 
Natural Pücnt, y ya en su cuarta genera- 
don, Track IR 4 Pro registra los movi- 
mientos de nuestra cabeza para convertirlos 
en los desplaza mientos de la vista de la cámara 
con múltiples posibilidades de configuración 
para adaptarse a juegos de veloddad, acción 
en primera persona, simuladores de vuelo, etc. 
Fondona mediante un sensor que se coloca 
endma del monitor y registra eí movimiento 
de nuestra cabeza. De este forma, el sensor 
es capaz de detectar 6 ejes de movimiento; 
inclinaciones de la cabeza hada los lados y 
delanteras, giros de cuello y, manteniendo 
inmóvil la cabeza, acercamos o alejamos, subir 
o bajar y. por ultimo, ladearse. La sensibilidad 
es configurare para adaptarse a cada géne- 
ro, de forma que con ligerisimas inclinaciones 
de la cabeza moverás la cámara en un juego 
de velocidad para no tener que apartarla vis- 
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Club 30 8400ES 

\ Cambia a DirectX 10 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA BÁSICA © Precio; 49 € 
© Más información: Club3D © www.dub3d.nl 




| © GAMEPAD GAMA BÁSICA © Precio: 19J90 € 
; © Más información: NGS © www.ogs.com 


í I NGS Cobra 

f No lo sueltes por nada 




LAS CLAVES 


¡ Si quieres una tarjeta gráfica cuyo precio re- 
sulte realmente asequible, pero que a la par 
í sea compatible con WirxJcws Vista y DirectX 
: 10, este modelo de Club es una propuesta 
; sumamente interesante. Para empezar hay 
i que destacar que integra el nuevo procesa- 
dor nVkSa Geüorce 840QGS, que dísponede 
| 16 procesadores grafios unificados para que 


puedas disfrutar con lo último de lo último 
en k> referente a juegos aunque, eso sí, re- 
duciendo el detalle con respecto a las confi- 
guraciones máximas. Otras características 
destacadles son que dispone de 256 M B de 
memoria gráfica, salida de vídeo para HD 
lOSOp y es compatible con SU para mejorar 
las prestaciones con una segunda tárjete. ■ 


i Como bien saberf los aficionados al género, 
para conseguir controlar los juegos depor- 
í tiros con la máxi ma versatilidad en regate 
\ pases y efectos resulta prácticamente im- 
í prescindible disponer de un gamepad con 
í dos palancas analógicas y un buen número 
de botones y este mqdelo de NGS cumple 
í con creces en este apartado. Además, y por 
■ 


© DirectX 10 en la 
gama básica. 

© Soporte SU . 

© 256 MB de memoria 
gráfica GDDFÍ2, 

© Salida de vídeo HD 
lOSOp, 


a O punto fuerte de esta tarjeta gráfica es sin duda 
la buena relación entre su precio y sus prestaciones. 


INTERÉS 

mmmm 


si lo comentado ante riormente no fuese ya ; 
de por si' suficientemente apetecible, cuenta 
con efectos de vibración y destaca por los j 
seisbotones situados en la parte superior j 
para mejorar la ergooomía. El D-Pad ofre- J 
ce una gran precisión en las 8 diagonales y f 
tiene un total de 12 botones con funciones ! 
de macroy"turbo',« 


LAS CLAVES 


© Doce botones, dos 
palancas analógicas 
y D*Pad. 

© Seis botones en 
disposición superior, 
O Cuenta con efectos 
de vibración. 


A Un gamepad mis que 
competente y muy versátil. 


INTERÉS 

roiilffl 






Shuttle XPC SD3BP2 


Potencia elevada al cubo 


SteelSound 5HV2 


Sonido en primer piano 

© AURICULARES PARA “GAMERS" © Precio: 7935 € 
© Más información: 4frags © www.4frdgs.Qom 


P ara crear estos auriculares los ingeníenos de SteelSound han 
analizado el espectro de frecuencias de los efectos de sonido 
más importantes en los juegos de acción en primera persona: 
disparos, pasos, explosiones, etc. De esta 
forma han seleccionado las membranas, 
imanes y fütrns más específicos para real- 
zar la presenda acústica de estos efectos 
de sonido, añadiendo también un mayor 
impacto a los graves* Otro aspecto muy 
cuidado es la inmersión que proporciona 
su excelente ajsJairaerrto gracias a su efr 
caz diseño cerrado. Su micrófono desta- 
ca por su alta sensibilidad y la posibilidad 
de ocultarte en el auricular derecho. Los 
cables revestidos de nylon garantizan su 
resistencia a tirones, líquidos, etc. - 


CPU Intel Core 2 Dúo 
y 2 GB de memoria. 
Gráfica nVidia 
8500GT con soporte 
de DirectX 10, 

Muy silencioso. 
Sonido 71 HD 
integrado en placa. 


C Realzan los efectos 
de sonido de tos 
juegos de acción, 

C Excelente respuesta 
de frecuencia de 16- 
28,000 Hz, 

3 Muy resistentes. 




W/W/mfá 




I Creative Gamer Mouse HD 7G00L 

Échale el guante 

© RATÓN LÁSER PARA JUEGOS © Precio: 4939 € 

© Más información: Creative © es europe.creatfve.com 

: Este ratón láser de Creative está equipado una aceleración de 15G con una velocidad 
j con tecnología HD-Lazer, que fe permite al- de arrastre de 45 pulgadas por segundo, 
canzar una resolución de 2400 ppp, gradas manteniendo una precisión absoluta en la 
a lo cual es capaz de ofrecer unas presta- respuesta del puntero. Tiene cinco botones 
dones verdaderamente excepcionales para programares y su base de teflón mejora el 
ser utilizado con los juegos de acción en pri- deslizamiento. Destaca su avanzado diseño 
\ mera persona. Entre sus otras caraderfeti- con efectos de iluminadón y tres cubiertas 

; cas destacables figura que puede soportar intercambiables. ■ 

* Asegúrate 
6 í mejor control en 
los juegos de acción. 

~i iif É y ^ Láser otci 2400 ppp 

; de resolución. 

© Cinco botones 
programa bles y base 
de teflón. 
w Tres cubiertas 
intercambiables. 


Saitek GK200 


Juega o chatea 

© TECLADO GAMA BÁSICA © Precio: A consultar 
© Más información: Corporate PC © www. corporafe-pc.com 

Hay muchos teclados de ordenador pensa- 
dos para juegos de acción que ofrecen un 
control excelente, pero por lo general su 
precio suele ser bastante poco asequible 
o no resultan demasiado prácticos para su 
uso digamos "convencional". Si eres un ju- 
gador ocasional aquí tienes un teclado de 
tos que podriamos definir como de "los de 


toda Ja vida" para poder chatear durante 
horas, pero con la ventaja añadida de te- 
ner las teclas WASD y de cursor acabadas 
engoma para evitar la sudoracíón y con la 
superficie enmarcada para facilitar su pul- 
sación, Dispone además de un puerto USB, 
una salida de auriculares y una conexión 
para micrófono. ■ 


Teclas WASD y de 
cursor de goma. 

12 tedas multimedia. 
Integra puerto USa 
Conexiones para 
auriculares y para 
micrófono. 


(7I7GI7CW 


* Un tedado bastante clásico pero con un claro guiño 
a tos juegos de acdón en primera persona. 


IAS CLAVES 


LAS CLAVES 


mmm 


LAS CLAVES 


LAS CLAVES 






0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guia de compras le 
seguimos ¡a pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 



Alternativas 


MSI K9U Diamond 


© "159 C'é'^iñformáddrc MSI 


© www.J7ts¿com.es 

Integra el efrpset nVkÉa 
nfbrae 59Ü5U para exprimir 
3 tape los procesadores 
Atfiton 64 X2 AM2. Soporta 
á modo SU para instalar 
±6 gráhcas de nVtfa Posee 
lib afrrentadón de 3 fases. 



MSI K9AGM2-FIH 



© 69 € O Más ’Ñbrmadón: MSI 

© wwwjn$Leom.es 


Una placa base para 
procesadores AMD que 
integra d nuevo chipset 
AMD RS690G con la 
aceleradora 3D ATI Badeón 
X1250 que soporta Shader 
Modd3.0ycónsafidaHDUf. 


Intel Core 2 Dúo BB850 2.6 Ghz • Rendimiento sin imites 



"© 264 € © Más tatomcte Intd © wwwjnMcom 


Un procesador de doble núdeo y 64 bits pcádfcamerée ñnbatíWe 
poc su reñdimi«rtü y muy bien optimizado, lá nueva generación se 
fabrica en proceso de 45 nandmetros, integra 2 MB de memoria ca- 
ché 12 para cada núdeoysu FSB puede llegar a L3 GHl U gestión 
J i acceso a memoria y a la caché, así como las festrucckras de 
eferadón mulfimedía optimizan adecuadamente é retxfc niente 


AMDMbnS4X2 6QQQ+ 

© 164 € © Mis información: AMD 
© rwwamdeom 

AMD aduafiia sus procesa - 
dores de doble núcleo aJ uso 
de memoria DDR2. Mejor 
optar por la nueva geoeradón 
con núcleo “Winctar* con rdpj 
3 2.8 GHz y caché 12 de 1024 
k B para cada núcleo. 


inte/ Core 2 Extreme QX585Q 
"© 999 V © Más yoonadóri: Intel 
© wwwJrid.com 

Sí no tienes problemas de 
presupuesto La edfción "Ex- 
treme' con cuatro núcleos 
y un tetat de 8 Mb de caché 
bate récords de rendimien- 
to en ordenadores con 
configuraciones SU. 





5apphíre HD 29Q0XT • Diseñada para la alta definición 



ASUSEN8800B T5 


© 279 € © Más infernad ASÜS' 
© ei3sus.com 



Infegad ronzado pro ces ador 
g^SoonVkSaGefW 
88C0GTS. Sopa - 
tsDíredXH) 
ytaníiénífe^a 
320 fcféds memoria 
graácatm 


XFX79S0BTAGP 


© 239 € © Más brformacferc XFX 
© wwwjriWbrce.com 



Si qiieres una gráfica AGP con presta- 
ciones a la altera de los pegos 
más exentes, aqtí 
tienes el procesador 
nVkfia Geforce 
7950GT con 512 MS 
de memoria gráfica. 



Champion • 5o gran ocasión 

1Í9 € © Más mío: Creat^ © e^ 

Nueva esfidón especial de la gama silería de tarjetas SBXfi 
a m precio muy interesante Integra d procesador Xfi que 
supone un gigantesco salto en aceleración de aucfio 30 con 71 
canales. Y tus pegos irán más rápidos ponqué dspone de 64 MS 
de memoria Ó&5&&. En Viste tendrás aurío 30 con d soporte 
de GpenAL y d programa 'Afchemy' para los juegos DS3D y EAX 
Y con auriaiares prepárate para un genial efecto ‘surTunKT 



C/ub 3D Theatron DD 

© 49 € © Más información: Club3D 
© www.dub-Sd.cwp 


Un modelo con sonido 
7J a precio asequible. 
Convierte cualquier 
sonido al formato 
Dolby para ser repro- 
ducido en itfi receptar* 
de dne en casa. 


Creative SoumíBíaster 
X-R Xtreme Audio Hotebook 


© 79 € © Más íh^rmadón: Creative ^ 

© es.etHT^creaf^com_ 

Una tarjeta ExprcssCand ideal ^ 
para portátiles. Integra ^ 
la tecnología X-R con : ' ¿ 

sonido 5J virtual por ^ ” ¿r 

auriculares y soporte _ 
del audio 3D de Viste 




Zfjoard Mere * Un feriado para la acción 



Saitek Pro Gamer 
© 39 C © Más" íiformadÓit:"4firags 
© www4fr5^$.com 



Un módulo de tedado creado 
cómodamente los juegos de 
acción gracias a la potación 
mecánica de tes tedas. 

Tiene retroilumma- 
rión para jugar en 
entornos oscuras. 


iogítedi G3 Qaming Mouse 

© 58 €~ © Más informad^ 

© jnrw^griedLCpm 

Ud ratón láser con una 
resolución de 2000 
ppp que está pensado 
para que no faSes ni 
un dispa ro en fes juegos 
de aeóórL Dispone de 5 
botones pragramables. 



Logitech 25450 Digital Wireless 

© "399 €~ © Más ¡dóm¿CÍóñ:'LQgít«*" 
© wmrJ^edLCom _ 



Un conjunto de alaroces con certificación TttX y 
tecnología inalámbrica en 
los altavoces 
traseros para 
presdn*fde 
fes molestos 
cablea 


flaptor Cammg tiestisef Hl 7.7 

© 94 € © Más información: 
Altérnate © wwwj/íensatecom 

Unos sumament e aseóles 
auriculares 71 con altavoces 
independientes para el aurfio 

multícanal que reproduce con 
suma espectaculañdadgrac^ 
a que incluye su propia tarjeta 
de soredo USa 














Actualizar tu PC puede convertirse en una loci 
por los nombres y prestaciones de ¡os produc 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro. 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar sí quieres 
convertir fu PC en ia máquina definitiva. Para 
jugar a tope con /os Wdeo/uegos más exigentes. 


Aquí te detallamos ios componentes que 
configuran ei equipo por el que nosotros 
optaríamos * Esta es nuestra recomendación 


La configuración básica para garantizar que ios 
juegos te tonríonaian con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivet de detalle. 


¿Está al día tu PC? 


Selección Micromanía 


©Placa base: 

Con chípset Intel P35 

Presupuesto 
169 € 

© Procesador Intel Core 2 Ouad Extreme 

999€ 

© RAM: 4 Gb memoria 0DR3 a 1333 MHz 

L100C 

C Tarjeta gráfica: 2 nVidia 8S00 Ultra en modo SU L200 € 

© Tálete de sonido: Creative X-R Xtreme (L fataDty 199 € 

© Dees duro: 2 1 Serial ATA/300 Raptor X (modo RAID) 450 € 

© Unidad óptica: LG GBWH10N “BtuRaV 

499 € 

©Monitor Beño FP241WHD 

889 € 

© Altavoces ZL Creative Gígawocte S750 

429 € 

© Tedado y ratón "feriado Zboard y ratón Logitech G7 160 € 

©TOTAL 

6.094 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChflIStream 

39€ 

Conjunto CH Command Center 

600 € 

Logitech G25 Radng Wheel 

249 € 


© Placa basa: Presupuesto 

ASUS BEzt Extreme 259 € 


© Procesador: Intel Core 2 Dúo E6850 3 Ghz 

264 € 

© RAM: Kit &EJ.L 2GB DORII 667 

94€ 

© Tarjeta gráfica: Sapphíre HD 2&00XT 

359 € 

© Tarjeta de sonido: SB Platinum FataJlty Chamoion 119 € 

© Disto duro: Serial ATA WD Caviar 250GB 
7200rom 16MB caché 

62 € 

© Unidad óptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

© Monitor ASUSMW221U 

329 € 

© Altavoces: Creative Inspire T61Ü0 

79€ 

© Ratón y teclado: Zboard Mere + Logitech G3 

100 € 

© TOTAL 

1.704 € 

© Periféricos extra: Thmstmaster Run “N" 

2955 € 

Saitek X52 

99€ 

Thnjstmaster RalhrGT Pro CJuth Edrtion 

139 C 


© Placa base: 

Con chcpsets nForceS o Intel 975 

Presupuesto 

89€ 

© Procesador Athlon64X2 3800* o Intel Core 2 1Q0€ 

C RAM: 1024 MB de memoria DDRII 

49 € 

© Tarjeta gráfica: nVidia GeForte S400 


o ATI Radeon X2400 

89€ 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 120 GB Uttra/ATA 133 

35C 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29€ 

© Monitor TFT 17 pulgadas 

99€ 

© Altavoces: Conjunto SJ 

35€ 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

26€ 

© TOTAL 

571 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech RumWepad 2 24 € 

Joystick Saitek ST90 

1955 € 

Votante y pedales Trust GM3500R 

29€ 



Recomendado Micromanía 


Alternativas 


ÍH Command Center 


© 600 € © Más mtoz Corporal* PC 
©1H: 93 263 48 18 


Si tienes presupuesto ra 
hay nada más realista que 
el corante da mandos 
de CH, que integra todo 
e) conjunto de mandos y 
panelas de instrumentos. 



Ungamepad revoluciona- 
no por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que to puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor afobo de 
sudoradán. 


Sa/fefc A vistor 

© 47 € © Más ¡zrfoj Corporate PC 
© TeL 93 263 48 18 

Una paianea con un atractivo diseño 
'retro' que además proporciona lo último 
entecnofogiadeeontnfgradasasu 
centrado con mueile, acaíera- 
dor progresivo y selectores 1 

de modos de juego. * qr 



Logitech üiillStream Xbax3SQ WJretessControferfor Windows 

© 39 V © Más infamación: Logitéeh ’© 39€ ©Mis (nfonracióreMicfMoft 

© wwwJp^edt.com © wwmíemspfLes 

Ideal para los fuegos "Games íor % ^ 

/ Jfe Windows' de Wndo** Vista ^ * O 

/▼ porque es compatible cor PC y 

P ^ Ü \ XBot 360. Tiene w D-Pad de ^ 

wR | ¡ ocho direcciones, dos palan- 

^ ^ Al easan 2 fógíeasySbotones.y 

es inhalámbrico. y 



[ogftech G25 fiacínq W/iee/ 

© 249 € © Más información: Logitech 
© i*wfagrt^cpm^ _ 

Estamos 3fíe un votante 
de insuperable cafidad 
y precisión que además ¡ 
tiene tfimóAJoaxiima 
caja de cambios auténtica 
con horaria y engranaje 
desetsvefcddades. 



Logitech Momo Racing 



© 99 € © Más información: Logitech 
© wwwJo¡?tHh.cotp 

■Interesante babada det pre- 
cio de este veterano con- 
junta de volante y pedales 
que sigue estando en Ea 
efrte por su calidad de 
construcción y emente 
respuesta de control. 


yiewSonicVXI^SWM 

© 299 € © Más ü kíw i ikjüú l ViewSonic 
© www.vkwscfwxcrop e.^ 

_ e&'jbdeiJrfm 

Con formato panorámi- 
co de 19 pulgadas y su 
tecnología XlearMotrv' 
es ideal para pegos. 

Dispone de entrada DVI 
y aftawces estéreo. 



BenqfP24ÍW 
© 869 € 

© Más fübrmaddre Benq 
_© wwwJ>mg.«_ 

Uno de los primeros monito- 
res que soporta imagen HD a 
lOSÓp, asi que está prepara- 
do para HD DVD, Btoe-% y 
la TDT HD, Con un tamafla de 
24 pulgadas en panorámico. 
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Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar fu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lio f en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


MONITORES 


Panel lento 

Mi hermano me ha regalado un 
viejo monitor TFT porque ha re- 
novado el suyo, pero el proble- 
ma es que en muchos juegos, 
como «Need for Speed Carbo- 
no» o «Alpha Prime» la imagen 
se ve con estelas y da la impre- 
sión de ir lenta, aunque el orde- 
nador tiene hardware de sobra 
con una gráfica ATI Radeon X 
1300, No dispone de conexión 
digital, sólo de analógica ¿pue- 
de ser la causa? s Felipe Diez 



El problema se debe a que si 
es un monitor TFT ce primera 
generación, seguramente su 
tiempo de respuesta sea su- 
perior a 16ms -probablemente 
de 32ms- y esto ocasiona las 
estelas y efectos de imagen fan- 
tasma que aprecias al no poder 
refrescar la imagen a !a veloci- 
dad que requieren los juegos de 
carreras o acción. Tiene difícil 
solución porque es una limita- 
ción de los primeros TFT, pero 
puedes probar con la función 
"LCD Üverdrive" que integran 
los controladores ATI Catalyst 
7.8, y compensa el tiempo de 
respuesta lento optimizando la 
iluminación de cada píxel. 


TARJETAS GRAFICAS 


¿Se queda corto? 

Tengo una gráfica nVidia 
GeForce 8800 en un equipo 
con procesador AMD Athlon 
64X2 3600+, 2 GB de RAM, 
placa base ASUS nForceS y sis- 
tema operativo Windows Vista. 
Al jugar con «Bioshock» va a 
saltos y en ocasiones se que- 


da bloqueado. Ya sé que es un 
título muy exigente en cuanto 
a hardware, pero creo que mi 
equipo cumple sobradamente 
los requisitos. ■ Javier Pérez 



Nada más publicarse el juego y 
la demo de iBioshocki, nVidia 
lanzó la versión 163.44 de sus 
controladores ‘ForceWare’ para 
solucionar los problemas de 
rendimiento, compatibilidad y 
funcionamiento en modos SU y 
render en alta definición. Es po- 
sible que no los hayas visto por- 
que todavía están en fase beta, 
así que debes descargarlos de 
wwwjizDn&com 

Puesta al día ¡a peor! 

Acabo de actualizar los con* 
trotadores Catalyst de mi grá- 
fica ATI Radeon HD2900 con la 
versión 7.8 y ahora resulta que 
algunos juegos que con la ver- 
sión anterior me funcionaban 
perfectamente, como «Unreal 
Tournament» o «Cali of Duty 
2», ahora ni tan siquiera arran- 
can o se ven con las texturas 
erróneas. ¿Cómo puedo solu- 
cionarlo? ■ Juan Luis La redo 



0 problema viene con los juegos 
bajo OpenGL. pues tras la insta- 
lación de tos controladores se 
quedan desactivadas algunas op- 
ciones necesarias para que fun- 
cionen. Debes entrar en el centro 
de control 'Catalyst' y en la parte 
de la izquierda verás el listado de 
'configuraciones gráficas*. Baja 
hasta la opción *3D’ y se desple- 
garán más opciones. Clica sobre 
‘más opciones* y en la ventana 
de 'OpenGL Settings' activa las 
casillas 'triple buffering* y 'forre 
24 bitZ-Bufferdepth*. 


WINDOWS VISTA 


Más rendimiento 

He comprado un ordenador con 
Windows Vista y 1 GB de RAM. 
Pensaba ampliarla, pero cual ha 
sido mi disgusto a! comprobar 
que lleva dos módulos de 512 
MB, Me han comentado que 
mediante la tecnología “Ready- 
BoosT mejoraría el rendimiento 
con una llave de memoria USB 
¿Rodéis decirme si es cierto, 
cómo funciona y los requisi- 
tos?* Eduardo Donqalves 



“ReatíyBoosf crea una memo- 
ria caché o virtual llevando los 
datos del archivo de paginación 
desde el disco duro a los dis- 
positivos de memoria flash, ya 
sean llaves USB o tarjetas de 
memoria. La Información del 
archivo de paginación que soli- 
cita la CPU y memoria RAM llega 
mucho mas rápida al salir de 
la memoria flash, que tiene un 


tiempo de acceso de 1 ms en lu- 
gar de los 8 ms habituales en un 
disco duro. De ahí que se note 
un incremento del rendimiento. 
Necesitas una llave USB de 2 GB 
de capacidad y, como mínimo, 
2,5 m/s de lectura y 1,75 MB£ 
de escritura. 


SISTEMA OPERATIVO 


Inicio preocupante 

Desde hace irnos días, durante 
la secuencia de inicio del orde- 
nador, y justo antes de empezar 
a cargar el sistema operativo, 
sale brevemente un mensaje 
de “archivo boot.ini dañado 11 , 
pero aún así Windows XP se 
inicia sin más incidentes. Ya he 
desfragmenta do el disco duro, 
pero sigue igual. ¿Qué más po- 
dría hacer para no arriesgarme 
a perder el arranque y tener que 
formatear? ■ Diego Barranco 

Es recomendable que también 
utilices un desfragmentador 
más versátil como 'O&O De- 
frag". Tampoco olvides utilizar 
la comprobación de errores. 
Pulsa sobre ‘comprobar ahora' 



y selecciona ‘reparar automáti- 
camente errores en el sistema 
de archivos’, tarea que se ejecu- 
tará la próxima vez que inicies 
Windows. Por último, utiliza el 
programa ‘PageDefrag* para 
desfragmentar los archivos de 
inicio y sistema. Puedes descar- 
garlo de www,mícrosoft.corn/ 
fecho eí/sys/nferna/sAfi/if íes/ 
PageDefra&mspx 

Liberar memoria 
Sólo dispongo de 512 MB de 
memoria RAM, que se quedan 
muy justos en ia mayoría de los 
juegos actuales. Ya he leído en 
otras ocasiones vuestro consejo 
de realizar un inido limpio, pero 
suelo jugar online y por lo tan- 
to el centro de seguridad debe 
permanecer activo. ¿Cómo po- 
dría liberar memoria cerrando 
otros procesos sin tener que 
modificar el arranque? ■ Pepo 


m 

Juegos de regalo 


La pregunta del mes 


Tías saber que a los usuarios de tarjetas gráficas de ATI nos 
regalan dos juegos de la serie «Kalf-Life 2» me dispuse a rea- 
lizar la descarga desde la web oficial. Pero el software de 
inspección no me deja continuar porque no reconoce que mi 
gráfica sea de ATI, cuando se trata de una Mobility Radeon 
X1600. ¿Acaso los modelos para portátiles no están inclui- 
dos en la oferta o hago alguna cosa mal? ■ Antonio Cuenta 

Seguramente se deba a que tus controladores son los 
instalados por el fabricante del portátil, y por eso el pro- 
grama de ATI no reconoce tu chip gráfico integrado. 

Lo mejor que puedes hacer es desinstalarlos y luego 
instalar la última versión de los controladores ATI Ca- 
talyst; concretamente la 7.8 ya viene con una interfaz 
integrada para activar la oferta de los juegos gratuitos. 

También deberás tener instalado el servicio Steam de 
Válve y una cuenta activada en el mismo. 









Desenchufa el ratón del puerto 
USB y desinstala los controlado- 
res. Luego bájate la última actua- 
lización de los controladores y el 
software "SetPoint* de Logitech 
e instala el ratón como sí fuera 
la primera vez. Es muy impor- 
tante que siempre lo enchufes 
al mismo puerto USB donde fue 
reconocido por tos controladores 
cuando durante su instalación te 
pide que conectes eí dispositivo 
al puerto USB. Si cambias de 
puerto el ratón funciona, pero 
las funciones avanzadas como 
el cambio de resolución no son 
reconocidas. 


Audio metálico 

Tengo una SoundBlaster X-Fi 
XEreme Audio Notebook en el L 
puerto ExpressCard de mi por- 
tátil, que es un Intel Core Dúo 
2, con 2 GB de RA M, gráfica 
GeForce 860DGS y Windows 
Vista, La instalación es correc- 
ta, y cuando el ordenador está 
conectado a la red eléctrica 
la tarjeta de sonido va de ma- 
ravilla. pero al funcionar bajo 
baterías a los pocos minutos el 
sonido se oye entrecortado y a 
saltos. ¿Cómo puedo solucio- 
narlo? a Lo reto Berna! 


Pulsa CTRL+ALT+5UPR para 
abrir el administrador de tareas 
de Windows. Ve a 'procesos" y 
ordénalos por volumen de me- 
moria. De esta forma sabrás el 
espado que está siendo ocupado 
y cuánto queda libre. Sí tienes 
suites instaladas como Ñero, 
Office o antivi rus puedes des- 
activarlas. Los procesos que m 
debes parar son "expJorer', “alg. 
exe' y 'svchosf. sobre el resto 
puedes encontrar rápidamente 
su fundón en el buscador de la 
web www,pfocessfíbra/y,com 


JOHN WQO PRESENTS: STRANGLEHQLD 

► Un festival de acdón en con efectos visuales deslumbrantes que 
cuenta con una fabulosa optimización gracias al motor tUnreai Engine 


Test de rendimiento 

Mr ordenador tiene un procesa- 
dor AMD Athlon 64 X2 4000+. 
gráfica ATI Radeon HD29Ü0XT 
y 2 GB de memoria RAM. Lo 
que realmente me gustaría 
comprobar es el óptimo fun- 
cionamiento de su sistema de 
refrigeración llevando el rendi- 
miento al límite. ¿Existe alguna 
aplicación que lo tenga durante 
horas al máximo o no hay nada 
como estar horas jugando a un 
título como «B¡ oshock»? a Juan 
José Rodríguez 


Memoria compartida 

Tengo un ordenador con placa 
base AGP, procesador AMD 
Athlon XP 3000+ y 1GB de me- 
moria. Acabo de actualizar la 
gráfica con una nVidia GeForce 
7600GS para puerto AGP. El 
rendimiento de los gráficos va 
mucho mejor, pero sin embargo 
la velocidad general Ha empeo- 
rado, y en muchos juegos se 
pone a cargar del disco duro a 
mitad de nivel cuando antes no 
lo hacia. ¿A qué puede ser debi- 
do? ■ Saúl Fuentes 


3.0i, de forma que podras disfrutar de Ea configuración más elevada 
con tina gráfica de gama media 
como GeForce 8600 o Radeon , 

HD 2600. tos efectos de física 

corren a cargo del motor 

tHavco, así que necesitas un 

procesador de 2.3 GHz o dcbfe 

núcleo y es recomendable l* 1 !^ 

contar con 2 GB de RAM. Y no 

te olvides de un buen sistema 

de sonido 51 


Debes revisar el plan de energía 
de Windows Vista, Por defecto 
puede estar en “equilibrado* y 
cuando la batería baje del 75% 
puede reducir la velocidad del 
procesador, lo que afecta al 
puerto ExpressCard y por ende, 
al chip de sonido X-Fi de la tarje- 
ta. Entra la función de ahorro de 
batería de Windows Vista... 


Puntero rebelde 

Tengo un ratón Logitech G3 que 
se comporta de maravilla cuan- 
do lo utilizo con los juegos de 
acción, pero el problema radica 
en que luego en su uso normal 
va demasiado rápido. He insta- 
lado el software de configura- 
ción de Logitech pero no se car- 
ga automáticamente, e incluso 
iniciándolo sigo sin poder bajar 
la resolución del sensor láser. ■ 
Francisco Germán 


Te recomendados !a suite “Ever- 
est Ultímate Edition 4*. un gran 
programa para controlar y opti- 
mizar tu PC que puedes obtener 
en wwwJavaiys.com, Además 
de informes y “benchmarks* so- 
bre cada aspecto del hardware 
y sistema operativo monitoriza 
las temperaturas de la CPU, del 
procesador gráfico y disco duro. 
También dispone de un "System 
Stabilty Test" que llevará al límite 
la CPU, memoria y discos duros 
para esa prueba de temperatura. 


Seguramente la tecnología de 
memoria "TurboCache’ de fu 
tarjeta nVidia está accediendo a 
256 MB de la memoria RAM para 
dedicarla a memoria gráfica, y 
como sólo tienes 1 GB de memo- 
ria de sistema, la reduce tanto 
que muchos niveles deben car- 
garse en varios pases accediendo 
al disco duro. Entra en la BIOS y 
en el apartado de opciones avan- 
zadas busca la línea "AGP Me- 
mory", reduce a 128 MB, 64 MB o 
si es posible, deshabilítala. 


MEDIEVAL II TOTAL WAR: KINBDOMS 

► Los reqmatos de este juego de estrategia 3D que puedes recorrer 
tm cámara fibra dependen de la coloración de la misma, pues sí ta 
sitúas muy cerca de la acción requiere una gráfica de gama media 
como la GeForce 8600 o , 

Radeon HD 2600, pero si Jf ; 

utilizas un encuadre más 

elevado basta con una gráfica 

de gama básica como la g§¿v 

GeForce 8400 o Radeon HD 

2400. Sí es más exigente con la y 

CPU. que debe superar ios 2.4 : ^ i J rTjfijMPrSM 

GHz o ser de doble núdea y ia atfÉKMk 

RAM debe llegar a Jos 2 GR 


¿Funciona en mi PC? 




WORLDiNCOPmia 


SONIDO 


> Un juego de estrategia con cámara libre que exhibe una reafizarión 
técnica de última generación, pues dispone de un modo exclusivo 
para disfrutar de ios sombreados avanzados de DirectX 10. No 
obstante, dispone de un menú de configu radón gráfica muy versátil. 
Seleccionando un t érmino medio en todos los apartados de sombreados, 
detalle de las texturas, distanda de wsíón, filtrados y particidas funciona 
a ta perfección con una gráfica de ^ma media como la Gefbrce 8600 o 
Radeon HD 2400. EJ procesador debe situarse en tomo a los 3 GHz o ser 
de dobíe núdea y la cantidadrecomerMSabte de RAM es de 2 GR 


PROCESADORES 


COMPONENTES 


MEDAL 0F HONOR: AIRBQRNE 

> Un juego de acción en primera persona que dispone de un completo 
menú de configuración gráfica para adaptarse a todos ios equipos, y 
así asegurar que la acción no se ralentice ni cuando la escena se fierra 

de enemigos y disparos. Para r '■ 

jugar a un nivel equilibrado 
entre detalle y rendimiento , 
requiere una gráfica de gama • . . 

media como la nVidia GeForce " ^ 

8600 o ATI Radeon HD 2600. p -V 

El procesador debe superar los | ' i 

Z8 GHz o ser de doble núcleo \^; W 

y la memoria no debería ser L 

inferior a 2 GB, : ... ... 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


UJCRQMANDk U 










i Cómo echamos de menos la tercera entrega/ Pera la fabulosa saga «Cali of Duty» regresa totalmente renovadi 
y a medida de la acción en PC con una ambientación que se inspira en las tensiones del mundo moderno. 



O INFtNITY WAR0/ACT1VISI0N © ACCIÓN © NOVIEMBRE 2007 


Z COMBATIRÁS EN PRIMERA PERSONA inmerso en 
batallas de gran intensidad y espectacularidad. 

C TE ENFRENTARÁS A l AS AMENAZAS ACTUALES, 
terrorismo y guerras civiles por Europa del Este, Rusia y 
Oriente Medio, y embarcarás hacia d Atlántico Norte. 

3 EMPLEARÁS ARMAMENTO Y EQUIPO MODERNO y 
participarás en tácticas avanzadas y en operaciones 
coordinadas con el apoyo aéreo, 

3 ASUMIRÁS DIFERENTES TLPOS DE MISIÓN dentro de 
una fuerza expedicionaria aliada, alistándote con los 
Marines Estadounidenses o los SJLS, británicos. 

3 TE SUMARÁS A BATALLAS MULTI JUGADOR en 
diversas modalidades por equipos y méritos. 

v 


tinque la acción bélica 
fin inspirada en la Según- 

P da Guerra Mundial ha 

dado lugar a juegos 
memorables, los chi- 
eos Infinity Ward -expertos en la 
materia- han emprendido un nue- 
vo reto eond que la saga -y tal vez 
el subgénero- se renueva. «Cali 
of Duty 4» viene para ofrecerte la 
emocionante e intensa acción de 
las anteriores entregas, pero en un 
escenario contemporáneo. 

Por primera vez, la serie deja 
atrás la Historia con una propues- 
ta más atrevida, que reproduce 
un mundo adual, no mucho más 


convulso e inestable que en la 
realidad En «Cali of Duty 4» to- 
marás partido en la guerra contra 
d terrorismo. 

COMIENZO ATRONADOR 

La cuarta entrega de «Cali of 
Duty» se ha dejado ver tanto en 
el E3 como en la más reciente 
Games Convention de Leipzig, 


y en ambas ocasiones hemos 
quedado impresionados por la 
est remecedora intensidad de sus 
combates. Sí, eran solo demos, 
pero la acción de «Cali of Duty» 
resulta atronadora y vertiginosa, 
capaz de abrumar al más pintado 
pero sin perder la coherencia de 
una recreación rea Pista de lague- 
rramodema. ►► 


Vivirás una acción bélica espectacular 
basada en la guerra moderna y sin 
renunciar al realismo más impactante 






LA ÜUBRRA ASIMÉTRICA 

O BASADO EN LA REALIDAD MÁS ACTUAL €CalldDuty4i 
te llevara por todo el mundo viviendo escenas que parece- 
rán obtenidas por reporteros de guerra para un noticia- 
rio pero, eso y, no reproducirán conflictos reales. 

O ELUUMX)KACAft46tAlX)ykeején^ 
de coalición aliados se enfrentan a guem 
lias locales. Tú tendrás vehículos, ar- 
mas sofisticadas y todo el a poyo de 
un abrumador despliegue, pero 
¿estás preparado para ser 
el blanco de todos los 
ataques? 


a ¡SOBREVIVI EN TERRENO HOSTIL! Siempre tendrás que combatir en territorio enemigo. Los islamistas, por 
qernpto. esperarán agazapados en los callejones más estrechos, aguardando eí momento de emboscarte. 


A TUS ADVERSARIOS NO SIEMPRE ESTARÁN MAL EQUIPADOS, Los rebeldes que operan en fca Rusia rural contarán 
con un arsenal casi tan bueno como el tuyo y también emplearán tácticas defensivas muy estudiadas. 


◄ ¡GUERRA FRONTAL AL TERRORISMO ! 

Tus enemigos son terroristas o facciones 
insurgentes, expertos en guerrillas, fus 
armas g equipo son superiores pero, ¿y tus 
tácticas? /Prepárate para lo inesperado/ m 






iiiiiaa 



SÚMATE A U CAMPAÑA 


►► Cuando te recuperas de la 
impresión te das cuenta de que 
lo que has experimentado es. en 
efecto, la guerra. Y en el segundo 
intento, ya más centrado, consi- 
gues apreciar un sinfín de detalles 
más que revelan un cuidado y 
prometedor juego que muy pronto 
podremos disfrutar. 


Q ¡ESII MUUUUGADOR Sí QUE VA A DAR GUERRA! Y es que, si hay 
algo en lo que la versión de PC se muestra superior a las de consota en 
<CaB of Duty 4» es su multp^dor en calidad de conexión y gráficos. 
Heredado de tCall of Duty 2», ofrecerá la experiencia de un mundo en 
cierto modo 'persistente*, que animará la competición. Te permitirá 
personalizar tu soldado y obtener puntos de experiencia con los que 
desbloquear armas y equipa ¡Ah, y hay que veto y oírlo en acdóii! 


FUERZA EXPEDICIONARIA 
la campaña de «Cali of Duty 4» te 
llevará a diversas zonas en conffic- 
to en las que has de intervenir, ya 
sea como miembro de las S AS. 
británicas o como marine de los 
EEUU. Tendrás a tu disposición 


un amplio arsenal de más de 70 
armas, réplicas de las auténti- 
cas* y equipos de visión nocturna, 
cuerdas, explosivos, designadores 
láser... lo que haga falta para cum- 
plir con tu misión. 

Peno también, y sobre todo, te 
permitirá realizar asaltos coor- 
dinados y contar con el apoyo de 
las comunicaciones y la aviación. 
Esto es la güeña moderna y d des- 
pliegue de medios a tu disposición 


sera inmenso. 


De otro modo, no podrías hacer 
frente a las amenazas que vas a 
encontrar en «Cali oí Duty». Tus 
enemigos ya no serán los solda- 


dos de un ejército regular como 
en las entregas anteriores, sino 
terroristas y guerrilleros. Será 
una guerra esquiva. Las misiones 
serán, por tanto, más imprede- 
dbles y complejas y tendrán un 
trasfondo político al que estarán 
sujetaste acciones. 

Asi de realista y espectacular, 
como ya te imaginas, viene el 
cuarto «Cali of Duty». Mantendrá 
d estilo que ha caracterizado a la 
serie, dosificando d ritmo de la 
acción, para que la emoción y la 
sensación cinematográfica se man- 
tenga en todo momento, ¡Puedes 
apostar por dio! ■ SIM. 




i 


wr Realizarás misiones de infiltración, 
asalto o contención por todo el mundo, 
~ con todo tipo de medios a tu alcance 


< UNA BUERRA SIN CUARTEL Rebeldes, 
fundamentalistas, terroristas « «Cali of 
Duty 4» será ¡a recreación, como ficción, 
de conflictos actuales y combatirás con las 
reglas de la guerra moderna. ■ 


A ¡CUIDADO COK LAS EMBOSCADAS! D diseño de las misiones será tan sorprendente y emocionante como en 
anteriores entregas, mediante acontecimientos predeterminados que dosificarán d ritmo de la acción. 


A OFENSIVA RARA LA PAZ las operaciones estarán integradas en una campaña alrededor de) mundo en los puntos 
más nestables. El apoyo internacional es poco fiable y un fracaso puede desencadenar una pena de desgaste. 


A ALGUNAS MISION ES DEPENDERAN DE UNA ACCION RAPIDA Y SIGILOSA. Formando parte de un comanda 
tendrás que introducirte en Ea boca del lobo. Arpo, tu tecnología y la precisión de tus armas sera determinante. 







DUDmania 


CATODOS LOS MESES EN MICROMANtA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 
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La apicactti «deraetíva deí DVD 
está dotada de m setena que tafK 


13 d menú automáticamente tras 
rtírodock d DVEMíOM en é lector 
dd ordenador. SdwÉM d espués 
d programa que le interese y puta 
sobre la opdón INSTALAR. 

MtcromanG garantía que d DVD 
que regala junto con ta revista fia 
sido sometido a los mis exhausti- 
vos controles de testeo y anfrfius 
por parte de ta empresa dupfcado- 
ra dd DVD contratada a tai efeda 

Los derechos sobre ios contení 
dos incluidos en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Wcro- 
maría pubfica b^o su autorizadón 
expresa los programas que tktri- 
buye en su DVD. 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos ■ especiales, actualizaciones y un juego completo original, ii Disfrútalo !! 


Juego completo 


Bet on Soldier 


© Género: Acción © Compañía: Kytotonn © Idioma: Castellano © Espacio: 2499 Mi 


| o hay mejor manera de em- 
pezar un nuevo curso que su- 
1 hiendo el nivel de adrenalina 
con este trepidante juego de acción 
en primera persona que te permití- , 
rá trasladarte de lucha en lucha con 
el objetivo de subsistir y mejorar ág 
propio personaje. fBet on Soldien 
nos propone metemos en la piel dd : 
soldado Nolan Daneworth para. for-| 
mando parte de la WRF (una de las : 
dos federaciones que protagonizan 
la interminable guerra que sirve de 
trasfondo al juego), aprender lo dura " 
que es la vida en el campo de batalla. i 
Un modo de vida que desde luego no \ 
es para todo el mundo, pero al que 
seguramente te 'engancharás" una 
vez que pruebes este juego... 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2Ü00/XPSXP64 © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 512 Mi 
©HD: 4 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 con 64 MB 
©Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón izqj Disparo ©Espacio: Saltar 


NOTA: Rara que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


0 ¡Completa tu colección con t¡ 
loa BVDa da Micromaji» con la carátula original dal fuego, adío 
tacarla da la funda g daría la vuelta. ¡Uáa fídL impoalbie! 


I 










Mjcronrana 


Lo que hay que tener 




mm 


lo que hay que tener 


World ¡nConflict 

Campaña y multijugador 


©Género: Estrategia ©Compañía: Massive 
Entertainment ©Distribuidor: Vcvendi Universal 

© Lanzamiento: Ya disponible 
. ©Idioma: Inglés ©Espado: 1200 MB / ' 


eWorld in Conflicto plantea un 
pasado alternativo en el que la 
3 a Guerra Mundial estalla antes 
de la caída del muro de Berlín, 
y toda su espectacularidad 
está concent rada en esta ^ 

demo. Consiste en una 
misión en Piney Va- 
lley, en la costa Este 
de los EE.UU., en la . 
que tu objetivo será 
eliminar la estación 
de gas y los franco- 
tiradores soviéticos. 

La demo también in- 
cluye una escaramuza 
del modo multijugador 
y un tutoría!. 


Medal of Honor Airborne 

Misión aerotransportada 

©Género: Acción € Compaña: EAGames 
©Distribuidoí: Electronic Arts 
©Lanzamiento: Xa disponible © Idioma de la 
demo: Casteüano © Espado: 1300 MB 

La saga de acción bélica i Medal of Honora 
regresa brindándote la posibilidad de in- 
gresar en la 82° División Aerotransportada 
de los EE.UU que tomó parte en el asalto 
a la Europa ocupada por las fuerzas del 
Eje. Misiones realistas y un entorno bélico 
convincente se mantienen en esta entre- 
ga, pero ahora con más libertad ce acción 
para desenvolverte en territorio enemigo. 
La misión que ofrece esta demo se desa- 
rrolla en Sicilia, y tu objetivo será destruir 
las baterías antiaéreas enemigas para pre- 
parar un asalto aerot ransportada 


©SO: Windows XRflfista 
©CPU: PentiumilBGHz 
©RAM: 1GB 
©HD: LS GB 
©Tarjeta grite 
Aceleradora 30 
compatible DrecBD con 
123 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 1S bits 
©DirectX 34c 


Contrates básicos: 

©Cursores: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izq.: Disparo 
©Espado: Saltar 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: L3 GB ©Tarjeta gráfica: 
compatible Dtreci30 con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bits © DirectX 9L0c 


Controles básicos; 

©Ratón: Todos tos controles disponibles 


Hablar de Olive Barker es hacerlo de uno de los escritores y 
directores de dne de más presagio a nivel intemadonal, eso sí. 
dentro del género dd terror. Si a este ingrediente le sumamos 
la ansiedad y la angustia tendremos todo un impactante cóctel 
con el que se pretende dar forma a una nueva creación bajo el 
L nombre de fJerichoi, En esta preview tendréis la oportunidad 
i de ver lo que se esconde has el desarrolló -que corre a cargo 
r de un estudio español- de este nuevo titula en el que sin duda 
volveremos a experimentar sensaciones que ya vivimos en otros 
juegos donde este autor puso ya su granito de arena hace algunos 
años, como es d caso de «Undiyingi. ¡Prepárete para entrar en 
este nuevo comando llamado cJericho»! 


La próxima entrega de «FIFA» llegará 
puntualmente a su cita anual. De nuevo 
el simulador de fútbol de más éxito se ha 
puesto al día con las competiciones oficia- 
les, fichajes y equipos y licencias de todos 
los equipos de la FIFA. También la calidad 
técnica del juego ha sido mejorada con 
respecto a la versión anterior En la demo 
podrás jugar la primera parte de un par- 
tido amistoso eligiendo entre los equipos 
FC, Barcelona, Manchester United. Bayem 
de Munich, Milán, Otympique de Marsella, 
NY Red Bulls y América Mexicano* 


üive Barker s Jerícho 

¡Siente el miedo! 


©Género Acrióo © Compaña. MefaxrySteam Entertainmeírt 
©Distribuidor Codemasters ©Lanzamiento: Octubre 2007 ©UEomx Inglés 


FIFA 08 

Primera parte de un partido 

©Género: Deportivo © Compañía: LA Sports 
© Dssfrfciiktor SectTte Arte 
©Lanzamiento: Octubre 2007 
© idioma; Castettano ©Espado: 479 MB 


© SO: Wndows XP/Yista 
©CPU: Pentium 4 L3GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 1 GB 
©Tarjeta grite 
Aceleradora 3D 


compatible Direct3D 
con 64 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bits 
©DirectX 9.0c 


£ontro/es básicos: 

©S: Pase Corto 
©A: Pase Largo 
©D: Disparo 


lo que hay que tener 









'Suprime Commandtr 

ctuaüzación a la versión 
255. Los desarroliadores dei 
ego no han dado muchas 
cplicaciones sobre las ruejo- 
ts concretas que realiza este 
arche, tan solo han eomenta- 
d que se consiguen corregir 
gunos errores encontrados 
i el juego. 

»Qverlord 
ctuaüzación a la versión 
Z Este archivo incide en las 
tejeras gráficas permitiendo 
na mayor tasa de trames. Se 
a añadido la opción de inver* 
r el eje Y del ratón. 

► Company o i Héroes 

ctualización a la versión 
.71 desde la versión 1.70. 
e han solucionado algunos 
roblemas encontrados con los 
iirect3D 10. Igualmente se han 
oí venta do los problemas que 
casionaban algunos cuelgues 
i esperados en ei juego sin 
azón aparente. 

► Pro Cytling 
Manager 07/08 

actualización a la versión 
.0.2.0. Se han corregido algu- 
ios problemas encontrados 
on la disputa del Tour de 
rancia 2010 y se han solvénta- 
lo los problemas 30 que ofre- 
cía el juego. También se han 
solventado algunos otros erre- 
es de menor consideración. 

+ÍTXULEJL 
Shadow o f Chemobgi 

Actualización a la versión 
..0004. En este archivo se han 
eaüzado mejoras al motor 
gráfico del juego dando como 
esultado una mayor tasa de 
james, mejorando además 
os “shaders". Se han neaü- 
ado también mejoras en las 
conexiones de las partidas 
nulí ¡jugador 

► ArmAi Armed Assault 

Actualización a la versión LOS. 
Las mejoras de este parche se 
centran en ios cuelgues produ- 
cidos en partidas muitijugador, 
además de retocar algunos 
efectos gráficos del juego que 
lo hacen ahora más vistoso. 




Utiviu i 

lRECOMENDADAJ 


Bioshock \ 

Bienvenida a Raptare 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 IB GHz ©RAM: I GB ©HD: 13 GB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 M8 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bits © DirectX 9.0c 


■jjí ■ ' © Gen ero; Acción © Compañía : 2K Boston/2K 
* Australia ©Distribuido : Talce 2 
©Lanzamiento: Ya disponible 
f-*- ©Idioma: Castellano ©Espado: 1300 MB 


Sin ningún género de dudas «Bioshocks es el 
juego de acción del momento y estamos se- 
guros que vas a alucinar con la espectacular 
cierno que te introduce en la fascinante y peli- 
Egresa ciudad sumergida de Rapture. Transcurre 
el año 1960 y el avión en el que viajas sufre un 
acciden te en pleno Afántico. Así es como des- 
cubres la entrada al mundo oculto de Rapture... 
La demo que te ofrecemos cuenta con el primer 
nivel del juego al completo, para que puedas 
paladear las muchas maravillas de « Bioshock»* 
A modo de tutorial, el juego te irá guiando por 
las pierias de la desquiciada y maravillosa ciu- 
dad, descubriéndote lodo lo que puedes hacer 
y asignándote objetivos, que básicamente con- 
* sisten en sobrevivir. 


Mafia 2 

la "famigiia" y uno más 


lontra/es B á s i cas ; 

© Cursores: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón tzqj Dispara © Espacio: Saltar 


S Género: Rol ©CoropaB ÍX Musions Softwefcs/2K Games ©Dfetribuidcr. 
Take 2 ©Lanzamiento: Por determinar 5) Idktfns Castellano 


La Cosa Nostra regresa de nuevo 
a Las pantallas de nuestros orde- 
nadores de la mano de 2 K Games, 
quienes preparan ya ei lanzamien- 
to de la continuación de c Mafia». 
Sin duda se apuesta parece ir por 
un camino más que prometedor 
a tenor de k» que se puede ver 
en esta previ ew f y es que si la 
primera entrega fue todo un éxito, 
esta segunda parte parece que no 
le irá a la zaga, Y para la ocasión 
preparan un excelente motor gráfico 
con el que recrear a la perfección 
tos escenarios de Norteamérica a 
finales de los años 40. 


Para poder disfrutar aún 
más de este genial juego 
de estrategia os traemos 
un nuevo mapa mu Iti juga- 
dor en modo escaramuza 
diseñado para jugar un 
dos contra dos. Toda la 
acción de este mapa se 
desarrolla en una abrup- 
ta zona de costa donde la 
montaña forma parte del 
mismo escenario. 


Locos por el Suri 

Un escenario de juego 

©Género: Deportivo ©Compañía: Ubisoft 
MontreaJ © Distribuidor: Ubisoft 
©Lasamiento: Ya disponible 
©k&onu; Castellano ©Espacie; 4S5 MB 

Una de las películas de animación más 
populares de esta temporada. Tocos por 
el $urt\ estrena ya su correspondiente 
juego para ordenador que nos llega de Ea 
mano de Ubisoft. Acción arcade y desa- 
fíos de habilidad es lo que nos propone 
la versión jugabEe de «Locos por el Surtí. 
La demo que te ofrecemos permite esco- 
ger entre dos personajes protagonistas y 
jugar una serte de divertidas pruebas en 
modo campeonato. 


Company of Heroes 

Mapa del juego 


Lo que hay que tener 


© 50: Windows XP/Vi$ta 
© CPU: Pentium 4 2 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 490 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible 0in&dt3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: tarjeta 
de Sonido ie bits 
©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

© A/S/D: Giro de Tabla 
©t/i/K/L Piruetas 
©Espado: Modo Turbo 


©Género: Estrategia ©Compañía: Refio Erttertainmeírt ©DstrixáJon THQ 
© Idbma: Inglés ©Tamaño: IB MB 







Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 




D En «ten 0 : - Wortd oí WsrcraíT (Reportaje) 

■ Mtfevai IL Tbbl War (Preview) • BsíTíeM 21*2 
(Reportaje) c Company oí Heroes (Rtview} 

FIFA 07 (tañe*) Src*en Sword * (Sobdón) 

O Y en d DVD: BIOODRAYKE (JUEGO 
COMPLETO} Y 7 DEMOS JU CABLES. 


O En este n D : Soprerne Commander (ta*w) 

■ La Cotecbón perfecta (Reportaje) • Mow $a 
Vegas (Rev.} * El Resurgir de3 Rey Brujo (fcnew) '■ 
FbotbaEl Manase r 2007 (Re*) * Jad* Empíre (Pwew) 

D Y en el DVD; SILENT STORM (JUEGO 
COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES. 


O En este n*z ñainbmr Sd Vegas (Reportaje) 

- Supreme Commander (Reportaje) * Scartace (ta.) 

• Atan WaVe {Reporta?e) Juegos de Acción (Seport) 

* Marfc oí Chaos (Pre^t *#) * Darit Messiah (Solución) 

□ Y en et DVTfc GQTHtC (JUEGO 
COMPUTO) Y 6 DEMOS JUGABLES. 


O En este tñ The WttcheM Reportaje) * Kzq 
Moves 20 Aniversario (Reportaje) * Morid oí Warcraft 
The Buming Cmsaóe (taiew) « El S*rtor de les An¿;¡os 
Onfae (Preview) * Jade Emptre (Sobdón) 

□ Y en eJ DVD: THE MOON PROJECT (JUEGO 
COMPLETO) Y 9 DEMOS JUGABLES. 



O En este nV &oshoc* (Reportaje) * Runaway 2 O En este n 3 : Dysis (Reportaje) Starcraft 2 
( Reportaje) « Ghost Recen Advanced Wbr%hter 2 (Pre- (Reportaje) * The Witcher (Previa*) * Ghost Recaí 
vrew) ♦ Metía! oí Honor Airbome (Repórtate) - Age oí Advanced Wa rfigtiíer 2 (Review) * Colín McRae Di RT 
Coran ( Reportaje) • ’femb Raóer Amnssy (fieriew) (revrew) • B Serta de Los Amaos Online (Guía) 

□ Y en el DVD: FREEDOM FORCE VS THE 3RD □ Y en el DVD: X2 U AMENAZA (JUEGO 
REJCH (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS, COMPLETO) + MIGHTFALL (14 DÍAS) Y 5 DEMOS, 



O En este n 5 ; • Imperivm Chritas (Reportaje) 

• los ID bombazos de 2007 (Reportaje) * Need ía 
Speed Carbono (Prever) * Battfefidd 21*2 (fteñe») ■ 
GuiW Wars Njgféafi (Rev.) * Juegos de fúíbd (RepO 

O Y en d DVD: IMPOSIBLE CREATURES (JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES, 


□ En este n*: Marfc oí Chaos (taie*) 

•* Los Mejores juegos de 2006 (Reportaje) * Sphnter 
Ceil Double Agení (Sobriónj • Ytorid oí WarcrafL The 
Buming Crusade (Prerów) Jade Empire (Reportaje) 

O Y en el DVD: INI (JUEGO COMPLETO) + 
RAJLROAD TYCOON (CLASICO) Y 4 DEMOS, 



O En este n 9 ; • Lote (Jfeportaje) - The P En este n°: * Sírai^ehotó (Reportaje) * Sptder-Man 

Cmsatíe (Guía) * Cte Barias Jericho (Reportaje) 3(Preview)- El Serta de Vos Ante Onbne ( Rev¡ew ) 

4 Vferld m CottScí (Reportaje) * Comrrand L Conquer 3 • Tbmfc Ratfer AmSersary (Reportaje) * Metate Lon- 
Tihenum Wars (tañe*) * «sí Dróe Unfenrted (tañe*) don (Reportaje) - S JALKEA (Soboón) 


□ Y en d DVD: LOST SOULS ( JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES, 


□ Y en el DVD: FIATOUT (JUEGO 
COMPLETO) ♦ UHEAGE lí (14 DÍAS) Y 6 DEMOS, 



□ En este n 3 ; Word in Cortáict (Reportaje) 
Bfoshoc k (Pre«ew) * Runaway 2 (Review) * Loto 
(taá-w) - Jtpced 2 (Reportaje) • Ghost Recor 
Advanced Warfighier 2 (Sobado) 

13 Y en tí DVD: WORLD WAR ZERO (JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES, 


G En este n°; ■ World oí Waroaft Wrath oí the L>ch 
Kir^ (Reportaje) * Medal oí Honor Airbome (Preview) 
* SK*bccMReY>e*id>Gi^ 

(Reportaje) Worid of Vfóre-afí (Soíuoón) 

□ Y en el DVD: PRO OOWC MANAGER OSA» 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES, 


Para conseguir tus números atrasados 


* Entra en www.axeispringer.es/atrasados 
■ Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3.99 €)+ gastos de envío 

- Oferta válida hasta fin de existencias - Sólo están disponibles los 12 últimos números 

* Gastos de envío: 1 € por ejemplar • Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de España 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 








lo te pierdas. 
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/Conviértete en 
el héroe de un 
juego de cine! 



A Fffl7 EV0UH7GN SOtCBE 2008 Vuelve toda 
la emoción dé fútbol con el clásico de Konaml 


A UNBEAL mUENMUm m /La atoan aéine 
más explosiva desembarca por ñn en tu Pú 




f en nuestro DVD 


OfSIISKE 


Juego Complete 
Original para PC 

¡Vive una intrigante aventura 
de espionaje llena de tensi 

* Corrupción, 
poder* espionaje- 
te verás envuelto en 
una oscura trama 
en la que tu eres el 
protagonista. 

* Resuelve puzzles* 
inieractúa con otros 
personajes y disfruta 
de una gran aventura. 


Y además, las mejores demos jugables del mes , previews, extras, 
especiales , actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 

Ir#* 1 ík fflrfmrtK ri* «ia ñáfíia Queden cambar en íuroón te üacíuaSdad 






hjSICA real 


mofaff/t: 


código 

I TEMA 


91589 Mi carro 
«227 Salve Rodera 
82873 Muñetra de Chantada 
82984 P¿ quito Chocolatero 
83326 Soy Minera 


Envía 


F MACIZAS ESCOTES HAOAS CASA 

H ENTAI ELFOS MASO 

COCHES GUERRERAS MULATAS BICH 

TIOSBUENOS PAJAROS ASIATICAS Pl 

RU BITAS DELFINES TOROS OI 

Ej; Para cambiar los fondos e iconos de tu moví 
Chicas en bikini envía TIPO CHICASENBIKIN! al 737 
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Unete al equipo FX 


Imaginar crear y editar nuevos juegos. Éste es nuestro trabajo. Ésta es nuestra pasión. 
Ahora te invitamos a unirte al equipa. Crea virieojuegos con nosotros. Convierte tu aftaón en tu pi 


Buscamos gente creativa y responsable, que se esfuerce por conseguir un trabajo bien hecho, 
que cuide hasta d mínimo detalle y que disfrute con los vtdeojuegos. 


Ofrecemos una carrera profesional en una industria de futuro y una retribución acorde a 
la valía de los candidatos. 


Estos son los puestos disponibles 

- Programador de videquegos júnior 

- Pnogmmadorde vídeofuegos sénior 

■ Programador de juegos aníme y aplicaciones TCP/fP 

- Técnico de sistemas e Internet 

- Responsable comercial de 2ona 


Si estás interesado en participar en el proceso de selección, consulta los perfiles de los puestos 
y los pasos a dar en www.fxi nteractive.com 


¡E.K IHTPfil^TIVF 




